
- Егор как давно ты потерял всю совесть – проговорил Райтли гребя вёслами. На небольшой
лодке двое авантюристов не торопясь приближались к берегу. Егор и Райтли уже закончили с
потоплением всех кораблей, что осаждали остров. Хотя обоим и доступны заклинания полёта,
но экономию магических сил никто не отменял. Так как ситуация на острове не ясна,
авантюристы решили сохранить хоть какую-то боеспособность.

- А ты слышал про равноправное деление труда? – ехидно заявил Егор – я дрался, а ты греби.
Всё честно.

- Я так-то тоже участвовал в сражении и топил корабли – попытался отмазаться авантюрист.

- А я вальнул капитана один на один. Так что давай греби, вези героя к славе – рассмеявшись
проговорил Егор. Райтли тоже немного засмеялся с нелепого заявления напарника, но в один
момент резко напрягся.

- Егор слушай меня внимательно – очень тихо проговорил ассасин – как только доберёмся до
берега, активируй крылья и лети к остальным.

- Это с чего бы – недовольно возразил Егор.

- На берегу нас уже ждёт противник, причём невероятно сильный. Не думаю, что это кто-то из
капитанов, так как уровень его магических сил просто зашкаливает. Скорее всего, на острове
есть кто-то невероятно сильный и он сейчас как раз ждёт нашего прибытия.

- Если это враг, то почему не атакует сейчас, пока мы ещё не достигли суши? – спросил Егор.

- Да чёрт его знает, но по ощущению, что я от него почувствовал, он явно не собирается
отпускать нас живыми – уверенно заявил Райтли.

- Тогда давай сразимся с ним вдвоём, так же явно будет больше шансов на победу – предложил
Егор.

- Не сочти за грубость, но ты мне будешь только мешать. Даже просто своим присутствием ты
можешь нарушить эффективность моих заклинаний. Да и не умею я сражаться в команде. Мой
стиль боя изначально сформирован для сражений один на один.

- То есть предлагаешь мне слинять поджав хвост, пока ты будешь сражаться в одиночку?
Предлагаешь мне посидеть в сторонке и поедая попкорм наслаждаться экшеном? – уже
начиная скалиться спросил Егор.

- А ты не думаешь, что на острове твоим товарищам нужна помощь? Между прочим, ещё два
капитана бродят где то в городе. Да даже если остальные и справятся с капитанами, то, что
они будут делать, если противник как тот, что ждёт нас на берегу тут не один? – задал



резонный вопрос Райтли.

- В нашем отряде нет слабаков – заявил Егор.

- Вот из-за подобной самоуверенности талантливые авантюристы погибали от рук более слабых
противников. Не забывай, вы может уникальные, но не бессмертные. Одна пропущенная атака
может стоить жизни. Поэтому не спорь со мной и делай как тебе велено.

- Так ты и сам не бессмертный – заявил Егор.

- Я знаю, поэтому и хочу сражаться один. У меня немало заклинаний предназначенных для
отступления. Если бы я был из тех авантюристов, что всегда бьются до последнего, то уже
давно в гробу лежал да червей кормил – с суровым голосом ответил Райтли.

- Ладно – согласился Егор – но если в городе опасности не будет, я соберу наш отряд и мы
помчимся к тебе.

- Приемлемо – согласился Райтли – но даже если прибудете мне на помощь, не вступайте в бой
без необходимости.

- Ха, так и скажи, что весь опыт хочешь себе загробастать – улыбнувшись ответил Егор.

- Не суди всех по себе мой дорогой подопечный. У меня уже и так приличный уровень, а вот
славы хапнуть я всегда не против – также улыбнувшись ответил Райтли.

Больше авантюристы между собой не разговаривали, вплоть до прибытия на сушу. Еще при
приближении к берегу нам предстал подозрительный тип, что сидел на берегу и сложив
ладони около груди, что-то шептал. Как только мы сошли на берег, предположительный
оппонент предстал во всей красе. Это был лысый эльф, в старой, сильно потрёпанной, чёрной
мантии. В руках монаха находились какие-то чёрно-красные бусы, ну или чётки. Там вообще не
понятно, что это за изделие.

Как только наши ноги ступили на сушу, эльф также поднялся и зашагал. Подойдя немного
ближе монах остановился и прошёлся по нам взглядом, будто изучая. Особенно его внимание
заострилось на мне. Эльф смотрел так, будто его глазам представился до неприличного редкий
монстр. Неожиданно монах приложил ладонь к печати магического хранилища, и в туже
секунду достал голову неизвестного мне монстра.

- Угощайся, не каждому выпадает шанс перекусить перед смертью – спокойным,
бесчувственным, монотонным голосом проговорил эльф, после того как кинул голову монстра к
моим ногам. Райтли сразу понял, что подобным действом противник хочет показать, что
осведомлён об особых способностях проклятого авантюриста. Жаль вот, но Егор этого не
понял, так как ярость мгновенно отбила все мыслительные процессы. Мгновенно из пальцев



авантюриста вырвались когти покрытые скверной. Благо Райтли быстро среагировал и схватил
Егора за плечо.

- Успокойся – холодно проговорил Ассасин – придерживайся плана.

- А давайка я лучше ему голову оторву, а ты в сторонке постоишь – более менее успокоившись
но всё равно немного рыча проговорил Егор.

- Учитывая, как легко ты повёлся на провокацию, он тебя без труда уложит – строго ответил
Райтли.

- А ты вспыльчив – вновь заговорил эльф – видимо не только способности монстров получаешь
но и их повадки. Так скоро и сам в бешеного зверя превратишься. Хотя не думаю, что дворовые
шавки сильно опасны.

- А язык то у тебя даже длиннее ушей я посмотрю – еле сдерживая ярость ответил Егор.

- Егор – уже с ноткой раздражения проговорил Райтли.

- Тебе стоило лучше дрессировать это отродье – вновь заговорил монах – шавки вроде него
зачастую срываются с поводка и пытаются укусить кого не надо.

Эльф только успел закончить фразу, как на лбу Егора открылся глаз. В тоже мгновение монаха
поразил «луч посмертного света» в районе груди. Правда, эльфу это не нанесло даже
малейшего урона.

- Его тело скорее всего полностью покрыто магией – сообщил я.

- Я это и так вижу – ответил Райтли, уже достав свои парные кинжалы. Ещё мгновение назад
его руки были пусты. Ловкий он всё таки.

- Посмертный свет, хмм интересно - проговорил монах осматривая свою грудь – хотя я и так
знал что ты будешь его использовать, но думал что прибережешь на потом. Всё-таки это одно
из твоих быстрейших заклинаний.

- Откуда этой паскуде известно о моей магии? – тихо спросил Егор.

- Он скорее всего из Тихой птахи – ответил Райтли – из тех что мне известны он подходит под
описание одного из самой верхушки. Безымянный монах. Правда, кроме его описания нам не
чего не известно.



- Просто ваша разведка плохо работает, в отличие от нашей – уверенно заявил монах – я
являюсь по силе пятым в нашей организации, так что на выживание вам рассчитывать не
стоит.

- Какой ты говорливый – проговорил Егор.

- Ложь удел слабых – заявил эльф – сильному индивиду это не нужно.

- Громкое заявление – проговорил Райтли – Егор атакуем вместе, а дальше по плану.

- Не нравится мне этот план – честно ответил Егор.

- Можешь не сомневаться, это победная стратегия – улыбнувшись проговорил ассасин.

- Надо же и план сражения придумал, а я вот наслышан, что ты только убегать и умеешь –
проговорил всё также монотонным голосом безымянный монах.

- Ну значит и ваша разведка плохо работает – в ответ парировал Райтли.

- Вот сегодня и узнаем – выставив ладонь вперёд, проговорил монах. В туже секунду огромная
ладонь полностью состоящая из чёрной дымки устремилась в сторону авантюристов. Егор
ринулся в сторону уклоняясь от атаки, а Райтли подпрыгнув на более чем три метра вверх по
пути активируя «Полёт» кое как избежав атаки. Ладонь из тёмной ауры прошла прямо под
взлетевшим ассасином, буквально в десятке сантиметров.

Перепрыгнув атаку, Райтли несколько раз взмахнул кинжалами в сторону противника, тем
самым активируя заклинание «тройное рассечение». Это одно из заклинаний стихии ветра, что
создаёт три слэш атаки. Монах же просто голыми руками отбил все три заклинания, не
получив даже царапинки. Правда, Райтли успел заметить как во время соприкосновения рук с
его заклинанием, те на мгновение покрылись чёрной аурой.

Ассасин не собирался сразу же спускаться на землю, а начал с воздуха активировать
«рассечения» одно за другим, пытаясь задавить противника числом атак. Точнее, Райтли
хотел, чтобы монах так думал. В это же время Егор активировав крылья, на полном ходу
мчался к городу. Хоть и не сразу, но безымянный монах заметил действия Егора, по итогу
впервые за всё время с их встречи, на лице эльфа проскочила эмоция. Это было искреннее
удивление.

- Он же никогда не бежит от боя – тихо проговорил монах. В тоже мгновение Райтли будто
телепортировавшись, оказался возле эльфа и попытался произвести атаку кинжалом. Правда
безымянный монах вполне спокойно отреагировал на данную атаку и точно заблокировал
рукой. Рука монаха вспыхнула чёрной аурой в момент блокировки кинжала, но всё равно
полностью повреждения заблокировать не удалось. Кровь брызнула на лицо эльфа, второй раз



за день вызывая удивление.

- Я же сказал, плохо работает ваша разведка – ухмыльнувшись проговорил Райтли отпрыгнув от
противника.

- Хммм видимо всё таки ты не так уж и плохо дрессируешь этого монстрика – ответил
безымянный монах – я сам хотел сразиться с этим выродком, но видимо не судьба. Пока я
вожусь с тобой, Маркус его уже прикончит, вместе со всеми остальными.

После слов эльфа Райтли начал серьёзно беспокоится. Про безымянного монаха у гильдии
авантюристов было мало информации, а вот про Маркуса хоть отбавляй. Точнее о всех тех
убитых высокоуровневых авантюристах, что сходились с ним в битве. Маркус Кровавый на
данный момент самый известный мясник из «Тихой птахи». Его боевой опыт превосходит
большинство глав отделений гильдии. И именно с ним «проклятому отряду» придётся
сразиться.

«Если не потороплюсь, проклятый отряд может быть истреблён» - подумал про себя Райтли.

- Раз уж сам Маркус Кровавый сейчас на острове, то думаю это огромная удача покончить
сразу с двумя членами верхушки – приняв боевую стойку проговорил ассасин.

- Как я уже и говорил, ложь удел слабых – спокойно ответил монах – видимо и ты из их числа.
На самом деле ведь ты подумал, что тебе нельзя тратить здесь время. К сожалению для тебя,
быстро закончить не получится.

Закончив говорить, безымянный монах поднял ладонь вверх. В тот же момент берег радиусом в
пятьсот метров накрыл купол из тёмной ауры. Райтли сразу понял, что его заперли внутри
очень сильного барьера. Чтобы отсюда вырваться, необходимо убить мага, что его создал, а
значит сбежать не выйдет. Изначально Райтли собирался как можно быстрее умертвить своего
оппонента, но учитывая, что даже уникальные кинжалы смогли лишь поцарапать эльфа, от
данной тактики придётся отказаться.

Кинжалы Райтли имеют не особо взрачный вид, да и проводимость была посредственной. Но
вот только одна способность клинков нивелировала все недостатки, а именно возможность
рассекать магию. Неважно насколько сильно защитное заклинание оппонента, клинки всегда
нанесут, может и не полноценный, но урон. Главное бить в жизненно важные органы и тогда
противнику несдобровать.

Пропустив небольшое количество магической силы в клинки, Райтли ринулся в ближний бой.
Конечно авантюрист понимал, что противник также специализируется на сражении в ближнем
бою. Вот только монах отлично защищён и не известно, сколько магической силы будет
необходимо вкладывать в каждое заклинание. Именно из-за этого Райтли и решил, что стоит
начинать именно с ближнего боя и потихоньку заставлять противника тратить манну. Всё таки
в сражении двух высокоуровневых бойцов, побеждает тот, кто более эффективно экономит
магические силы.



Райтли быстро сократил дистанцию со своим противником и произвёл серию быстрых атак.
Эльф уже понял, что блокировать атаки авантюриста является опасным занятием, поэтому
ушёл в режим уклонения. Увернувшись от серии атак, монах резко подпрыгнул на несколько
метров вверх.

- Тёмная длань – безымянный монах произнёс заклинание, после чего точно такая же, как и в
начале боя, огромная чёрная ладонь попыталась придавить Райтли словно комара. Ассасин
быстро среагировал и моментально вышел из зоны поражения. Правда для этого Райтли
пришлось использовать заклинание «поступь ветра», что почти в два раза ускоряла скорость
передвижения. Вынырнув из под атаки, авантюрист моментально наметил точку приземления
противника и понёсся к ней на максимальной скорости. Ассасин попытался подловить монаха
на приземлении, но не тут то было.

- Разрыв – произнёс эльф за несколько мгновений до атаки Райтли. Четыре огромный, чёрных
когтя мгновенно направились к ассасину. Райтли ни как не успевал уклониться, из-за чего два
когтя точно попали ему в грудь, рассекая насквозь. Монах был уверен в попадании, но ассасин
мало того что остался жив, так и не прекратил своё наступление. Точной атакой Райтли
полоснул кинжалом по груди эльфа нанося хоть и не сильно глубокую, но всё же рану. Ассасин
попытался мгновенно нанести вторую атаку в шею, но вместо этого отлетел на несколько
метров, от неожиданно появившейся тёмной ладони.

- Я же точно попал в тебя предыдущей атакой? – спросил монах уже вскочившего с земли
авантюриста.

- Думаю, эту загадку мы оставим без ответа – ответил Райтли. Атака монаха и вправду достигла
своей цели и два когтя должны были разрезать тело ассасина. Вот только Райтли не совсем
обычный стихийный ассасин. Вместо магической стихии он больше делал уклон в способности
самой специализации ассасина, тем самым создав несколько действительно уникальных
заклинаний. И одним из них как раз было заклинание «теневое преобразование». Райтли
способен в мгновение ока превратить любую часть тела из плоти в густую дымку, а после
обратно. Именно таким образом ассасин и избежал смертельной для себя атаки.

Вновь ринувшись Райтли пытался как можно больше внимания уделять рукам противника. Ещё
при предыдущей атаке, ассасин заметил, что монах указывает направление «тёмной длани»
именно своими ладонями. Благодаря этому можно предугадать, куда будет направлено
следующее заклинание. И задумка Райтли действительно сработала. Быстро реагируя на
направления рук, ассасин виртуозно избежал несколько следующих атак и достаточно
сблизился с монахом. Авантюрист попытался провести быстрый выпад в сторону противника,
но тому удалось уклониться. Благо на это Райтли и рассчитывал. Из тени ассасина вырвалась
человекоподобная копия и попыталась атаковать.

Заметив тень, что неожиданно появилась около него, монах инстинктивно попытался
защититься. Уклоняться было некуда, из-за чего эльфу пришлось блокировать клинки руками.
Но вот неожиданность, атака тени не нанесла ни какого урона. Неожиданно это было для
монаха, а не для Райтли который уже выполнял очередной выпад. Ассасин специально создал
слабенького клона, чисто ради отвлечения, а сам вывернулся и произвёл атаку. Монах быстро
среагировал и практически уклонился, но клинок Райтли всё же проткнул его плечо.



Неожиданный крик боли сорвался с уст эльфа, что хотел сразу же контратаковать, но ассасин
моментально отпрыгнул прочь.

- Я думал, лишь мои коллеги сражаются столь подло – проговорил безымянный монах.

- Чтобы побеждать подлецов иногда и самому приходится им стать – ответил Райтли.

- Думаю, с таким стилем боя ты бы легко вписался к нам. Даже жаль, что такому искусному
подлецу придётся здесь пасть – закончив говорить монах моментально сложил вместе ладони
возле груди – Тёмный ангел.

В туже секунду из-за спины эльфа появились два двухметровых крыла полностью состоящих из
тёмной ауры. Также над головой воспарил непроглядно чёрный нимб. Монах моментально
воспарил на над землёй тем самым давай понять, что бой переходит в воздушное пространство.

«Тёмный ангел» было продвинутым заклинанием безымянного монаха. Данная способность
позволяла мало того что летать, так ещё и использовать спектр заклинаний без указания
направления. К сожалению Райтли этого не знал и в попытке сблизиться, по полной отхватил
от «тёмной длани», прилично так отлетев и получив парочку трещин в костях. Монах не
собирался останавливаться, поэтому активировав ещё две «тёмные длани» попытался вновь
прихлопнуть ассасина. Сначала показалось, что эльфу это удалось, но как только ладони
сомкнулись, серая думка протиснулась сквозь пальцы и выбралась наружу. Спустя пару секунд
дым вновь обрёл форму авантюриста.

Чтобы избежать неминуемой смерти Райтли пришлось превратить всё своё тело в дым, а такой
маневр затрачивает просто колоссальное количество магических сил. Благо ассасин не зря
столь сильно экономил манну, поэтому мог ещё сражаться.

«Затраты магических сил на поддержание облика ангела должны быть также не маленькими.
Не думаю, что он может долго оставаться в нём. Необходимо как можно больше заставить
этого чёртого эльфа использовать заклинания.» - Подумал Райтли

Измотать и добить, одна из основный тактик сражения один на один. Правда в данной
ситуации оба противника не знали, сколько у кого магический запас и сколько кто потратил.
Поэтому каждый пытался как можно больше экономить свою манну. Райтли тратил свою
магическую силу исключительно на заклинание «полёта», а монах изо всех сил поддерживал
облик «тёмного ангела». Осталось лишь выяснить, чьё заклинание затрачивает больше
магических сил.

Не смотря на всю ситуацию, Райтли находился в более выгодном положении, так как для атак,
ему не приходилось дополнительно затрачивать манну. Монаху же приходилось держать
ладони вместе около груди, из-за чего тот постоянно пытался подловить момент для «тёмной
длани» либо «разрыва». Так и продолжалось несколько минут, вплоть до того момента как
дыхание монаха стало затрудняться. Видимо магические силы эльфа начали иссекать. Райтли
не пытался провести какие либо рискованные атаки, а просто лишь иногда сближался с



противником, вынуждая того использовать заклинания. В какой то момент внимание монаха
сильно рассредоточилось и тот пропустил ассасина слишком близко. Райтли не собирался
упускать такую возможность и моментально сблизился с противником в попытке нанести
финальное ранение в шею. Но…

- Попался – произнёс монах, мгновенно извернувшись и схватив руку ассасина. В мгновение
ока рука Райтли была сломана, а эльф уже активировал «тёмную длань». Крепко держа
ассасина за сломанную руку, монах произвёл атаку тёмной ладонью сверху. Эльф хотел как
минимум оторвать Райтли руку, а как максимум впечатать в землю, да так, чтобы мокрого
места не осталось. Лишь в последнее мгновение ассасин успел превратить захваченную руку в
дым и избежать смертельной атаки. «Тёмная длань» врезалась в землю, нечего собой не
придавив.

Боль была адской, но Райтли не собирался отдаляться от монаха. Вместо этого ассасин ринулся
прямо на него. Монаха это немного удивило и в попытках на опережение, авантюристу было
отправлено несколько тёмных когтей. Райтли решил не уклоняться и превратив потенциально
поражённые части тела в дым, прошёл сквозь атаку противника. Из-за перелома и постепенно
заканчивающейся магической силы, ассасин решил попытаться закончить всё одной атакой.
Неожиданно для монаха Райтли прошёл сквозь заклинание и точной атакой нанёс разрез шее
врага.

Получив столь серьёзное повреждение облик «Тёмного ангела» моментально пропал, а тело
монаха на огромной скорости полетело вниз. Рухнув с высоты практически в десять метров,
тело монаха сильно поломало. Спина была раздроблена, как и конечности. Монах остался в
сознании и лишь выл от боли. Райтли аккуратно спустился на землю, после чего мгновенно
упал на колени. Как можно быстрее авантюрист достал из магического хранилища два зелья и
тут же их осушил. Первое было «улучшенным зельем исцеления» благодаря которому Райтли
мгновенно залечил все полученные ранения. Вторым же было выпито «зелье восстановления
магических сил». Авантюрист собирался как можно быстрее отправиться на помощь
«проклятому отряду», но ощущение чего-то жуткого не позволило этого сделать.

Быстро обернувшись Райтли предстала крайне странная картина. Из бусин что всё время боя
монах держал в руках, вырывалась странная чёрная дымка. Она обволакивала тело
изломанного эльфа, проникая внутрь через все возможные отверстия. Спустя пару секунд звук
костей и раздирающий уши вой боли покрыли весь берег. Тело монаха будто резко подняли с
земли, после чего тот принял боевую стойку. В глазах эльфа полностью пропали зрачки, а все
раны на теле моментально зажили. Но не это было самым страшным. То, что напугало
авантюриста, это огромная магическая сила, что вырывалась из тела эльфа.

- Тело смертного неспособно выдержать столько магической силы! Это просто невозможно! –
неожиданно для себя выкрикнул Райтли – Что ты с собой сделал!?

Ответа на вопрос авантюриста не последовало. Вместо этого издав нечеловеческий рёв монах
ринулся к Райтли. Скорость была просто невообразимой, из-за чего ассасину еле еле удавалось
избегать смертельных атак. Если хоть раз эльфу удастся попасть по Райтли, от столь сильной
магической плотности на кулаках, его просто разорвёт. Авантюрист даже и подумать не мог о
контратаке, а просто максимально сосредоточившись уклонялся.



Около пары десятков секунд Райтли успешно избегал смертоносные атаки монаха. В какой-то
момент ассасину в голову пришла мысль, что в этом состоянии эльф неспособен использовать
заклинания. Будто читая мысли Райтли, монах мгновенно опроверг данное суждение, обрушив
сверху сразу пять теневых ладоней, ещё большего размера чем ранее. Авантюристу вновь
пришлось превратить всё своё тело в дым, дабы избежать смерти.

«Сейчас единственным способом выжить является бегство. Но куда бежать? В город? Там
слишком много людей. Там и так сейчас Маркус, а если и этот добавится, то точно всех ждёт
смерть. В море? Учитывая, как он ускорился, то и в полёте его скорость точно стала выше. Он
просто меня догонит и разорвёт. Да вообще о чём я думаю, барьер то никуда не делся». Выхода
не было. Бежать некуда, сражаться невозможно. Против такого количество магической силы
на истощение сражаться тоже не вариант.

«Видимо я покойник» - промелькнула у ассасина в голове мысль - «За весь свой опыт я никогда
не встречал ни одного смертного с подобным. Смертному просто не под силу выдержать что-то
подобное в своём теле. Как его вообще не разорвало изнутри?» именно после последней мысли
в глаза Райтли бросились трещины образовавшиеся по всему телу монаха. Спустя каждые
несколько секунд количество трещин увеличивалось, а также они начинали понемногу
кровоточить.

«Конечно, невозможно чтобы тело смертного могло выдержать подобное. Чем дольше он
находится в таком виде, тем сильнее разрушается тело, а это значит – нужно продержаться,
пока он полностью не развалится».

Проблема была лишь в том, что монах не становился слабее или медленнее даже на грамм, а
вот выносливость и концентрация Райтли уже подходили к своему пределу.

«Я не смогу продержаться так даже минуты. Придётся рисковать». Из последних сил Райтли
смог немного отдалиться от безумного элфа и бросить под ноги несколько «ослепляющих
гранат». Всего на пару секунд, но монах остановился, а как вновь пришёл в себя, перед ним
стояло почти два десятка одинаковых Райтли. Даже потеряв своё сознание, тело монаха не
сразу сообразило, что произошло. Жаль эта заминка продлилась недолго и эльф начал
нападать на ближайших к нему противников.

То, что применил Райтли, было его продвинутой магией «идеальные клоны». Каждый клон
точно повторял движения и мышление оригинала, из-за чего их невозможно было отличить. Да
монах и не пытался различать, а просто атаковал того, кого видел. Так и продолжалось
несколько минут, пока тело эльфа полностью не развалилось. Но даже просто развалившись на
части, жизнь не покидала тело монаха. Об этом говорил барьер, что до сих пор окружал поле
боя. Потребовалась ещё минута, прежде чем бартер пал, а монах окончательно умер. К тому
времени из двадцати клонов целыми остались лишь шесть.

- Ну наконец-то – проговорил Райтли выходя из воды. Как только авантюрист создал клонов, он
тут же нырнул в воду, создав заранее купол с воздухом. Отплыв к самым границам, он сидел
под водой и наблюдал за состоянием эльфа через клонов. Таким образом Райтли максимально
обезопасил свою жизнь.



- Ну и монстры же в этой «тихой птахе» - проговорил авантюрист, упав на колени. Из-за столь
долгого использования продвинутой магии все запасы магической силы просто иссякли.
Райтли еле еле удавалось сохранить сознание, но долго он не протянул. Перед тем как
отключится он произнёс слова в пустоту – надеюсь, вы выживите.
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