
Как и говорила Ала, до руин мы добирались целые сутки. Хотя даже больше суток, так как
вышли мы в обед, а добрались на следующий день к вечеру. Лагерь мы разбили прямо в
руинах, на самом возвышенном месте. Тут был небольшой холм, на котором осталась парочка
старых, толстых, каменных стен. Обыскивать руины в поисках входа мы начнём утром, а сейчас
все просто завалились спать. Это наш уже второй привал за время задания. Лично я до сих пор
не могу привыкнуть к увеличенному количеству часов в сутках. Для меня это просто нереально
сложно.

В этот раз мы караулили не по двое, а целыми отрядами. Мы были вторыми, сразу после отряда
варваров. Отстояв свои четыре часа мы быстренько завалились спать. Перед этим я втихаря
успел съесть мозг кобольда шамана. Поэтому сейчас лежал и выбирал преобразование.

1. Визг кобольда – позволяет издать визг, сообщающий союзникам о вашем
месторасположение.

2. Преобразование еды в магическую силу – поедая сыр вы немного восполняете магическую
силу.

Читая описание новых преобразований, на моих глазах наворачивались слёзы. Ну почему мне
дали выбирать из этого хлама. Обычно хотя бы одно преобразование более-менее полезное. А
сейчас оба полный кал. И ради этого я рисковал жизнью? Да вы издеваетесь. В итоге я взял
поедание сыра. Может и сгодиться, что очень маловероятно. Визжать как крыса я не хочу. Да
и мало кто поймёт, что этот визг, это просьба о помощи. После убогого выбора преобразования
я заснул.

Мой сон прервал общий подъём отряда. Утро уже настало, так что нам пора выдвигаться на
поиски. Каждому отряду досталась своя территория для поисков. Поэтому все руины, что
находятся на востоке полностью в наших распоряжениях. Территория руин хоть и большая,
где-то полтора километра радиусом от центра, вот только каких либо построек тут практически
не осталось. Вся территория это куча небольших холмиков, заросших зелёной травкой и редкие
остатки построек. В итоге все поиски сошлись на том, что мы просто бродили рассматривая
травку под ногами. И так на протяжение нескольких часов. В итоге отряд, имеющий в своём
составе двух лучников, девушку с секирой и мага усиления отправились к поселению
кобольдов на разведку. А мы всё также продолжили бродить.

- Общий сбор на месте лагеря, срочно! – раздался голос лидера из камня переговоров, что дали
каждому отряду. Наш находился у Софрана, он то и сообщил нам об этом. После этого мы
дружно вернулись в лагерь. Отряд что уходил на разведку уже вернулся и дождавшись
варваров мы приступили к разговору.

- Значит дела обстоят так – начала лидер – Кобольды покинули своё поселение и сейчас
находятся возле рудника на севере. Раньше ни кто не предавал значения тому, что кобольды
добывают руду. Им подобное не свойственно, но всё равно все это проигнорировали. Как
оказалось видимо зря. Скорее всего, именно в этой шахте и находится вход в подземные
помещения руин. Иначе они бы не встали на её защиту всем поселением. Так же с ними два
десятка двуглавых волков. Нашей задачей является уничтожить их и проникнуть в шахту.



- А мы их потянем? – спросил я лидера – вы говорили, что кобольдов там больше сотни, да и
двадцать волков. А нас всего шестнадцать, не считая историка.

- Да не бойся ты так мальчик, это же всего лишь кобольды. Или ты уже трусишки подмочил –
ответила мне лидер четвёртого отряда, девушка с длинной секирой. Её слова меня всё-таки
задели, и я отчётливо решил, что если она будет подыхать, я даже не подумаю о том, чтобы ей
помочь.

- Вирла! – раздался голос лидера – Помолчи. Да конечно их там много, но если действовать
обдуманно, то мы сможем перебить их без потерь. Самое главное это эффект неожиданности.
Сначала закидаем их заклинаниями бьющими по массе. После разделим их на более
маленькие отряды и перебьём. Ванер и Гринарт, на вас массовые заклинания. Сразу
используйте свою продвинутую магию. Егор у тебя же тоже продвинутая магия бьёт по массе?
Всё же у вас с Гринартом похожая магия.

- Да, но после использования я буду неспособен сражаться.

- Кхе – это смешливый кашель принадлежал девушке с секирой. Что-то мне кажется, я сам её
прибью. Но сейчас я просто её игнорировал.

- Понятно, тогда используй её, если заклинания остальных убьют меньше половины. После
атаки массовыми заклинаниями, каждый отряд займёт свою позицию и сражается на своё
усмотрение. Главное не мешайте остальным. Если поймёте, что проигрываете, сообщите в
камень переговоров. Есть у кого вопросы?

Все промолчали и мы выступили к руднику. Проходя мимо отряда Вирлы, наши с ней глаза
встретились. На моём лице появилась непроизвольная улыбка.

- Чего улыбку тянешь, трусишка – заявила Вирла.

- Знаешь. Во время боя бывает так, что авантюрист может неудачно использовать магию, тем
самым мешая другому авантюристу. И иногда это приводит к смерти второго. Помни об этом –
после этих слов я молча ушёл к своему отряду. Она что-то там ответила с разъярённым лицом,
но я не расслышал. А переспрашивать не зачем, так-как мне плевать.

Спустя пару часов мы добрались до рудника. Шахта находилась в плотных зарослях деревьев и
кустарников, так что мы аккуратно сблизились с ними. Двое наших магов приблизились к
огромной куче противников и приготовились использовать магию. Спустя пару секунд, из
земли начали вырываться огромное количество корней. Эти корни просто скашивали
противников, пробивая их тела насквозь. Следом с неба упали четыре шипастые ледяные
сферы, что в мгновение ока превратили огромную территорию в шипастое ледяное покрытие.
Куски кобольдов просто разлетались по сторонам, сопровождаясь дикими воплями и визгами.
Спустя мгновение после этого, отряды авантюристов разбежались по сторонам, придерживаясь
построения, которое составила наш лидер.



Ала Сейрт довольно умна и поставила мой отряд и отряд Вирлы подальше друг от друга, чтобы
мы не могли как-либо контактировать. Видимо избежание стычек между подчинёнными также
входит в её обязанности. Сама же она стояла неподалёку от нас и изредка поглядывает в нашу
сторону. Почему то мне кажется, что она мне не доверяет. Не я начал ту перепалку, но они
похоже знакомы. Может поэтому она следит за мной, а не за ней.

Заклинания двух магов сработали куда лучше, чем ожидалось. Планировалось уничтожить
хотя бы половину, а получилось процентов семьдесят вынести. Да массовые заклинания
действительно очень эффективны. Кобольды быстро спохватились и паника вмиг утихла.
Кобольды и волки собрались в несколько отрядов и ринулись на авантюристов. Первыми под
раздачу попали варвары, что сами понеслись на противников. Хотя под раздачу скорее попали
кобольды, так как трое парней просто изничтожали их. Следом кобольды добрались и до
остальных.

К нам подбежали семнадцать кобольдов и двое волков. Активировав “клонирование мечей” и
“вооружённый таран”, Мара моментально влетела в толпу противников. Больше половины
отлетело назад. В этот же момент, позади уцелевших появился Софран с двумя длинными
кинжалами в руках. Чистыми и плавными движениями он обезглавил троих кобольдов. Дарк
же рывком врезался в одного из кобольдов и откинул его в сторону своим щитом. Следующим
ударопм он пробил грудь ещё одного противника, а после развернувшись вокруг своей оси,
обезглавил третьего кобольда. Я же, влив магическую силу в меч, понёсся на кровавого волка.
Они оба пристально наблюдали за мной, подбирая время для атаки. Мне не хотелось
показывать остальным, что волки будут атаковать именно меня, поэтому первым на них напал.

Волк попытался атаковать меня прежде чем я доберусь до его собрата и одним прыжком
добрался до меня и перекрыл путь. Я только увеличил скорость своего бега и нырнул прямо
под тело огромного волка. Занеся меч над головой я слегка порезал шею одной из голов. Волк
попытался вытолкнуть меня из-под себя ударом лапой, но резкой горизонтальной атакой, я
отсёк её. Не сбавляя темпа, я добрался до задней лапы и размашистым ударом отрезал и её.
Сразу же после этого активировал “корневого змея” и проткнул им пузо волка насквозь.
Зарычав от боли кровавый волк рухнул на землю. Добивать его я пока не стал, так-как ко мне
уже нёсся второй.

Активировав прямо перед ним “стену корней” я скрылся из его поля видимости. Волк снёс её
как пушинку, но меня там уже не было. В момент, когда волк влетел в “стену корней” я
сместился в сторону. Активировав “мощь минотавра” я на всей скорости резанул бок
противника. Благодаря остроте лезвия усиленному скверной, да и с плюсованной “мощью
минотавра”, меч вошёл в тело на всю свою длину. Одним ударом я практически разрезал волка
на две части. Лишь небольшой слой мяса и кожи не позволил волку разделиться на две части.
Хотя это ему ни грамма не помогло, так как рана смертельная. Немного поскулив волк умер, а
я вернулся к первому, чтобы его добить.

Первый волк лежал и не двигался. Раны нанесённые моим осквернённым лезвием меча
почернели и загноились. Гной вытекал из пузырей, что появились вблизи раны, просто
полноводной рекой. Раненая голова вообще не выказывала хоть каких-то признаков жизни.
Зрачки глаз побелели, а изо рта вытекала пена и слюна. Не желая мучить его ещё больше, я
вогнал меч в ещё живую голову волка. Он сразу скончался.



Я даже не успел убрать меч в ножны, как мне в спину врезались три снаряда. Я не понял что
это, но спустя мгновение всю мою спину пробрала жгучая боль. Я прямо почувствовал как на
спине плавится плоть. Что было сил, я заорал от боли. В туже секунду мои руки обмотали
золотые цепи, а третья цепь обняла мою шею. Цепи моментально затвердели, и не позволили
мне двигаться. Мне лишь удалось немного повернуть голову. За моей спиной ко мне летели два
золотых меча. Благо Дарк успел вовремя и отбил их. Но клинки не упали на землю, а лишь
немного отлетев, зависли в воздухе.

Быстро среагировал не только Дарк, но и Софран, который сразу же появился возле меня и
разбил одну из цепей. Следом он уничтожил и остальные. Мара также уже стояла возле меня,
направляя свой меч в место, откуда была атака. В нескольких метрах от парящих в воздухе
мечей стоял кобольд. Только вот его шерсть отличается от остальных. У него она золотая.

- Уникальный кобольд? – удивившись спросил Дарк.

- Ни когда не слышал о подобных. Кобольды ни когда не меняли цвет своей шерсти. Этот
кобольд похоже новый вид уникальной эволюции – ответил Софран – а это значит.

- Что мы понятия не имеем, на что он способен – закончил за него Дарк.

Уникальный кобольд стоял и смотрел на нас. Его золотая шерсть сильно выделялась на фоне
остальных. Также на его кожаной броне и шерсти не было ни пятнышка от крови. Значит, его
не было вместе с остальными, когда мы атаковали массовыми заклинаниями. Он скорее всего
был внутри шахты.

- Это ещё кто? – вырвалось у Алы, которая тоже заметила уникального кобольда. Её отряд
только что закончил сражение со своей частью кобольдов – ребят нужно им по…

Ала не успела договорить, как в её сторону прилетело три огненных шара. Резкими прыжками
её отряд смог увернуться от пламени, что окутало место приземления шаров. Из-за пламени
виднелся силуэт кобольда, в широком балахоне. Спустя пару секунд сильный поток ветра
хлынул в отряд авантюристов, отбрасывая их в лес. Всех кроме Алы Сейрт, которая защитила
себя светящейся жёлтым сферой.

- Кобольд архимаг – тихо проговорила Ала вновь доставая меч из ножен – это будет в разы
сложнее, чем я думала.

Кобольд архимаг спокойно шествовал по горящей поляне. Пламя не оказывало на него ни
какого воздействия, так что он шёл прямиком на Алу. Её отряд временно выведен из боя, так
что сейчас она один на один с этим монстром.

Долго стоять на месте Ала не стала и убрав защитное заклинание, она активировала новое. В
мгновение ока Ала исчезла во вспышке света и оказалась практически в упор к противнику.
Это заклинание принадлежит к магии очень редкой специализации “Рыцарь света” и



именуется оно “скачок”. Это заклинание телепортирует мага на короткую дистанцию. Влив
магическую силу в свой меч, Ала попыталась одной атакой оборвать жизнь столь опасного
противника, но не вышло. Мгновенно перед ней появилась стена из земли. Ала с лёгкостью её
уничтожила, но это дало времени кобольду отступить и применить ещё одно заклинание.
Прямо навстречу Але из земли вырвались “земляные шипы”. Але не чего не оставалось как
вновь активировать защитную сферу. Это заклинание называется “защитная сфера света”. Её
невероятно сложно разбить, а при прикосновение к ней голой кожей, получаешь сильные
ожоги. Это очень надёжное защитное заклинание, которое тратит немалое количество
магической силы.

После провала атаки земляными шипами, кобольд активировал ещё одно заклинание дальнего
боя. “Тотальный обстрел”. Возле кобольда появились шесть магических кругов с изображением
нескольких гор. Из них на огромной скорости начали вылетать довольно увесистые куски
земли. Но даже на всей этой огромной скорости и убойной мощи, им не удалось пробить
защитную сферу Алы. Спустя десяток секунд действие заклинания архимага закончилось и
обстрел прекратился.

- Любишь атаковать издалека, я тоже так умею – проговорила Ала – “цикл коротких
импульсов”.

Возле Алы появилось более двадцати маленьких магических кругов с изображением солнца.
Через мгновенье в архимага полетели короткие лучики света, что спокойно прошивали новую
“стену земли”. Кобольд бесконечно вызывал всё новые и новые стены из земли, убегая при
этом в бок. Заклинание Алы также следовало за кобольдом, не давая ему ни на секунду
остановиться. Кобольду явно это надоело.

Кобольд архимаг резко остановился и практически моментально очутился возле Алы. Как
оказалось у этого кобольда тоже есть своя интерпретация заклинания “скачок”. Конечно его
заклинание не телепортирует мага, а всего лишь на огромной скорости толкает его вперёд. Как
оказалось, кобольд даже не может толком остановится после использования это заклинания и
просто летит по инерции. Алу шокировало его действие, но ей удалось отпрыгнуть в сторону.
Правда кобольд тоже не дремал и активировал заклинание “огненный хлыст”. Из его руки
появилась огненная дуга, что хлыстовой атакой понеслась к Але. Нырнув под кнут и
перекатившись Ала вскочила на ноги и вытянула ладонь в сторону кобольда. Кобольд быстро
развернул хлыстовую атаку и направил обратно в авантюристку.

- “Импульс” – произнесла Ала заклинание. Кобольд даже не успел понять, как его рука
отсоединилась от тела в районе локтя. Правда “огненный хлыст” всё же успел добраться до
Алы и расплавив броню на плече нанёс сильный ожёг. Заклинание что применила Ала создало
неуловимый для глаза лучик света, что отсёк руку противника. Неуловимый для глаз он из-за
того, что его скорость просто нереальна, для того чтобы его успеть рассмотреть. Правда это
продвинутое заклинание и оно тратит огромное количество магической силы, но от него
невозможно увернуться. Только вот Ала промазала из-за того, что в момент атаки, в её плечо
влетел огненный хлыст. Но руки противник всё-таки лишился.

- “Самоисцеление” – Ала активировала заклинание, присущее её специализации. Вообще её
специализация предназначена для ведения затяжных боёв, поэтому в неё входит заклинание



лечения. Также вместе со специализацией маг получает удвоенное количество магической
силы. Именно из-за этих факторов эта специализация входит в список дизбалансных
специализаций.

Под воздействием заклинания “самоисцеления”, ожог на плече Алы мгновенно пропал.
Кобольд же выл от боли, злобно уставившись. Вдруг за его спиной появился огромный
магический круг с изображением смерча с крутящимися в нём горящими камнями. Ала сразу
поняла, что это комбинированное заклинание, так как ни когда не видела подобного
изображения в магическом круге. Обычно в магических кругах отображаются атрибуты магии,
а в этом кругу их целых три. Ала мгновенно активировала свою защитную сферу, в надежде,
что это её защитит. Спустя секунду, из магического круга полетел шквал горящих камней. Это
заклинание комбинирует стихии огня, ветра и земли, и оно называется “сверхбыстрый
раскалённый тотальный обстрел”.

Защитная сфера Алы смогла выдержать лишь три попадания, а после разбилась в дребезги.
Через мгновение после этого Алу снесло на несколько десятков метров попаданием камня.
Лицо и грудная клетка Алы пострадали больше всего, но авантюристка успела активировать
заклинание “самоисцеления”. Ещё несколько камней полетели в её сторону, но их траектория
была смещена благодаря появившимися ледяными стенами. В тот же момент здоровый гном
выпрыгнул из-за деревьев и понёсся на кобольда. Кобольд не мог спокойно и дальше
использовать комбинированное заклинание, поэтому отменил его и попытался отдалиться от
гнома. Быстро активировав заклинание кобольд призвал из земли здоровый “земляной кулак”,
которым атаковал гнома. Дрантус, а именно так звали гнома, заблокировал кулак своей
секирой. В туже секунду из-за спины гнома вылетели несколько ледяных глыб, которые были
заблокированы “стеной земли”. Отбившись от атак кобольд улыбнулся и в это же мгновенье его
мозг пробил меч Алы, что перенеслась к кобольду с помощью заклинания “скачок”.

Бой против золотого кобольда.

Не дожидаясь действий кобольда Дарк и Мара ринулись к нему. Мара вновь применила свою
комбинацию заклинаний и попыталась атаковать золотого кобольда. Но вот только вместо
кобольда она влетела в здоровый, парящий золотой щит. Он возник из магического круга с
изображением шести рукой статуи. В этот же момент, по бокам кобольда появились
магические круги из которых вышли ещё два таких же кобольда, полностью состоящие из
золота. Это своеобразное заклинание клонирования. Клоны моментально ринулись на Мару, но
были остановлены Дарком и Софраном. Я же призвал Тень и поднял её повыше от земли. Сам
же влил магическую силу в меч и ринулся к противнику. На моём пути появились два парящих
меча, которые атаковали меня. Пришлось отбиваться, нанося по ним удары. С каждым моим
ударом золотые мечи потихоньку стали чернеть и замедляться. Видимо так на них действует
скверна.

Быстрым рывком Мара обошла парящий щит и сблизилась с кобольдом. Но не успев пройти и
пары метров, ноги Мары сковали цепи, а одна из них обвив тело притянула её к земле. Мара
упала на землю и ни как не могла вырваться из цепей. В руке кобольда появился золотой меч и
осторожной походкой золотая крыса начала подходить к Маре. Мара уже успела подумать, что
сейчас умрёт, но прямо перед ней появился скелет собаки, а через мгновенье на его месте
появился Дарк. Сейчас Дарк не может сражаться во всю силу, из-за побочного эффекта
медальона, поэтому он и осторожничает. Благо ему на помощь уже прибыл Софран, который



уже разделался с золотым клоном. Кстати своего золотого клона Дарк предоставил мне.

Поняв, что авантюристку добить у него не выйдет, золотой кобольд немного отпрыгнул и
выставил ладонь вперёд. Из появившегося магического круга, в авантюристов полетели
разкалёные куски золота. Пока Дарк и Софран уклонялись от атаки, кобольд активировал своё
продвинутое заклинание. Из огроменного магического круга вышла та самая шестерукая
золотая статуя. В каждой ей руке находился огромный, золотой двуручный меч, а её глаза
светились красным светом.

- Это определённо продвинутая магия! – заорал Софран – измотайте его! Он должен был
значительно потратить магическую силу, на призыв этой штуки!

Измотать его это конечно действенный способ победы, но я уже принял необходимые меры,
для попытки его убийства. Его парящие мечи уже полностью покрылись скверной и сейчас
двигались в разы медленнее меня. Клона я уничтожил, да и Тень на нужном месте.

Быстро обойдя парящие мечи, я ринулся к кобольду. Пока Дарк и Софран сдерживают
огромного золотого голема, я могу попытаться быстро вынести эту крысу. Тень быстро пошла
на сближение со спиной противника. Я же наступал с фронта, пытаясь отвлечь его внимание
на себя. Мара всё ещё не могла выбраться из цепей, но слабый красный свет, что исходил из её
тела, как бы намекал, что это ненадолго. Тень уже была на дистанции около метра до
противника. Казалось вот-вот и кобольд упадёт парализованный, но нет. За мгновение до укуса,
шерсть кобольда стала золотой. И сейчас я говорю не про цвет, а про прочность. Вся шерсть
этого кобольда превратилась в золото. Клыки Тени просто не смогли пробиться к коже. Не
зная, что предпринять, я просто схлестнулся с кобольдом в бою на мечах.

Как бы я не пытался атаковать кобольда, он блокировал все мои выпады. Ну что сказать, в
сражение на мечах я всё ещё профан. Меч кобольда полностью чернел от десятка
соприкосновений с моим, но он моментально создавал новый. Благо и сам кобольд не
профессионал в подобных боях. Поэтому и он не мог нанести мне ранения. Иногда он
прикрывался парящим щитом, а после пытался нанести мне удар. Но я прикрывался “стеной
корней”. Так у нас и продолжалось, вплоть до того, как я услышал разъярённый рёв Мары.

Послышался звук разрывающихся цепей и через мгновенье Мара оказалась возле нас, занося
меч для атаки. Всё её тело издавало красную ауру, а на лице был разъярённый оскал. Видимо
действия кобольда, которыми он вывел её из боя, сильно её взбесили. Кобольд попытался
заблокировать атаку Мары мечом, но был отброшен на несколько метров, лишь от попытки
удержания атаки. Но Мара не собиралась стоять на месте. Вместо этого она моментально
сблизилась с кобольдом. Он в панике попытался вновь заблокировать Мару мечом, но меч не
выдержал. Одной стремительной атакой Мара разрезала его меч и сразу же замахнулась для
добивающей атаки. В этот раз перед кобольдом появился парящий щит, который Мара также
разрезала на две части. Кобольд в панике пополз от Мары, сидя при этом на жопе, но его грудь
была моментально пробита насквозь.

Спустя секунду в Мару ударила волна пурпурного пара и отбросила её назад. Тело кобольда
затрещало. Нам сразу стало понятно, что сейчас произойдёт. После начала трансформации



кобольда в жука, его призванный голем исчез, а Дарк и Софран прибежали к нам. По лицу
Дарка было понятно, что он уже на пределе. Побочный эффект медальона страшная штука.

- Дарк, насколько всё плохо с твоей магической силой? – я попытался спросить тихо, но
остальные всё равно услышали и обернулись.

- Я на пределе – честно ответил Дарк – но если мне удастся хоть раз ранить его, то я быстро
восстановлюсь.

- В смысле восстановишься? – спросил Софран.

- Дарк может выкачивать из противника магическую силу и передавать её себе – ответил я
вместо Дарка.

- Чёрт, жаль я не обладаю уникальной магией – слегка ухмыльнувшись ответил Софран – ну раз
так, нам нужно организовать Даркнелиусу такую возможность.

- Необходимо будет застопорить его на одном месте – добавил я.

- Действие моего заклинания “берсеркер” закончится через две с половиной минуты. Потом
скорее всего я буду не способна сражаться – проговорила Мара.

- Значит нужно вынести его за две минуты? Будет сложно – проговорил я.

Наконец-то преобразование кобольда закончилось. В отличие от прошлых раз, превращение
этого кобольда заняло больше времени и спустя пару секунд мы поняли почему. В прошлый
раз демонические жуки представляли из себя просто куски мяса, с разными конечностями и
непонятной формой тела. В этот же раз, демонический жук принял действительно форму жука.
Жука носорога, если быть точным. Всё тело жука было золотого цвета. Скорее всего он из него
и состоит. Единственным отличием этого монстра от жука носорога, помимо цвета было
количество рогов. У жука носорога он один, а у этого два.

- Почему он принял форму жука-кабана? – спросил Софран. Я кстати не удивился, что в этом
мире есть такой жук. Раньше меня бы это поразило, но те дни уже прошли. Я уже понял, что в
этом мире просто огромная куча того, чего я даже представить не могу. А жук-кабан это лишь
цветочки, которые уже не смогут вытянуть из меня удивление.

Посмотрев на нас жук открыл рот и внутри его появился магический круг. Моментально из
него нас начали поливать автоматными очередями. Куски раскалённого золота на огромной
скорости влетели в наши ряды. Чтобы спокойно уклоняться мы побежали в рассыпную. Я
прикрывшись “стеной корней”, вновь призвал тень и отправил её в небо. Так я смогу наблюдать
за тем, что происходит, при этом прячась за преградой. И именно благодаря Тени я увидел как
жук начал себя клонировать, не прекращая обстрел. Так мало того, что он использовал



клонирование, так он ещё и парящие мечи призвал. А вот это уже наглость. Как оказалось я не
единственный кто так считает.

Мара создав клон своего меча, активировала “вооружённый таран” и понеслась к жуку. Сейчас
её комбинация заклинаний ещё и усилена заклинанием “берсеркер”. Настоящее тело жука
взлетело вверх, заранее уклоняясь от атаки Мары. Хоть она и не смогла добраться до
оригинального тела, она хотя бы снесла одного клона. Завершив “вооружённый таран”, Мара
моментально сблизилась со вторым клоном и вонзила в него меч. В эту же секунду раздался
вопль боли. Источником его была Мара. Прошлого жука она просто откинула метров на
пятьдесят, поэтому не могла знать, что вместо крови у этих жуком, раскалённое, жидкое
золото. Именно оно плеснулось на ладонь Мары, быстро сжигая плоть. У нас нет магов-
целителей, поэтому и помочь её ни кто не мог.

Жук, что парил над местом сражения попытался спикировать прямо на Мару, но в его тело
влетел чёрный, золотой меч. Его бросил я используя при этом “мощь минотавра” и “ударную
волну”. Жук не только получил ранение, но его ещё и отбросило. Вдобавок его крылья также
были повреждены моей атакой, из-за чего жук попросту свалился на землю. Не тратя ни
секунды, Софран появился возле жука, но его атаку остановил появившийся парящий щит.
Крылья жука мгновенно восстановились и он вновь попытался взлететь. В этот момент мой
“корневой змей” обвил его тело и притянул к земле, не давая ему взлететь. Я тут же
почувствовал изменения в моём заклинание. Оно стало сильнее и начало тратить меньше
магической силы. Значит моя магия “осквернённой природы” перешла на третий уровень.
Жаль, что на празднование этого сейчас нет времени. Я, Дарк и Мара мгновенно подбежали к
жуку и синхронно вонзили в него свои мечи. Оглушающий визг пролетел над всей поляной,
после чего этот жук, всё же окончательно подох.

Вся наша четвёрка просто рухнули на землю без сил. Хоть враг и помер, но нам всё равно
пришлось от него отползти, так как из него вытекало раскалённое золото. Отдалившись от тела
противника, мы огляделись. Отряд нашего лидера стоял над телом какого-то кобольда, а
остальные два отряда добивали пришедшее подкрепление. Где-то в середине сражения из
шахты вылезло ещё полсотни кобольдов, которых остальные два отряда взяли на себя.

- Надеюсь этот грёбанный вход находится в этой шахте – проговорил я, развалившись на траве,
окрашенной кровью.
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