
Всё еще недовольный и слегка обиженный на скелета я сидел и грыз зажаренную зверушку.

Скелет сидел в стороне и иногда поглядывал на меня.

Каждый раз, как он поворачивался ко мне, я делал сердитое лицо.

После чего, опустив голову, он отворачивался в другую сторону.

Так мы и сидели до наступления темноты.

Скелет ненадолго отошел в лес и вернулся с охапкой больших листьев. Листья были похожи на
папоротник. Один лист был длиною почти метр.

Затем он разложил их на земле и уселся рядом.

-Это что, кровать?

Скелет закивал.

-Можно я возьму парочку листьев?

Никакой реакции.

-Спасибо.

Постелив пару листов на землю, я укрылся сверху еще парочкой.

-Спокойной ночи.

Ответом мне был лишь потрескивающий костер.

Скелет продолжал бодрствовать и сторожил лагерь.

Почему я так ему доверяю? Словно я всегда был с ним знаком.
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Проснувшись на рассвете, я понял, что прекрасно себя чувствую.

Я огляделся. В лагере ничего не изменилось. Правда костер уже тлел, а скелет так и сидел в
той же позе, что и вечером.

-Доброе утро!

Скелет посмотрел на меня и наклонил голову.

Он меня за дурака считает?

Мое лицо вновь перекосила раздраженная улыбка.

Сделав зарядку и позавтракав ягодами из сумки гоблина я решил продолжить наше
путешествие.

Мы шли уже третий день.



Из еды я собирал ягоды, как были в сумке у гоблина.

Пробовать другие у меня не хватало духу. Мало ли что.

Иногда скелет метким броском камня подбивал какую-нибудь мелкую звершуку.

Пару раз нам встречались гоблины, но увидев скелета с дубинкой они тут же разбегались в
страхе.

Похоже они одни из самых слабых зверей в этом лесу.

Из оружия я сделал себе копье, с наконечником из острого камушка, что нашел по дороге.

А скелет так и продолжал нести свою дубинку.

Иногда я пытался ловить рыбу в реке с помощью копья. Рыбы было очень много и она была не
пугливой. Поэтому это было не так уж и сложно.

Наконец мы достигли полянки и решили сделать привал.

Я как всегда начал готовить костер, а скелет ушел за дровами.

Внезапно я услышал шум с той стороны, куда ушел скелет.

Схватив копье я осторожно направился в ту сторону.

Когда я добрался до источника шума, то увидел группу из четырёх гоблинов, которые
окружили скелета и нападали на него.

Скелет хорошо держался, но видно было, что он проигрывает. Одна из его рук уже лежала в
стороне, в грудной клетке не хватало ребер и одна нога, была отломана ниже лодыжки.

Также, в стороне лежал труп гоблина, с разбитой головой.

Черт, мне нужно срочно что-то предпринять. Один он не справится.

Покрепче схватив копье я собрался с духом.

Моим большим преимуществом в прошлой жизни всегда была «холодная голова». Неважно что
происходило вокруг, я всегда мыслил трезво и здраво. Вот и сейчас этот талант мне
пригодился.

Я схватил камень с земли и замахнулся им в сторону гоблинов.

Нет, я не настолько меткий, как Скелет. Лучше просто отвлеку их и нападу сзади.

Тогда я бросил камень чуть в сторону от гоблинов в кусты.

В тот момент, когда они отвернулись на шум я выскочил на одного из них и со всей силы огрел
его копьем по голове.

Черт, у меня не хватило духу проткнуть его.

Однако гоблину хватило и этого. Он отлетел в сторону от моего удара.



-Осталось трое.

Скелет тоже не считал ворон и нанес удар дубинкой одному гоблину промеж глаз.

-Двое на два!

Это уже похоже на честный бой.

Оставшиеся гоблины поняли, что потеряли свое преимущество и бросились в ближайшие
кусты.

Мы не стали их догонять.

Мы со Скелетом посмотрели друг-другу в глаза и одновременно кивнули.

Кажется, один из гоблинов еще дышал. Его тяжелое и хриплое дыхание донеслось до меня.

Это был тот гоблин, которого я ударил. Он лежал с разбитой головой и мучался от боли. Я
посмотрел на скелета, но он лишь покачал головой.

Что-ж, видимо рано или поздно мне все равно придется это сделать. Сжав копье, я опустил его
остриём в грудь гоблина. Копье пробило его кожу и проткнуло грудную клетку.

К горлу подкатил комок, но я сдержался.

Вот и моё первое убийство.

Вдруг раздался звук *Динь!*

Затем я услышал в своей голове голос.

-Хаай, это Теалия! Поздравляю с получением первого уровня! Теперь тебе доступны все
прелести этого мира, ты официально занесен в его систему.

-Систему?

-Да, после переноса ты был нулевого уровня, так как фактически не рождался в этом мире.
Однако теперь ты получил свой первый уровень, а значит был принят в систему.

-Уровни? Это как в видеоиграх?

-Да-да, ты что никогда не читал мангу и не играл в игры? Уровни, способности, навыки. Вся эта
ерунда.

-То есть убивая существ я буду получать опыт и уровни?

-Думаю да, я сама не совсем разобралась в местной системе. Кстати, как тебе твоё новое тело?

-Блин, ты не могла меня переселить в тело какого-нибудь парня?

-Увы, это противоречит моим планам. Видишь ли, тело в которым ты находишься бессмертное.
В смысле после достижения определенного возраста оно перестает стареть. Но если ему
отрубить голову, или просто нанести сильные повреждения, то ты конечно умрешь. Поэтому
постарайся не допускать этого.



-А кому оно принадлежало до меня?

-О, ну видишь ли. Оно принадлежало принцессе демонов. Кстати, ты теперь последний
представитель этой расы мире.

-Последний?

-Да, боюсь больше никто не выжил. Демонов тут не очень любят, особенно местные боги. Вот и
истребили всех под корень.

-Черт, то есть на меня еще и охотятся?

-Расслабься, никто не знает, что ты жив.

-А почему мое тело такое слабое? Всего первый уровень? Я думал демоны сильные.

-Когда умер прошлый хозяин тела, он забрал весь накопленный опыт с собой, поэтому тебе
придется начинать все с самого начала. Но не переживай, я выбрала это тело не просто так.

-Ну хоть так… А что это за скелет?

-Скелет? Ах, да. Я попросила его тебя встретить. Он вроде местный и единственное существо,
которое представляет мои интересы в этом мире. Ну конечно теперь вас двое.

-Местный? То есть он из этого мира?

-Ага.

-А давно он тут?

-Да вроде не очень, лет так… Пару тысяч, наверное.

-Пару тысяч? Он настолько древний?

Я взглянул на скелета, подбирающего свои останки на поле боя с большим уважением.

-хаха, да разве это древний? Твоё тело может прожить гораздо больше!

-Что мне делать дальше?

-Ну, для начала наберись силенок, и разберись что тут к чему, а потом я опять с тобой свяжусь.

Понятно, ничего конкретного.

-Ах, и еще. Старайся не помереть, ты мне правда еще нужен.

-О, ну ладно. Спасибо за заботу?

-Покаа~~

Голос пропал.

Что-ж, довольно немалое количество информации.

Теперь нужно все хорошенько обдумать.



Я сел на ближайшее поваленное дерево и начал размышлять.

Итак, тут есть система уровней. Моё тело бессмертно, но я умру, если получу слишком много
повреждений. На меня охотится весь этот мир. А еще я только первого уровня.

-Блеск!

Вскрикнул я. Скелет даже повернулся в мою сторону, пытаясь приладить на место отломанные
ребра.

-А, прости, это я о своем.

Но если тело бессмертно, то как умер предыдущий его владелец?

Я быстренько ощупал шею в поисках шрамов, или чего-то похожего.

Вроде тут все в порядке. Идеально гладкая кожа, никаких следов отрубания.

Значит есть и другие способы убийства бессмертных.

Что там еще было?

Уровни да?

-Статус.

Прямо перед глазами возникла полупрозрачная таблица.

-Сработало.

Удивился я

Имя : Ифрит

Раса: Демон

Возраст: 15

Уровень: 1

Способности: Бессмертие, Хладнокровие

Навыки: владение копьем 1 ур, выживание 2 ур, готовка 2 ур.

Ого. У меня есть имя.

-Ифрит.

Я произнес имя в слух, пытаясь прочувствовать его.

Довольно красивое.

А дальше? Возраст. Ну тут все понятно. Я перевел на свою грудь, точнее на её отсутствие.

Моё лицо опять выразило раздраженную улыбку.



Блин, и в этой жизни мне не суждено. Будем надеяться они еще вырастут.

Кажется я уже смирился с тем, что больше не мужчина?

Нет! Я не могу предать своё мужское начало! Я обязательно создам себе гарем. Пусть я и не
смогу шпили-вили, но он у меня определенно будет.

Ой, кажется я начинаю компенсировать, как те люди, покупающие большие машины.

Уровень первый. Ну здесь тоже вопросов нет. Убиваем монстров и повышаем его.

А теперь самое интересное. Способности. Пока здесь только бессмертие. Почитаем описание.

Бессмертие — Вы перестаете взрослеть по достижении возраста 20 лет. Смерть от старости
вам не грозит, но от других способов убийства вы не застрахованы.

Хладнокровие - Невосприимчивость к страху, панике и другим эффектам действующим на
разум.

Лучше, чем ничего. И получается я еще вырасту. Никак не привыкну к своему низкому росту.
В прошлой жизни я был 175 сантиметров, а теперь чувствую себя школьником. Особенно по
сравнению со скелетом, в котором все 190.

Хладнокровие оказалось полезным навыком в сражении. Думаю без него все могло пройти не
так гладко.

Навыки пожалуй это самое простое здесь. Видимо когда я занимаюсь определенными делами,
то прокачивается соответсвующий навык. Знакомая система.

Значит мне нужно заняться качем и гриндом.

Итак, цели на ближайшее время определены.

Видим гоблинов — убиваем. Видим других существ — убегаем.

Жить становится проще, когда у тебя появляется цель, главное игнорировать все остальное, а
то и с ума сойти можно.

-Да, мистер Скелет?

Скелет взглянул в мою сторону и наклонил голову, словно говоря мне: «Дурак?»

Спустя неделю тренировок и шатания по лесу, я наконец набрал четвертый уровень. Скелет
тоже поднаторел в махании дубинкой. Вдвоем мы уже могли справиться с десятком гоблинов.

Сейчас моё окно статуса выглядит так:

Имя : Ифрит

Раса: Демон

Возраст: 15

Уровень: 4



Способности: Бессмертие, Хладнокровие

Навыки: владение копьем 4 ур, владение дубинкой 2ур, выживание 3 ур, готовка 3 ур.

Мы по прежнему натыкались на различную живность.

Оказалось, в этом лесу есть существа похожие на оленей, волков, зайцев, лосей и даже
медведь.

Понимая, что большая часть этой фауны нам пока не по зубам, я старался избегать лишних
встреч. Однако, гоблинами мы не брезгали.

Зная, что люди предпочитают селиться у воды, я старался двигаться вдоль реки.

http://tl.rulate.ru/book/1856/36556


