
Глава 60 Очевидно, оно не считало меня врагом.

"Итак... как мне его проткнуть..."

Даже сейчас дракон поглощал все больше и больше энергии и становился сильнее.

Я мог сказать это даже без использования чувств слизи.

"Юдзи. Мы тоже будем сражаться!"

"Ребята. Вы все еще в порядке после того, как попали под этот взрыв?"

Еще мгновение назад слизеринцы бежали от него.

Я не думал, что они смогут нормально сражаться.

"Мы будем в порядке с твоей магией, Юдзи! Слизи довольно крепкие!"

"Мы не боимся взрывов и всего остального! Ну, кроме магии!"

"Магия может убить нас, поэтому ты должен защитить нас от нее!"

Очевидно, поскольку слизи были похожи на жидкость, они сильны против физических атак.

С другой стороны, они были слабы к магии.

"Если наш враг использует магические атаки, я смогу создать антимагический барьер".

С достаточным количеством слоев "антимагических барьеров" я мог бы даже сдержать Адский
Огонь Смерти.

Он сможет блокировать большинство атак.

Но я не мог создать их бесконечное количество, поэтому мне пришлось бы уменьшить число
слизей.

"Я не смогу защитить вас всех, если вы будете так разбросаны! Двигайтесь группами по 10
человек!"

"Хорошо!" - сказали они, разделившись на 10 больших слизней.

Я смогу защитить это количество.

Что касается Гордого Волка, он покинул нас и прятался в безопасном месте.

Это было разумное решение.

Я буду защищаться и сам.

'Анти-магический барьер', 'Анти-физический барьер', 'Смягчающий барьер', 'Анти-тепловой
барьер'. И у меня их было 5 слоев.

До сих пор я использовал эти барьеры, чтобы окружить открытое пространство, но можно было
также придать им форму живых существ.



Когда я использовал их на себе, они слегка выступали над моей кожей, словно броня.

Однако расход магии был довольно сильным, так как я сделал так много слоев.

А так как я только что использовал Адский Огонь Облитерации, я потерял довольно много MP.
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Что ж, я должен считать себя счастливчиком, что у меня еще осталось столько.

Я не был в опасности, пока цифры не станут отрицательными.

Вот тогда мой HP начал бы снижаться. Но гораздо лучше было сократить свою жизнь, убив
дракона, чем делать это, работая всю ночь напролет.

Кроме того, мой HP будет восстанавливаться до тех пор, пока я не умру.

"Хорошо. Пойдем." - сказал я, взваливая слизь на плечи и устремляясь к дракону.

Это будет тяжелая битва, но... то, что я должен сделать, было просто.

Нужно подобраться к дракону, вонзить в него меч и использовать "Адское пламя смерти".

Поскольку был только один способ победить, это могло облегчить мне задачу.

Но, опять же, это был сильный противник.

"ГГГРРРААААГХХ!!!"

В воздухе Синий Дракон Восторга открыл пасть и зарычал.

Затем он посмотрел вниз и выплюнул огненный шар в сторону земли.

Он действительно выглядел как обычный огненный шар.

Если бы он был похож на те огненные шары, которые я использовал, он бы сжег область
диаметром около 30 метров.
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