
Глава 76 – Испытывая Ваньваньо[1]!

==========

Предисловие от автора:

Самая длинная глава за всё время.

Прошу прощения, я просто хотел изложить механику Гильдии Приключенцев.

Заметка от переводчика:

Нет ему прощенья.

==========

Испытывая Ваньваньо[2]!

Сторона：Приключенец 7 Ранга Орвик[3]

Я приключенец – авантюрист, предлагающий свои услуги за особые вознаграждения, ну, как-то
это получилось иначе, чем предполагалось в начале.

Оказалось, что у меня есть талант.

Говорят, что у начинающего авантюриста не занимает много времени перейти с первого ранга
до четвёртого.

Основная причина заключается в том, чтобы попасть в четвёртый ранг, нужно не только
подчинять монстров, но и полностью выполнить задачу по уничтожению бандитов.

Есть много простых и доступных способов повысить свой ранг на одну, или две ступеньки.
Например, выполнение обычных задач и помощь в деревнях и городах.

После того, как вы сделали достаточно, вы можете наконец пойти и избавиться от монстров.

Со второго ранга начинается подчинение монстров, и авантюрист обычно учится сражаться,
сражаясь с гоблинами, слизнями, кобольдами, гусеницами и прочей нечистью.

Ну, если вы считаете, что достаточно способны, вы также можете поискать более сильных
врагов. Но это не поможет вам с оценкой в Гильдии.

Официально, продажа материалов из монстров является единственной выгодой за это, поэтому
ваш ранг не растет, хотя они, как правило, по крайней мере хвалят вас за это.

Ну, я думаю, что это правило хорошо продумано.

Оно предотвращает достижение несвойственного новичкам ранга.

Ранги – это не только доказательство силы, но и способ доверять авантюристу.

И совсем недавно я достиг высокого ранга – седьмого, да ещё и в течение короткого периода –
всего за 3 года в качестве приключенца.

Это может показаться простым номером, и кто-то даже может подняться за это время



несколько раз, достигнув седьмого ранга, но на практике это сложнее, чем вы думаете.

В качестве примера возьмите истребление воров или бандитов четвёртого ранга. Поскольку
они – люди, а не монстры, с ними может быть очень сложно справиться. Иногда они осознают
собственные слабости и принимают контрмеры. Таким образом, существуют различные уровни
внимательности, из-за этого это может быть очень непредсказуемая задача.

Многие авантюристы 4-го ранга получали ранения во время этих задач, немедленно
прекращая свою карьеру или в крайних случаях теряя свою жизнь.

Короче говоря, хотя сражение с бандитом является условием для поднятия ранга, они не
классифицируются как монстры, поэтому сражение с каждым может подразумевать
совершенно различную опасность.

Если бы все авантюристы могли убивать вора каждый раз за поднятие ранга, авантюристы из
глубинки больше не имели бы возможности подниматься в рангах[4]?

Очевидно, что подняться до пятого ранга ещё труднее.

Это достигается благодаря высокому соотношению успешных запросов, вашей репутации
среди окружающих, вашей личности и прочего. Естественно, что содержание запросов также
становится более сложным.

Есть много вещей, которые умственно напрягают или вводят в заблуждение, например, поиск
определённых предметов внутри Подземелья.

Кроме того, сила монстров все всякого сравнения с тем, с чем вам приходилось сражаться
ранее, а из-за способностей монстров постоянно возникают проблемы.

Если группа новичков встречает монстра пятого класса, очень вероятно, что это приведет к их
полному уничтожению.

Шестой ранг. Это ранг, в котором я находился до прошлого месяца.

Это ранг, который требует ещё больших достижений, чем пятый. После того, как гильдия
завершит дальнейшие оценки, можно попытаться выполнить специальный квест. По
завершении вы получите награду.

Вот тут и пригодится особые запросы.

Ну, на нижних рангах также можно получить особый запрос, но эти запросы гораздо более
конфиденциальны.

Эти специальные квесты, скорее всего, окажутся борьбой против группы монстров.

Это правило также хорошо придумано.

Но подобное вызвало бы панику, если бы оказалось озвучено вот так вот запросто.

Гильдия, благодаря частым расследованиям, обычно знает, когда должен пройти наплыв
монстров.

Кроме того, существует опасность многочисленных Подземелий.



Это неприятные места, даже для авантюристов 6-го ранга.

Хотя Подземелье – это место, где всё решает судьба, слишком легко забыть, что это место
беспрецедентных, но обычных бедствий.

Прежде чем вы заметите, вы можете оказаться окружены роем монстров, и на некоторых
этажах их больше, чем на других.

Опасности, подобные этим, требуют тщательно спланированных контрмер, надежной
командной работы. Выполнять такую работу без должного опыта сметельно опасно.

О, и ещё,

так же, не только авантюристы получают свои ранги, но и подземелья имеют свои.

Я слышал, что Подземелья получили их, поскольку авантюристы специализируются на
Подземельях.

Ранг подземелья обычно выше, чем ранг авантюриста, который в него отправляется.

Чтобы разобраться с определёнными типами монстров и конкретными этажами, нужно знать
их особенности.

Вот почему авантюристы 3-го ранга могут войти в подземелье 6-го ранга.

Трудно сказать, хорошо ли это.

Авантюристы высоких рангов хороши из-за своей рассудительности, коммуникативности и
осознания собственного окружения.

В целом, это соответствует доверию жителей, которые поселились там, где они работают.

Когда ранг подземелья высок, вам нужно особенно осторожно относиться к ловушкам и
неожиданным атакам, а также осознавать то, насколько сильны могут оказаться монстры.

Давайте просто скажем, что их боевые способности должны быть высокими.

Единственное Подземелье, в которое я попадал, имело пятый ранг.

Это в первую очередь потому, что вокруг нет Подземелий с более высоким рангом.

Это было единственное доступное тренировочное Подземелье, поэтому я поднял там свой ранг.
[5]

Это одна из причин, по которой я остался там – чтобы подняться как авантюрист, но другая –
потому, что в Подземелье легко получить хорошие квесты и славу.

И совсем недавно я достиг седьмого ранга.

Чтобы добиться этого, требовалось столько же умений, сколько и удачи.

Ну, честно говоря, единственный достижимый ранг для обычных авантюристов – это, в лучшем
случае, шестой.



Чтобы подняться выше, нужно взять на себя руководящую роль против вторжения монстров.

Более того, просто взять на себя инициативу недостаточно для ранжирования, также нужно
послужить отличную службу в битве.

В моем случае группа из 200 монстров напала на место, которое я выбрал в качестве базы.
Даже если бы я затребовал подкреплений из других мест, они не достигли бы нашей позиции
вовремя.

В итоге мы договорились с местными рыцарями, авантюристами и добровольцами.

В то время в нашей основной боевой силе не было даже сотни человек.

Множество членов этой сотни состояло из добровольцев [6], так что мы проигрывали не только
количеством, но качеством.

С моим шестым рангом, я смог собрать искателей приключений, которые были в моем районе,
и решил защитить один из флангов...

Противника было в два раза больше, чем нас.

Авантюристов тоже было меньше, и, к сожалению, один из авантюристов, который был моим
подчиненным, бежал.

Это было тяжело, но нам удалось справиться с нашим сектором, затем мы поспешно окружили
открытых врагов, чтобы помочь основным силам. Затем они использовали возможность
перенести раненых с фронта.

Благодаря достижениям и похвалам за тот случай, я был повышен до седьмого ранга.

Я не знаю, как достичь восьмого ранга.

Мавэ – один из авантюристов, которых называют героями 8-го ранга, которые присоединились
к защите. Но его история полна героизма.

В то время владелец города отправил большую часть своей силы для очистки территории от
Бандитов, и, как следствие, город остался почти незащищённым.

Момент был поистине неудачным, когда внезапно появилась орда монстров, и не было ни
одного лорда, чтобы дать указания, не говоря уже о достаточном количестве сил, чтобы
противостоять атаке. Гильдия авантюристов приняла решение направить внимание
исключительно на эвакуацию гражданских лиц.

Один из немногих авантюристов, которые участвовали в этой защите, и кто успешно выиграл
достаточно времени для побега гражданских, был Маувэ, которого приветствовали как героя
обороны.

Независимо от подавляющего количества противника, он собрал столько авантюристов,
сколько мог, поднял их боевой дух до предела и отбросил группу, которая была почти в четыре
раза больше, чем группа защитников. Таким образом, он защитил город.

И город, в котором я был, боролся, пострадал, когда противников было только вдвое больше.
Он – человек, достойный уважения.



Я хотел бы встретиться с ним когда-нибудь, но, увы, насколько я знаю, он умер во внутренней
борьбе в стране.

Если бы он был жив, я бы хотел, чтобы он рассказал мне много отличных историй, но
информация очень сбивает с толку, и я не могу найти его следы.

Ну, прошло всего 3 месяца с момента объявления окончания войны.

Вероятно, потребуется, по крайней мере, ещё один год, чтобы всё успокоилось.

Я не знаю, как достичь девятого, или десятого ранга.

Если 8-й ранг является героическим, и даётся за критический вклад в защиту города, то
девятый и десятый ранг окажется наравне с победой Короля Демонов, или защитой целой
страны?

(Рали) «Эй, Орвик, что случилось?»

(Орвик) «О, извини. Я же авантюрист 7-го ранга, так?»

(Рали) «Фуфу, ты достоин быть авантюристом. Я это гарантирую».

Это была Рали – член моей группы, удивляющаяся, почему я застыл с несфокусированным
взглядом перед доской объявлений.

Я встретил её на обратном пути с покорения, она была в конном экипаже, на который напали,
и я в конечном итоге спас её, хотя и опоздал. К тому времени, как я приехал, многие люди уже
погибли.

Было лишь несколько выживших. И Рали была одной из них, хотя она была рабом.

Это какая-то удача, так как карета экипажа уцелела, но рабы не могли продолжать идти.

В общем, рабы выглядели довольно плохо, будь то бедные, неопрятные или просто с неживым
взглядом.

Дело в том, что никто не захочет измученного раба.

Поэтому рабы обычно, как минимум, получают минимальную одежду и кров.

Некоторые работорговцы хороши, другие не очень. Захватывать жителей других стран и
незаконно продавать их плохо. Хорошо – это покупать желающих этого людей. Эти люди
обычно продают себя торговцам, чтобы обеспечить немедленное денежное обеспечение семье
в чрезвычайных ситуациях.

Честным работорговцам тяжело выживать, так как конкуренция с «плохими» слишком жёстка,
и они часто умирают от голода.

То, что они делают, можно рассматривать как хорошее дело с определённой точки зрения.

Торговец, которому я помогал, был хорошим работорговцем, и все его рабы стали рабами по
своей воле, чтобы помочь своим семьям.

Торговец был мягким человеком, он хорошо относился к рабам, и хотя он был немного



скуповат, он всё же предоставил им место для сна, еду и простую одежду.

Я опоздал, и, поскольку хороший торговец нуждался в средствах, чтобы восстановить убытки, я
решил купить раба, чтобы помочь ему. Поэтому я купил симпатичную девушку по имени Рали.

Цены на рабов варьируются, но торговец сказал, что за Рали я отдам семь золотых.

Согласно моим предыдущим заработкам, я мог собрать семь золотых монет, выполнив
примерно 10 сложных квестов.

Как мне сказать, до 10 сложных квестов нелегко закончить, так что вы можее понять, сколько
у меня было денег[7].

В этом регионе эльфы, люди-лисы и люди-кролики – обходятся в одну монету из белого золота
за каждого. Ну, они довольно милые.

О, это было только в отношении женщин-рабов; мужчины-рабы, которые могут сражаться,
также очень популярны .

Честно говоря, установив контракт с Рали я довольно отвлёкся. Я часто утолял мужские
желания.

У меня был довольно сложный период, когда средств оставалось крайне мало, но Рали осталась
рядом со мной, улыбаясь.

И как только Рали смогла содержать себя самостоятельно, я освободил её от рабства.

Это был способ показать ей мою благодарность.

Я часто думал о том, как неоднократно держал её в крепких объятиях по вечерам, и она, не
высказывая никаких жалоб или негодований, не пугалась тех опасных вещей, которые я делал,
чтобы удовлетворить своё желание.

Несмотря на все это, Рали всё ещё была со мной.

Она сказала мне, что хочет следовать за мной по собственному желанию.

Между тем я нашёл и других друзей, и на этом моя история переходит в настоящее.

Мои новые друзья довольно талантливые, но их сильная сторона – это их честность.

Но поскольку я – лидер, то, похоже, ко мне существует некоторая степень уважения и, в
соответствии с уровнем моего ранга, личная дистанция.

(Кто-то из группы Орвика) «Оои[8], Орвик! Нас зовёт Мастер Гильдии!! »

(Член группы Орвика) «Эй, даже если ты отвлекаешься, когда проводишь время с Рали, обрати
внимание на время и место! »

Другие члены нашей группы уже звали нас.

У этих двух людей были отношения, как и у нас с Рали, и после того, как они услышали нашу
историю, мы стали работать вместе.



Поскольку мы работаем вместе, наша работа менее опасна.

Благодаря магическим препаратам не возникало риска беременности, но я уже сказал другой
паре, что хотел бы поселиться в тихом месте и посвятить себя семье.

Мастер Гильдии вызвал нас по поводу нового запроса.

(Рали) «А?　Подожди минутку! Подземелья созданы вручную!? И вы хотите, чтобы мы их
оценили?»

Мы все вскочили с удивлением, услышав об этом, и наши глаза мерцали.

(Мастер гильдии) «Вы слышали рассказ о покойной Святой Женщине Хёрдж из Рошель? Одна
из них о успешном завоевании, а затем о взятии под контроль подземелья?»

(Рали) «Да, однако я слышала, что Хэрге была убита вскоре после этого из-за плана Короля
Демонов...»

Рали удалось найти ответ.

(Мастер гильдии) «Ну, это факт. Тем не менее, владение подземельем было передано...»

После этого мы услышали остальную часть истории.

Старшая сестра Хэрге, Серария, унаследовала Подземелье.

Она может использовать имеющиеся функциональные возможности, и попробовала самые
разные вещи, такие как установление нового образа жизни с иммигрантами и
сотрудничающими монстрами. Видимо, это возможно....

Она даже сделала то, что выходит за рамки здравого смысла того, что такое Подземелье,
основав внутри огромный город. Один такой смешной план – сделать специализированные
Подземелья внутри уже существующего Подземелья для авантюристов.

Как абсурдно и безрассудно.

Подземелье внутри подземелья? Специально для авантюристов?

Однако нам объяснили очевидные преимущества, и мы поняли, что если бы этот район
подземелий будет функционировать правильно и как планируется, тогда появятся и
перспективы, и прибыль, а будущее многих людей станет светлее.

(Орвик) «Я понял и принимаю запрос. »

(Мастер гильдии) «Спасибо. Встреча с другими искателями приключений пройдёт через три
дня, поэтому я прошу вас подготовиться к ней соответственно. »

(Орвик) «Там будут и другие искатели приключений?»

(Мастер гильдии) «О, я полагаю, вы знаете, что Серарию называют богиней войны?»

(Орвик) «Да, она даже имеет специальный класс и находится на гораздо более высоком уровне
».



(Мастер гильдии) «Правильно. Поэтому она решила создать восемь Подземелий, чтобы
обеспечить подходящую тренировочную площадку для военных и авантюристов ».

(Орвик) «Восемь! ?»

(Мастер гильдии) «Да. Мы уже получили базовые документы в Подземельях, карты и списки
функций, но большинство из них нельзя судить здравым смыслом. Вот почему мы намерены
отправить две команды в каждое из восьми подземелий, чтобы исследовать и определить,
какими должны быть их ранги».

(Орвик) «Понял, если это так, то на наших плечах оказалось довольно много обязанностей».

(Мастер гильдии) «Правильно. Из-за этого мы хотели бы, чтобы вы порекомендовали нам кое-
каких авантюристов. Те, кого посоветует авантюрист 7-го ранга, наверняка пройдут лишнюю
милю».

(Орвик) «Вы уверены?　Вы хотите дать нам такую важную задачу?»

(Мастер гильдии) «Да ладно. Вы единственный доступный в Гильдии Авантюристов Ритеи
авантюрист 7-го ранга. Даже хотя я говорю, что рекомендации будут ограничены минимум
пятым рангом. Честно говоря, мы даже обратились к пресловутым представителям шестого
ранга. Нет, вероятно, было бы более точным сказать, что мы уже обращались ко всем членам
шестого ранга».

(Орвик) «Ано, сколько приключенцев-авантюристов шестого ранга сейчас у Ритеи?»

(Мастер гильдии) «Ну, всего около семидесяти. Но не все группы смогут участвовать,
некоторые из них уже находятся в исполнении более длительных поручений. Короче говоря,
восемь команд решили принять участие. »

Действительно, в таком случае, возможно, стоит прийти этим людям......

(Орвик) «В настоящее время я думаю о авантюристе пятого ранга. Могу я..?»

(Мастер гильдии) «Да, пожалуйста, продолжайте».

(Орвик) «Как насчет Таньака-сан, который возглавляет героев из страны Румель?　Он довольно
силён, и с мозгами у него всё в порядке ».

Это была бы идеальная работа для героев Румеля, которых вызвали из другого мира.

И я думаю, что Таньака-сан даже сильнее обычных героев.

Даже если некоторые люди смеются над ним, потому что он «Уровень 1», он не пытается
скрывать этот факт.

Но, на мой взгляд, его боевые способности уже выше десьмого ранга.

*

*

*



Когда я когда-то руководил командой, чтобы уничтожить людоедов в Ритеи, их было гораздо
больше, чем было указано в разведывательных данных, которые мы получили, и, мало того, их
вёл Буревой огр.

В тот момент, когда мы это поняли, я уже думал о том, чтобы броситься в одном направлении и
бежать c поджатыми хвостами... ...

Внезапно раздался звук взрывов, и Буревой огр мгновенно был убит, а другие огры быстро
последовали его примеру.

Это возглавлявший героев Таньака-сан устроил ограм бойню.

(Таньака) «Простите. Я думал, что это опасная ситуация, поэтому и помог. Конечно, поскольку
я сделал это без разрешения, вы можете забрать все полезные останки с этих монстров».

«Эй! ?　Как ты смог так точно стрелять, когда в лесу вокруг столько препятствий?!»

«... ...Как обычно, это потрясающе».

Снайпер?　Но у Таньака-сан даже не было лука.

Был ли он волшебником?

(Орвик) «Н-нет. Это большая помощь. Большое спасибо. Я Орвик. Приключенец и авантюрист».

(Таньака) «... ...Меня зову Таньака»

(Хикари) «Меня зовут Хикари[9]»

(Надэшико) «Я Надэшико»

(Акира) «Я Акира. А это...»

И они все представились и познакомились, а потом разошлись по своим делам.

Позже я узнал, что все они были героями, и это действительно соответствующее их
способностям звание.

*

*

*

(Мастер Гильдии) «Ах, благородный Таньака не может присоединиться к нам в этом деле. Это
конфиденциальный вопрос между странами Рошель и Ритея. Таньака является тяжеловесом в
иерархии Румель, поэтому мы не знаем, насколько они безрассудны, если они услышат о
Подземелье. Если неправильно это оформить, но можно устроить дипломатический инцидент».

(Орвик) «О, так вот мы в каких отношениях».

Тогда они не могут получить этот квест.

(Мастер Гильдии) «Ну, это не подтверждено, но я слышал, что герои обороны идут в Ритею.



Фактически, будет проще найти вторую команду, если они примут этот запрос».

(Орвик) «Это правда, они согласны на это?!

(Мастер Гильдии) «Хо-хо-хо, герои защиты до сих пор популярны. Ну, во всяком случае, я
смотрю на них позитивно. А сейчас, я буду благодарен, если вы займётесь подготовкой».

(Орвик) «О, извините. Понял. Мы уходим ».

После того, как мы закончили подготовку к отъезду, собрались и отправились в Подземелье,
мы увидели что-то удивительное.

«Это неправда... да? Это действительно подземелье?»

«Там небо...»

«Также есть деревья и река ...»

«И там на поле орк! Он тяжко трудтся в поле! ?»

Вскоре оказалось, что подземелье находится под собором Ритеи. И даже есть переходное поле,
соединённое с Рошель.

Но это было только начало.

Мне сказали, что когда мы доберемся до Подземелья Сериарии, то увидим здания, магазины и
так называемый Супер Лутц. Как они вообще могут думать, что смогут догнать это[10]?　Кроме
того, там были редкие предметы.

Пока я был ошарашен, они начали объяснять всё о Подземельях.

(Мастер Гильдии) «Эти люди также примут участие в квесте по оценке Подземелий. Все их
знают. Герои обороны восьмого ранга!! »

«««Ооох!! »»»

Члены Гильдии авантюристов стали гомонить, я тоже пришёл в себя.

Он говорил о Героях обороны?

Первый... возможно, это тот, кто носит копьё, лёгкое копье Райи.

Второй выглядит как Проклятие, мудрец, который держит палочку.

И последний... Странный человек, с которым я разговаривал, с мечом и лидер Маувэ!

(Маувэ) «... Ну. Это невозможно... нам... Это не весело... .. !! »

«…… Нет……….так ведь?　…… Тогда……. [11]Я ожидаю от тебя больших свершений!!»

«Это абсолютно невозможно!!»

«Не отрицай!!»

«Скорее!!»



(Мастер Гильдии) «Извините меня, Маувэ-доно. Могу я попросить вас объявить приветствие?»

«Давайте».

(Маувэ) «К чёрту!! 　Чуть позже я точно попью хорошего сакэ!!»

Должно быть, он просто актёрствует.

Все улыбались выступлению Маувэ-сана.

Ну, это разве поведение героя защиты?　

※Неправильно.

Он наверняка не притворялся, а говорил от всего сердца.

(Маувэ) «... Ладно. Ух, ну, меня зовут Маувэ, один из героев защиты. Но, это не важно. Все вы
участвовали в сражениях не на жизнь, а на смерть, чтобы стать теми, кем вы являетесь. Верьте
в себя. Не думаю, что между мной и вами есть какая-то разница ».

Все спокойно слушали его слова.

Герои действительно разные.

Хорошие люди, которые не используют свою силу высокомерно, по-настоящему верят в
равенство и поэтому всегда осторожны и милы.

(Маувэ) «Я слышал, что все авантюристы здесь были отобраны индивидуально. Я думаю, что вы
уже знаете, но я всё равно это скажу. Хотя это только оценка сложности, здесь вполне
возможно умереть, если вы совершите хотя бы одну ошибку! 　Никогда не расслабляйтесь!
　Эти подземелья сделаны грязными, хитрыми персонажами... Больно! ?»

Пока он говорил, рядом с ним появилась женщина из благородной семьи.

(Серария) «Я здесь владыка, знаешь ли?　Чья это личность грязная и хитрая?　Хорошо, мне
приятно, что ты жалуешься на наши Подземелья. Но не говори ничего, что может запятнать их
имидж».

Владыка?

Значит, это значит, что она – Серария-сама[12]! ?

Когда все поняли, то сразу же упали на колени... ...

(Серария) «Пожалуйста, поднимите головы. Мы попросили вас прийти. Это мы должны
опускать головы вместо вас. Я хочу выразить вам свою благодарность за поддержку. Спасибо ».

Сказав это, Серария склонила голову.

*

*

*



Затем, после простого объяснения, мы присоединились к другой команде, а затем мы получили
путеводитель по назначенному нам Подземелью.

(Орвик) «Как вы собираетесь двигаться?»

«Мы получили руководство по стратегии!! 　Серария сама склонила голову. Если мы сделаем
здесь всё возможное и запомним, то получим и известность, и деньги и славу! »

Команда, которая присоединилась ко мне, имела шестой ранг, но они не могли сохранять
спокойствие.

Кажется, что они были очень взволнованы, потому что кто-то из королевской семьи склонил
голову.

«Мы можем быть хуже, но мы пойдём первыми! Если нам очень повезет, Серария сама выберет
своего жениха!! »[13]

Сказав это, команда со смехом кинулась в Подземелье.

(Рали) «Интересно, с ними всё будет в порядке?»

Мы все думали так же, как Рали.

(Орвик) «... Ну, нет необходимости изучать руководство для первого этажа...»

Мне удалось выжать из себя эти слова и войти в Подземелье за ними.

Это Подземелье, как предупреждал Маувэ-сан, было очень необычным.

«... Просторный луг».

«Там, чуть дальше, лес с тропой вниз».

«Я вообще не вижу никаких монстров, надо же ».

Мы мгновенно сформировали круг, впервые осмотрев Подземелье.

Это оборонительная формация, которую мы применяем каждый раз, когда попадаем куда-то
впервые.

«... Как вы думаете, где лестница, которая ведёт вниз?»

«Это... путеводитель говорит, что дальше, сзади».

«...Где у луга зад......»

Да, этот уровень не лабиринт, но как на него не смотри, были видны только луга и лес.

Тут вообще есть "зад"?

«Во всяком случае, стоя здесь, мы никуда не поймём, так что давайте отправимся в лес.
Поскольку это было так очевидно, почему бы не попробовать путь, который мы видели?»

«Хорошо, меня устраивает ».



«Может и так, больше некуда пойти. Даже если мы окажемся окружены, будет достаточно
легко отступить, пока мы продвигаемся осторожно и проверяем наше окружение. А ещё есть
экстренное перемещение ».

«У меня нет возражений ».

После этого мы двинулись по пути. Нам встретились несколько кобольдов и животных, но,
поскольку они являются монстрами для новичков, мы легко побеждали их.

(Орвик) «На первом уровне есть кобольды, это честно».

(Рали) «О, ну. Это важно для новичков ».

(Орвик) «Как правило, это так, но на этот раз тут особые обстоятельства, если бы вы обратили
внимание на введение в Подземелье, то знали бы, что это заблуждение ».

(Рали) «Э?　Что происходит? У этих кобольдов есть особые способности?　Мне казалось они, в
лучшем случае, способны обить кого-то палкой.　Орвик, можешь мне объяснить? Боюсь, я что-
то пропустила».

Рали пропустила что-то? Ну, всё в порядке. Обычно этого не происходит.

(Орвик) «Кобольды выглядят как собаки, и они действуют как собаки. У них есть чувство
дружбы и сильное осознание территории. Поскольку у них хороший нюх, они быстро находят
кровь, особенно если это их собственный вид. Как только они замечают, что их друзья мертвы,
то набегают в больших количествах. Ну, то же самое относится и к гоблинам. Честно говоря,
теперь, когда я думаю об этом, было бы логично, если бы не категория «Монстр». Я имею в
виду, что они обычно не слишком заботятся о том, что их товарищи убиты, разве это не
странно? »

(Рали)«Ох, ясно. Обычно это заканчивается тем, что они просто умирают, но не в этот раз. Мы
уже шумели и убили нескольких, разве ситуация не стала хуже?»

Она поняла. Полагаю, может прийти неожиданное подкрепление противника. Ну, это не
должно оказаться слишком плохо. Стадо не будет далеко передвигаться, если не произойдет
нечто экстраординарное. А также потому, что Кобольды и Гоблины – слабые демоны ».

Обсуждая это, мы начали слышать и ощущать вибрации впереди от нас.

«… Что это?　Землетрясение?»

«Нет, это похоже на звук движения орды ».

«Эх, орда говоришь... это значит...»

«Гляди!! 　Это же люди, не может быть! ?»

Приключенцы, которые зашли сюда перед нами, бежали в нашу сторону

Двоих из шести уже несли на спинах.

Их преследовала сотня кобольдов.

«««Ваньваньо!! 　Ваньваньо!!! »»»



«…… Я слышу знакомые звуки».

«Мне неспокойно».

«Что нам делать?　Орда выглядит раззадоренной, нам готовиться к серьёзным ранениям?»

«Думаю, что лучше сбежать. Нет смысла сражаться и получить ранение на первом же этаже ».

Я согласен с тем, что сказала эта девушка, мой партнёр.

Они допустили ошибку.

Нам не нужно вмешиваться за них.

Но почему они не использовали кольца возврата?

Может быть, они запаниковали и забыли о них. Если это так, то шестой ранг немного...

(Орвик) «... Я собираюсь уйти, но сначала я скажу им использовать кольца возврата. Рали,
пожалуйста, используй заклинание по площади, чтобы выиграть мне время».[14]

(Рали)«... Они правда забыли про кольца возврата, а они точно на шестом ранге! ? Это ли не
ошибка новичка?»

(Орвик)«... ...Я понимаю, но пожалуйста, выслушай меня. От этого зависят жизни».

(Рали) «Ладно. Тогда я начну колдовать ».

Она быстро закончила колдовство и применила магию.

(Рали) «Огненный шторм!!! »

Вихрь огня врезался в стаю кобольдов, засасывая их и выплёвывая на землю уже мёртвыми.

Но, учитывая, что их было неимоверное количество, те кобольды, которых не зацепило огнём,
двигались дальше.

Но это всё равно отвлекло их на какое-то время.

«««Ваньваньо!! 　Ваньваньо!!! »»»

«По-помогите!! 　Спасите моего друга!! »

(Орвик) «Используйте кольца!! 　Кольца возврата, мать его!!»

«Ах! ?»

Похоже, он действительно забыл, несмотря на то, что оно было объявлено непосредственно
Мастером Гильдии.

В то время как я так думал, те, кто убегал, исчезли в считанные секунды.

(Орвик) «Ух, они сбежали».

«Орвик, нам надо поторопиться!! »



«Да!! »

Итак, мы прекратили поиск через час и вернулись в гильдию.

Когда мы вернулись, раненые уже получали своё лечение от Лулу.

Ой, подожди минутку, тут и Лулу-сама?

Какое роскошное лечение.

«Извините. Вы – команда, которая пошла в то же Подземелье, что и эта группа?　Могу я
спросить вас, что случилось?»

Хотя мы собирались сообщить об этом Мастеру Гильдии, но другой человек обратился к нам
первым.

(Рали) «Э, а это не Тори!?　Риэл тоже!?　Почему ты здесь! ?»

Воскликнула полным удивления голосом Рали.

Они поменялись в лучшую сторону, Тори и Риэль.

Они оба – авантюристы 6-го ранга.

Недавно мы потеряли связь между собой... ..

(Орвик) «А?　Но вы двое не были с нами на пути сюда.　Вы пришли позже?»

(Тори)«Ээтто, Орвик. Рали, пожалуйста, успокойся и послушай..»..

(Риэль) «Подземелье, в которое вы вошли, было создано мной, Тори и и Кайей!! »

(Кайя)«... Спасибо ».

«««Эээээээээ!?»»»

Риэль была такой же сумасшедшей, как и всегда, но как она могла стать такой же важной, как
и они?

________________________________________

Сноски:

1, 2. ↑ Ваньваньо значит собака/пёсик, или собачий лай.

3. ↑ オーヴィク

4. ↑ Как будто у них воров становится меньше.

5. ↑ Как уровни, только ранги.

6. ↑ Народное ополчение/Милиция.

7. ↑ Неа.



8. ↑ Оии, или ой おおい– так можно окликнуть кого-то знакомого в японском языке.

9. ↑ Наверное, мужчина.

10. ↑ Здравый смысл другого мира, конечно же

11. ↑ Они не полностью слышат то, о чём шепчутся.

12. ↑ По-видимому, раньше они называли её Серарией, и только теперь они назвали её «-сама»,

13. ↑ Ага, конечно.

14. ↑ Имелось в виду AOE.
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