
Глава 14. Долгожданная свобода .

Сила Дугу Хонга была 10 очков. Внутренняя сила помогла силе Дугу увеличиться до 16 очков.
После внутреннего кровотока его сила увеличилась до 26 баллов.

Веревка, которая связывала и ограничивала его в течение четырех лет, была разрежена.

Достав ткань, которая застряла у него во рту, и развязав пряжку маски для глаз, Дугу Хонг не
мог дождаться, чтобы закричать:

- Я теперь свободен…

Его крики резко оборвались. Потому что после того, как он снял маску, перед ним все еще
была темнота.

Это было пространство без небольшого источника света. Не имело значения, закрываешь ты
глаза или нет.

С большей надеждой, могло быть еще большее разочарование. Если бы это случилось с
другими, это могло бы быть катастрофическим провалом. Но Дугу Хонгу это совершенно не
волновало. Он снова начал исследовать пещеру, немного успокоившись.

Игра “Мир боевых искусств” имела предварительные настройки на физическую силу и уровень
сытости.

В неспецифической среде степень сытости не снижается. Оно колебалось только в зависимости
от уровня физической нагрузки.

Физическая сила тоже не всегда уменьшалась. Его потребление соответствовало объему
человеческой деятельности. Когда человек идет медленно или сидит неподвижно, его
физическая сила может не уменьшаться.

Таким образом, в течение четырех лет, что он был заперт здесь, Дугу Хонг не умирал от
голода.

После двух поворотов в пещере, Дугу Хонг медленно адаптировался к своему длинному
разделенному телу.

В компьютерных играх для мозга существовал процесс синхронизации между мозгом и телом.

Это не так сложно, как реабилитация в реальной жизни. Но это была не быстрая игра, чтобы
вернуться к своему первоначальному лучшему состоянию.

За это время восстановления Дугу Хонг подтвердил одну вещь.

Это была очень маленькая пещера. Он был настолько мал, что там был только один каменный
столб, на котором он был привязан. Пещера была всего четыре - пять шагов в ширину и шесть -
семь в длину. Любой, у кого были длинные руки, мог растянуться на два конца пещеры.

Наконец он понял, почему раздался звук лопат, когда трое людей уходили.…

Три экспоната все еще находились в пещере. Почему-то игра их не обновила.

С освобождением Дугу Хонга и необходимыми инструментами, теперь оставался вопрос, в



каком направлении он должен начать копать?

Это было не то, что можно легко решить. Копать - это трудная работа. Дугу Хонг должен был
убедиться, что сможет найти выход, прежде чем он израсходует всю свою энергию.

Возможно, из-за того, что прошло очень много времени в пещере, Дугу Хонг не мог найти
никаких следов того, что пещера была покрыта.

Сидя на земле и оглядываясь по сторонам, дугу Хонг начал вспоминать посты о раскопках на
форуме. Он подсчитал, как долго может продлиться его уровень сытости и как разумно
распределить свою энергию по стенам пещеры…

Он никогда не понимал “отчаяния”.

Время шло неосознанно, и постепенно его разум начало привлекать другое...

Окружение в его видении периодически загоралось. Это была очень слабая и тонкая реакция.
Если бы не то, что пещера была полностью темной, и он был в темноте в течение четырех лет,
он бы не заметил тусклого света.

Хотя это было всего несколько секунд, это был настоящий свет.

Дугу Хонг долго искал и не нашел никаких внешних источников света. Он заметил, что свет
появлялся каждые три минуты.

Три минуты...

Это было число, которое люди легко связали бы с некоторыми другими догадками.

Он закрыл глаза и начал внутренне пересматривать. Он нашел несколько новых секретов о
внутренних силах…

Все знали, что когда цикл вращения не был включен, внутренняя сила хранилась в воздушном
море.

Оказалось, что это не так, или это было не совсем так.

Большая часть внутренних сил действительно хранилась в воздушном море. Но была и
небольшая его часть, которая безостановочно двигалась по пути внутренних сил.

Был даже слабый и незаметный воздушный поток, который тек по каналам по всему телу.

Очевидно, первый был побочным продуктом внутреннего культивирования. А позже был
естественным явлением человеческого тела. Более того, ни один из них не приведет к
усилению каких-либо атрибутов.

Дугу Хонг все еще не знал, что это значит. Но он обнаружил, что когда резервная энергия
проходила через точки канала, его зрение было улучшено.

Поэтому, было полезно повысить тренировки глаза.

Тяньинь, Цинмин, Сибай, Таянг, Кижу, Юяо, Сижуконг, Тонгдзиляо, Куихау, и Ченджи... Люди
в стране Wha были знакомы с этими точками канала.



После невыносимого жала зрение Дугу Хонга постепенно прояснилось. Это выглядело, как
будто было полное покрытие серебряного лунного света.

- Поздравляю игрока Дугу, ваше внутреннее исследование расширилось с видением. Ценность
приключения +10. Рыночная репутация +50.

Это было действительно неудовлетворительно. Казалось, что с увеличением навыков
понимания, награды, которые он получал, уменьшались.

Но Дугу Хонг больше не хотел заботиться об этом.

Наконец он понял, почему не может найти выход из пещеры...

Выход был не на стене, а на земле. Он спрятался глубоко в углу, где находился кусочек
местности другого цвета.

Игра “Мир боевых искусств” имела удивительную систему моделирования. Три года назад,
Чжэн Ян, Лэй Тянь Чжуан и Юаньг заполнили всем что угодно пещеру. Со временем почва
затвердела и превратилась в твердые камни.

Держа ржавую сломанную железную лопату, Дугу Хонг изо всех сил пытался врезаться в
землю.

Через час он углубился в уровень влажной почвы...

Это была ненормальная ситуация. Почва под землей редко была влажной. Если только это не
было близко к подземной темной реке.

Может быть, это его неправильное суждение?

Он остановился. У него осталась только половина сил. Он не мог позволить себе никаких
ошибок.

Как раз в тот момент, когда он колебался, раздался грохот, сотрясающий землю. Несмотря на
то, что густую почву уничтожила часть звуковой энергии, она все еще выделяла большую
энергию.

Дугу Хонг рассмеялся. Он продолжал стучать своей железной лопатой и быстро рылся в
оставшемся земляном уровне. Затем в пещеру влетела струйка воды…

Это был настоящий гром.

Его суждение не было ошибочным. На улице шел дождь.

Это было пятое лето в игре, сезон дождей…
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