
29. Монолит

[Прежде чем пришли легендарные воины Империи битва в лесу затянулась на четыре ночи.
Каждая повторяла предыдущую. Среди деревьев загоралось яркое сияние, после чего в небеса
поднимался черный дым. Разносилась волна магической энергии и по земле проходили
трещины. На четвертую ночь армия уже не могла сдержать интереса относительно тех
существ, с которыми они сражалась. Решено было отправить нескольких воинов в разлом
чтобы проверить откуда они приходят.

Из всей армии выбрали четверых человек. После победы над очередной волной монстров они
прорезали себе путь в разлом. Там их ждало удивительно открытие. Все ожидали прохода
логово монстров, а обнаружили портал. Он был создан естественно и вёл в другой мир.
Оказалось, что в случае большого всплеска магическое энергии между двумя и более мирами
может сформироваться своеобразный мост.

Пройдя через портал четвёрка воинов попали в огромную пустошь, которую заполоняли орды
тех самых существ, простираясь до самого горизонта. Монстры сразу почувствовали солдат и
нахлынули на них.

К счастью эти четверо были сильнейшими среди все армии. Волна монстров будто ударилась о
гигантский утёс. Сколько бы они не наступали, пробиться эти существа не могли.

Битва продлилась несколько часов. Пока воины разбирались с найденными трофеями, они
обнаружили огромный чёрный монолит, оставшийся от давно исчезнувшей цивилизации.

На нём было что-то написано на языке, который никто из четвёрки не мог прочитать, однако
стоило просто посмотреть на этот монолит, и осознание само собой приходило тебе в голову.]

[На нём была записана история давно умершей цивилизации:

Жители этого мира были крайне продвинутыми в магии и алхимии. Их прогресс зашёл так
далеко, что они начали торговать с другими мирами. Их огромный воздушный флот навестил
тысячи других измерений. Но однажды случилось непредвиденное. Когда они прилетели в
очередной неизвестный мир на их торговые суда нахлынула армия неизвестных монстров.

После продолжительной битвы команде удалось отбиться, однако никто не заметил, что один
член экипажа оказался заражён паразитом.

Когда корабль вернулся в их родной мир вместе с товарами и артефактами из других
измерений, монстр вырвался из заражённого члена команды и напал на них. К сожалению, у
этой цивилизации не было особенно сильных воинов, они могли лишь управляться с
магическими приспособлениями, а потому к тому моменту как монстра таки удалось победить
из всей команды выжило всего пятеро.

Они думали, что после смерти этого монстра всё закончится, но на самом деле это было только
начало. Не только их корабль прошёл через тот мир. Их было несколько, и на каждом был один
или несколько заражённых матросов. Когда все суда вернулись на родину монстры стали
вырываться из членов экипажа и убивать всех на своём пути.

Ужас распространился подобно чуме. Когда-то мирная цивилизация попала под нашествия
зловещих иноземных существ.

Меньше чем за полгода эти создания, благодаря своей ужасной скорости размножения, почти



полностью уничтожили целую цивилизацию. Все их города и инфраструктура были в руинах.
Выжившие запрятались в высоких крепостях, а монстры всё продолжали нападать на них,
стремясь выкорчевать всех и каждого.

Выжившие в страхе, отчаяние, но также ярости и ненависти прозвали этих монстров Арагами,
бешеными богами.

Сопротивление на этом не окончилось, после первоначального поражения битва всё ещё
продолжалась. Противостояние затянулось, и вскоре были найдены слабости этих созданий.
Оставшиеся алхимики, настолько развитые что в своём время они могли перемещаться между
мирами, создали новых тип оружия специально против Бешеных Богов. Они смогли создать
магическую связь между своими воинами и оружием, созданным из материалов, добытых от
монстров, так что любой солдат, на теле которого были выгравированы нужные магические
символы, взяв такое оружие в руки получал огромную силу. Силу достаточную чтобы
сражаться против бешеных богов.

Заполучив способность сражаться жители этого мира начали контратаку. Прогресс был не
быстрым, однако им удавалось побеждать монстров фактически без потер. Чем больше они
убивали, тем большем у них было материалов для оружия, и тем больше солдат. Так появилось
первое Божественное Оружие.

Победа была почти в их руках, выжившие, которые раньше прятались в старых крепостях,
вышли наружу и принялись воевать с бешенными богами. Ещё немного и они смогли бы
возвратить своё былое величие.

Однако победитель был ещё не предрешен.

В один судьбоносный день солнце загородили черные облака. День резко сменился на ночь.
Высоко в небесах образовался пространственный разрыв. Резко похолодало. Выжившие
увидели, как пришедший с небес холодный ветер заморозил даже океаны. Появился чёрный
дым, а вместе с ним серый туман и дождевые облака. По небу прошлись трещины, некая
неизвестная сила прорывала завесу их измерения. Посыпались бесчисленные орды монстров.

Из иного измерения показался ужасный демон, безымянное Злое Божество.

Создатели Божественного Оружия совершили большую оплошность. Они думали, что черпают
силу из убитых ими монстров, но сами монстры подчинялись высшему существую. Безвольное
оружие не смогло супротивиться ужасному зову и вскоре воины ослабли и стали всё равно что
обычные смертные.

Вскоре бешеные боги как цунами нахлынули с неба и убили всех оставшихся. Последние
мудрецы, беспокоясь за историю из цивилизации, создали этот монолит, записав на нём как
создать Божественное Оружие.]

“…” Джошуа нахмурился и отложил письмо в сторону. Затем он подошёл к окну, открыл его и
где-то с минуту вдыхал прохладных зимний воздух, освежая голову.

Описанная история была ему… как-то знакома.

В четвёртом дополнении к Континентальной Войны открылись врата бездны. Из них
посыпались одры демоны, начался хаос, всё прямо так же, как и в той разрушенной
цивилизации. К счастью контент Майкрофт хоть и отставал в техническом развитии от
создателей монолита, и Империя пока не могла путешествовать между измерениями на



летающих кораблях, индивидуальная сила его обитателей была сильно выше. Кроме того, его
защищало множество богов хранителей. Хотя они часто соперничали друг с другом, перед
лицом внешнего вторжения все боги наверняка объединятся.

Цивилизации столкнувшейся с теми монстрами трагически не повезло. Им попался
собственный естественный враг. Несмотря на своё технологическое преимущество, они не
смогли победить бешеных богов, в то время как войны Империи достаточно быстры
ограничили их распространение из Тёмного Леса. Континент Майкрофт выбрал другой, куда
более агрессивный путь развития.

О самих же межпространственных монстрах Джошуа ничего не знал. В игре было не мало
мелких богов, которые руководили ограниченным числом приспешников, но они редко
превышали легендарный уровень. Хотя всяческие сущности из других пространств временами
достигали поистине Божественных сил, если не выше.

Покачав головой Джошуа вернулся к письму.

[Среди четырёх великих воинов что прошли через портал был и твой предок, Радклиф, а также
Влады, Скарлеты, и дворф Железнорождённый. Они решили временно оставить изучение
неизвестного мира и первым делом перенесли монолит в свой собственный. Когда Империя
прознала о других мирах, они немедленно отправили на разведку отряд магов.]

[Легендарный маг, Карбала Каос, наложил на трещину в земле сильную печать, закрыв портал
из которого приходили бешенные боги. Тем не менее, проблемой оставалась неизвестная сила,
первоначально портал и открывшая. Она была даже грознее бездны. Любое волнение в
магическом фоне могло вновь открыть портал и впустить в мир бешенных богов. Печать могла
оградить основной поток, но особенно сильные особи всё равно могли прорваться и достичь
нам мир

Чтобы предотвратить трагедию, затронувшую другое измерение, четвёрка сильнейших вместе
с легендарным магом Караблой решили вновь сковать оружие, описанное на монолите.]
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