
"Ощущения ужасные.. Но сейчас вроде уже дышу не затрачивая на это времени.." Придя в себя
после потери сознания думало ядро подземелья.

 [Доброе утречко! А ты жив? Странно... Ну ладно.. Нужна помощь?]

"А ты что думала что я умру!?" Возмутился Артём.

[Ну не без этого...]

"Понятно... Хорошо что я выжил.. Сколько у меня ОЭ?"

[У тебя 385 ОЭ.]

"Попробую создать паука..." Подумал Артём перед тем как начал формировать из энергии
окружающей его, маленькое существо.

"Вот! Нормальный паук! Ура!" Порадовался он, перед тем как его создание умерло.

[Мне жаль его за то что он родился.. Зачем ты создал существо без магического ядра? Оно же
просто умрёт...]

"Понятно.. А.. Вот почему пауки должны быть большими... Значит надо потренироваться в
создании магических ядер. Тогда попробую создать слизь.." И он начал создавать ядро,
которое притягивало к себе бы частички воды и под воздействием своего элемента,
видоизменяло их.

[Мои поздравления! Ты улучшил титул "Безумный создатель" до "Гениальный создатель".
Эффекты титула увеличиваются в 2 раза!]

"Что-то я не припомню чтобы у меня был такой ти.. Элементаль хаоса?"

[Элементаль хаоса.]

"Понятно... А какие сейчас эффекты от него?"

["Гениальный создатель"(Эффекты: Интеллект +40. Всё что вы создали имеет большой шанс
быть живым)]

"Хм... Полезный титул.. Очень полезный... Покажи статус слизи."



[Статус:

Имя: N/a (Хотите выбрать?)

Вид: Элементная слизь

Сила мысли: 10

Интеллект: 10

Очки энергии: 40\40

Регенерация очков энергии: 0.001 в секунду

Ловкость: 3

Сила: 2

Живучесть: 50

Защита: 0

Удача: 100/100

Титулы: Удачный эксперимент(Вы были первым и последним из экспериментов "Безумного
создателя", который выжил.)

Навыки: 

Ахиллесова пята(Из-за вашей физиологии, вам не наносится урон от всех атак, кроме атак
противоположного вам элемента, атак в ядро. Пассивный расовый навык)

Магия огня(Используя этот навык вы можете изменять/создавать/поглощать огонь. Активный
навык(Вы затрачиваете ОЭ при изменении/создании огня, получаете при его поглощении (В
зависимости от качества огня возможно увелечение характеристик)). 0/100%)

Поглощение жидкостей(Вы можете поглощать любую жидкость перестраивая её в ваше тело.
Пассивно-активный навык 0/100%)]



"Хорошо получился... Думаю больше не надо создавать таких как он... Он же долго будет
расти.."

<В это время недалеко от входа в пещеру>

"Итак! Как все вы знаете, наша цель - расследовать исчезновеновение человека который
пропал при разведке данного подземелья. При прошлом рейде на это подземелье, у него не
было серьёзных угроз для жизни, кроме ловушек." Громко говорил своему отряду его
командир.

"Отряд! В боевое построение! И идем в подземелье!" Крикнул он, прежде чем в подземелье
вошло около 50 человек, по очереди, начиная с тех кто может обезвреживать ловушки,
заканчивая магами и другими людьми которые специализируются на дальнем бою.

"Разделяемся на команды по 5 человек и обыскиваем всё подземелье. Если видите монстров,
используйте магическое устройство, которое будет дано каждой команде. Его можно
использовать для связи." Он приказал им после входа в подземелье, и они разделились на
команды по 5 человек, в которых присутствовало два мага, один из которых был целителем, два
тяжелобронированных воина и рэйнджер.

После того как все разбились на команды и пошли в глубины подземелья, некоторые из команд
начали умирать, не заметив этого, а некоторые люди почему-то нападали на своих союзников,
крича о том, что уничтожат всех монстров в мире. Из-за паники, некоторые попались в совсем
очевидные ловушки. Единственная команда, которая увидела монстра, сообщила что это был
шарик вокруг которого была красная жидкость. В простонародье - слизь. Однако вскоре после
этого, их магический инструмент был сломан.

Итого, спустя 10 минут блуждания по подземелью была потеряна связь с 6 командами и в двух
из четырёх оставшихся недоставало несколько человек.

"Все выходим из этого чертового подземелья! Тут слишком опасно!" Сообщил командир рейда
по магическому устройству.

Однако у них не было возможности выйти, так как когда они начали собираться около
входной пещеры в подземелье, их окружили с двух сторон. С одной стороны пауки, количество
которых не сильно уступало их количеству, а с другой стороны около выхода из подземелья
каменный голем и элементаль хаоса.

"Прорываемся! Мы должны хотя бы унести с собой в могилу голема!" Почти отчаявшись
приказал своим солдатам их командир, и... После этого он взорвался. Убив всех членов своей
команды своими костями.

После взрыва своего командира, остальные команды начали паниковать... И закончили,
оказываясь в желудке у пауков, один из которых немного отличался от остальных.



(П.А. Извиняюсь за то, что главы будут выходить реже! :( Но я верю...Культ справится!)

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/17531/368890


