
"Так. С навыками разобрался. Теперь нужно попробовать создать монстров. А как? Так же как
и выбирать? Система?"

...

"Всё еще не отвечаешь? Ну и фиг с тобой. Я на тебя обиделся!"

[Я же не виновата что ты решил задать тот вопрос! Раз ты так, то больше не буду с тобой
разговаривать!]

"Что!? Ты что разумна!? Я думал ты лишь программа..."

[...]

"Ну система... Подумаешь... Ошибся разочек... Или два..... Ну не обижайся. Мне нужна твоя
компания! Пожаалуйста!"

[Ну ладно. На этот раз прощаю ^_^]

[Спасибо! Ты можешь отвечать на мои вопросы?]

[Да, а что?]

"А почему ты мне не говорила?"

[А зачем?]

"...Лааадно. Подскажешь как именно..."

[Да я помню вопрос. Можешь заменить <Команду> на <Запрос>]

"Хорошо.... Системный запрос <Использовать навык создания жизни>"

[Выбери вид монстров]

[Темный элементаль (100 ОЭ)]

[Слабый ядовитый паук (25 ОЭ)]



[Нестабильный элементаль (150 ОЭ)]

[Малый каменный голем (80 ОЭ)]

"А почему так дорого!? Я же смогу призывать лишь 4 паука в день!? А нестабильного
элементаля вообще не смогу"

[Сам виноват что выбрал таких монстров. И не призывать, а создавать.]

"Но там же отсутствовала их стоимость!"

[Ну ты же не просил полное описание... Да и вообще у тебя были скрыты ОЭ. Так что хватит
ныть.]

"Ладно.. Системная команда <Выбрать слабого ядовитого паука>"

[Ты успешно выбрал слабого ядовитого паука для создания. Невероятное достижение. Я от
тебя не ожидала!]

[Выбирай количество.]

"Спасибо за такой хороший сарказм. Посмеялся от души. У меня есть душа? Я могу смеяться?
Системная команда <Выбрать 4>"

[Успешно выбрано число 4. Приятных снов!]

"Что?"

[Внимание! К твоему сожалению или моему счастью... Сейчас ты вырубишься из-за слишком
резкой и сильной траты энергии! Спокойной ночи!]

Таким образом Артём наконец-то смог поспать в первый раз за полгода.

<Спустя примерно 25 часов >

"Так. Система. Что ты там сообщала мне последним окном!?"

[О... Точно... Поздравляю! Ты увеличиваешь интеллект на 1 путём тренировок!]



"Это не то! Стоп. +1 к интеллекту? Отлично. Хоть что-то. А теперь выведи то, что было перед
ним."

[Тебе вывести одним окном или кратко описать?) ]

"Окном."

[А может просто опишу?]

"Системная кома..."

[Окном говоришь? Лови!]

[Внимание! К твоему сожалению <скрыто>... Сейчас ты вырубишься из-за слишком резкой и
сильной траты энергии! Спокойной ночи!]

(П.А. <Скрыто> видите лишь вы читатели. Это всё ваши(Или мои?) глюки)

"Если это так и было... Значит мне привиделось. О... А почему пауки такие большие? А им есть
надо?"

[Ты серьезно? Большие? Этот вид специализирующийся на убийствах наоборот маленький.
Какие-то странные у тебя стандарты... Да и имя.... Да и пещера... Да и душа... Кхм... Нет. Тут не
надо. В них есть магические ядра с помощью которых они впитывают энергию. Но если они
выйдут из твоей пещеры... Им нужно будет чуть больше еды чем любому их сородичу.]

(П.А. Серым цветом в сообщениях от системы выделено то, что сокроется при следующем
прочтении)

"Нормальная пещера! Вполне себе хорошая пещера... Почти как мой бывший дом... Только без
дверей... И окон... И электричества... Короче говоря она просто не достроена. А так... Отличное
место! Конечно сталагмиты немного портят интерьер... Но зато будет что пить! Тут отличный
ручей!"

[Да.. Да... Конечно!... Советую назначить имя одному из них. Он станет быстрее развиваться.]

"Ээм.. А какое имя должно быть у паука? Да и какого они пола?"

[Открой их статус]

"Системная команда? <Открыть статус самого сильного моего создания>"



[Статус:

Имя: N/a (Хотите выбрать?)

Вид: Слабый ядовитый паук

Пол: Женский

Интеллект: 10

Ловкость: 50

Сила: 11

Живучесть: 100

Защита: 10

Удача: 66/100

Титулы: N/a

Навыки: 

Ядовитый укус(Все укусы зубами слабых ядовитых пауков накладывают на цель состояние:
Слабое отравление. Расовый пассивный навык. 0/100%)

Скрытность(Из-за среды обитания слабые ядовитые пауки научились лучше скрываться и
иногда даже сливаться с окружающей их средой. Пассивный навык. 0/100%)]

"Хорошо... Ты меня слышишь?" (Тёма)

"Да создатель." (Безымянная паучиха)

"Какое ты хочешь имя?" (Тёма)

"Если вы сделаете мне одолжение и назовёте меня, я буду безмерно счастлива." (Безымянная
паучиха)



"Лаадно... Давай тогда системная команда <Выбрать имя - Алиса>"

[Имя успешно выбрано. Алиса как первый именной монстр данного подземелья, получает 50%
бонус к скорости развития.]

"Благодарю хозяин!"(Алиса)

"Система. А как повышать уровень?"

[Используя по назначению уже имеющиеся и получая новые умения.]

"Хмм.... Слушайте и исполняйте теперь все приказы Алисы если вы вне подземелья. Выйдите
из подземелья на охоту"(Артём)

"Да создатель" Мгновенно мысленно ответили четыре серых паука и ушли на охоту.

"А теперь можно создать еще несколько монстров... Кстати, а это сработает так? Системный
запрос <Создать монстра>"

[Выбери вид монстров]

[Темный элементаль (100 ОЭ)]

[Слабый ядовитый паук (25 ОЭ)]

[Нестабильный элементаль (150 ОЭ)]

[Малый каменный голем (80 ОЭ)]

"Да! Сработало! Продолжаем. Системный запрос <Выбрать малого каменного голема"

[Малый каменный голем успешно призван!]

[Внимание! Сейчас ты вырубишься из-за слишком резкой и сильной траты энергии! Спокойной
ночи!]

 

 



Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/17531/357153


