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Зрители были удивлены тем, что Танг Ро открылась при помощи восходящего дракона,
пронзающего небеса, а не с помощью разрушающего ранги дракона. Знакомые с Танг Ро люди
знали, что ей нравилось открываться при помощи разрушающего ранги дракона, тем более что
тот лучше подходил к текущей ситуации.

Однако в итоге копьё Мягкой Мглы превратилось в дракона, устремившегося в сторону
Тирании.

Танг Ро изменила своё начальное движение, но этим она не смогла удивить Тиранию. Она уже
давно появилась на карте, но до сих пор о ней не было ничего известно. Когда игроки Тирании
вошли в этот регион, они внимательно его осмотрели.

Магический дракон пронзил формацию Тирании, но ни один из персонажей не пострадал.

При использовании восходящего дракона, пронзающего небеса, Боевой Маг должен
находиться на определённом расстоянии от цели.

Учитывая долгую остаточную анимацию этого навыка, при его промахе контратака не заставит
себя ждать, потому что расстояние между двумя сторонами было не таким уж и большим.

Чжан Синьцзе внимательно следил за следующим шагом Танг Ро. К этому моменту дракон уже
начал рассеиваться. Восходящий дракон, пронзающий небеса не смог продемонстрировать всю
свою мощь, потому что Танг Ро прервала его.

Прерывание также создавало задержку. Тем не менее, по сравнению с остаточной анимацией
завершённого навыка, задержка при прерывании сокращалась вдвое.

- Осторожно!

Два Стрелка Тирании начали стрелять в Мягкую Мглу. Чжан Синьцзе не забыл предупредить
своих товарищей. Вряд ли Счастье стало бы полностью полагаться на этого восходящего
дракона. Настоящее наступление наступит после.

Что они сделают?

Чжан Синьцзе быстро рассмотрел несколько возможностей. Следующий ход Мягкой Мглы
совпал с его ожиданиями.

Разрушение земель!

Подпрыгнув в воздух, Мягкая Мгла героично взмахнула копьём. Хотя восходящий дракон
промазал, он нарушил формацию Тирании. Высокоуровневый навык оказался уловкой. Её
следующий навык должен был ещё сильнее разрушить формацию Тирании.

Мягкая Мгла рухнула вниз. В момент её приземления взорвалась боевая энергия ци.

Чжан Синьцзе предполагал, что она так поступит, но Тирания не имела нужных инструментов,
чтобы справиться с этим мощным навыком. Они могли либо временно отступить, либо
встретить этот навык в лоб.

Усиленные железные кости!



Два Бойца Тирании задрожали. Взорвавшаяся энергия ци подняла в воздух ветки и листья. В
момент её соприкосновения с двумя Бойцами раздался громкий взрыв. Их здоровье
моментально просело. Защитный баф от низкоуровневых усиленных железных костей не мог
свести на нет урон от мощного навыка 75 уровня.

Тем не менее, помимо урона энергия ци ничего не смогла им сделать. Под эффектом от супер
брони персонажи продолжали крепко стоять на ногах. Пустынный Прах и Тёмный Гром
устремились к Мягкой Мгле до того как та врезалась в землю. Сокрушение земель не смогло
сбить их с ног. Сама Мягкая Мгла застряла в остаточной анимации навыка. Она не имела
возможности увернуться от их клещевой атаки.

В воздух устремились две струи крови. Водоворот из боевой ци, созданный разрушением
земель, мгновенно рассеялся.

Мягкую Мглу сбили с ног? Когда зрители поближе присмотрелись к полю боя, у них от
удивления расширились глаза. Внутри области разрушения земель находились не три, а
четыре персонажа…

Что произошло?

У зрителей закружилась голова от вида сцены перед ними. Более опытные зрители быстро
перевели взгляд на большой экран. Как и следовало ожидать, там начали показывать повтор
этого момента.

Когда Пустынный Прах и Тёмный Гром атаковали, Мягкая Мгла всё ещё находилась в
остаточной анимации навыка, но в финальный момент перед ней возник Мрачный Лорд. Его
руки замерцали, после чего в воздух устремились две струи крови.

Эта кровь принадлежала Пустынному Праху и Тёмному Грому…

- Двойной клинок полумесяца!! – Узнавшие этот навык зрители прокричали его название.

Двойной клинок полумесяца являлся навыком Ассасинов, для активации которого требовались
парные клинки. Это атака являлась отличным противодействием парирующим атакам.
Капитан 301 Градуса, Ян Цун, мастерски владел этим навыком. Зонты тысячи вероятностей
трансформировался в два клинка, которые одновременно поразили Пустынного Праха и
Тёмного Грома…

Пока зрители просматривали повтор, ситуация на поле боя уже изменилась.

Хань Вэньцина и Линь Цзиньгуаня не испугал двойной клинок полумесяца, но внезапное
вмешательство Мрачного Лорда их удивило. Е Сю появился в идеальный момент. Парни не
смогли вовремя среагировать. Тем не менее, они быстро восстановили хладнокровие и снова
атаковали. Е Сю среагировал быстрее. Зонт тысячи вероятностей снова трансформировался и
послал тёмную полосу в Пустынного Праха и Тёмного Грома.

Плащ теней!

Хань Вэньцин и Линь Цзиньгуань мгновенно узнали этот навык. Захваты работали против супер
брони.

Их единственным выбором был уворот.



Парни увернулись от плаща теней, причём во время уворота они не сделали лишних движений.
Они увернулись настолько, насколько это было необходимо. Также их тайминги были
идеальными. В момент окончания действия плаща теней они шагнули вперёд и
контратаковали.

- Притормозите!

В командном чате Тирании появилось предупреждение от Чжана Синьцзе, однако было уже
слишком поздно…

*Шуа*

Внезапно тёмная полоса стянула двух Бойцов в одну точку. Хань Вэньцин и Линь Цзиньгуань
были ошеломлены. Они ошиблись в расчётах? Нет! Они были уверены в этом.

Мрачный Лорд отшагнул назад. Хотя два Бойца были связаны плащом теней, под эффектом от
супер брони Е Сю ничего не мог с ними сделать, поэтому он просто отступил. После его
отступления стала видна Мягкая Мгла. Хань Вэньцин и Линь Цзиньгуань внезапно всё поняли.

Боевой Маг относился к классу Магов. Он тоже мог изучить низкоуровневый плащ теней.
Мрачный Лорд первым использовал плащ теней, а когда Мягкая Мгла снова смогла двигаться,
она активировала свой плащ теней. Два плаща теней наслоились друг на друга, поэтому их
было тяжело различить. Хань Вэньцин и Линь Цзиньгуань не приняли в расчёт подобную
вероятность, защитившись лишь от плаща теней Мрачного Лорда. Когда они думали, что
увернулись от плаща теней, плащ теней Мягкой Мглы обернулся вокруг них.

Парни не видели действий Мягкой Мглы, но их видел Чжан Синьцзе. К сожалению, его
предупреждение пришло слишком поздно.

Это был короткий обмен. Мрачный Лорд и Мягкая Мгла мгновенно отступили. Чжан Цзялэ и
Цинь Муюнь могли до них достать, но они не могли помешать им отступить. Остальные игроки
Счастья тоже не сидели без дела. Стоявшая в стороне Су Мученг начала оказывать поддержку
Мрачному Лорду и Мягкой Мгле.

В погоню!

Разумеется, Тирания отправилась в погоню. Пустынный Прах и Тёмный Гром быстро
освободились от плаща теней. Мрачный Лорд и Мягкая Мгла не смогли чисто уйти при
помощи одного навыка. Засада Мягкой Мглы дала время остальным игрокам Счастья занять
свои позиции, но она сама и Мрачный Лорд, пришедший её спасать, всё ещё находились в
пределах досягаемости Тирании.

Преследование Тирании было свирепым. Другие три игрока Счастья заняли высоту. Дома в
жилом районе были рассредоточены по всему лесу в живописном беспорядке.

Чжан Синьцзе проверил позиции игроков Счастья. Три персонажа Счастья вошли в дома на
деревьях и в данный момент смотрели наружу через их окна. Танцующий Дождь атаковала,
Маленькие Холодные Ручки лечил, а Скрытый Свет управлял существами, чтобы обеспечить
прикрытие Е Сю и Танг Ро.

Нет!

Не обеспечить прикрытие, а помочь им в нападении!



При виде формации Счастья Чжан Синьцзе внезапно всё понял. Мрачный Лорд и Мягкая Мгла
вдруг остановились, после чего развернулись и побежали навстречу Пустынному Праху и
Тёмному Грому.

В итоге Счастье заманило Тиранию в удобное для себя место. Тем не менее, это нельзя было
назвать ловушкой. Счастье заняло чуть более выгодную позицию, которая позволила им
создать более стабильную формацию. Е Сю и Танг Ро идеально подгадали время своей
контратаки. Учитывая прилипчивость их классов, Тирания будет больше рисковать во время
отступления, чем во время принятия прямого сражения.

Всё указывало на то, что здесь решится исход матча.

Е Сю был не так прост. Счастье на протяжении всего матча находилось в проигрышном
положении, но в самом конце он сумел создать чуть более выгодную ситуацию для своей
команды.

Но будет ли этого небольшого преимущества достаточно?

Счастье уже потеряло одного игрока. Из-за преследования Тирании они не смогли
остановиться и восстановиться. Что Счастье сделает, чтобы вырваться вперёд?

Чжан Синьцзе видел самое слабое место Счастья. Своими приготовлениями он нацелился в это
место.

В атаку!

Простая атака.

Специализацией Тирании была атака, а самой удобной целью для атаки в этот момент был
Мрачный Лорд!

Четыре персонажа Тирании сосредоточили на нём свои атаки.

- Такие злые! – написал Е Сю в чат. Мрачный Лорд развернулся и побежал.

Чжан Синьцзе не был удивлён. Е Сю не нужно было удерживать свою позицию. Он понял
стратегию Счастья. Е Сю и Танг Ро должны были занимать Тиранию. Основной урон должны
наносить классы, находящиеся на деревьях. Это было не прямое сражение, а война на
истощение.

К сожалению, на передней линии у Счастья стояло всего два игрока: Е Сю и Танг Ро. Если бы
вместо Танг Ро находился Фан Жуй, то это бы была более выгодная ситуация для Счастья.
Грязный стиль игры Фан Жуя идеально бы подошёл к этой ситуации. Если Танг Ро со своим
стилем попытается ограничить своих оппонентов, то вместе с ними она ограничит и себя.

Все эти вещи нужно было правильно использовать!

Чжан Синьцзе подумал о наиболее надёжном способе противодействия вражескому плану.
Определившись с планом действий, он приказал парням атаковать Мягкую Мглу.

- Парни, вы на самом деле считаете, что можете делать всё, что захотите? – написал в чат Е Сю
во время разворота Мрачного Лорда.

- Двигаемся в сторону часа! – приказал Чжан Синьцзе.



В данный момент Су Мученг и остальные игроки Счастья на деревьях занимали отличные
позиции, практически не имея слепых мест. С другой стороны при взаимодействии друг с
другом у них имелось несколько слепых мест. Чжан Синьцзе обнаружил, что одно из этих
слепых мест находится в направлении на один час.

Вся Тирания выдвинулась в сторону одного часа. Тем не менее, своим следующим ходом Танг
Ро разрушила намерения Чжана Синьцзе. Дважды подпрыгнув, она забралась на место,
которое можно было назвать вторым этажом в этой местности.

- Клещи, - Чжан Синьцзе был непоколебим. Как он мог просмотреть разницу в высоте в этой
местности? Эти изменения были в пределах его ожиданий. Второй этаж? Пространство на
втором этаже было ограничено. Из-за уменьшения количества опций Танг Ро будет проще там
запереть. Решение Танг Ро выдавало нехватку опыта. Е Сю, очевидно, понял, что складывается
не лучшая ситуация. Мрачный Лорд поспешил на помощь Танг Ро, но из-за простоты второго
этажа, Тирания смогла быстро организовать своё окружение.

- Опасайтесь дальнобойных атак, - напомнил всем Чжан Синьцзе. Атаки Танцующего Дождя
могли до них достать.

Два старых генерала, взобравшиеся на второй этаж, не нуждались в напоминаниях. Они знали,
где находятся основные атакующие позиции Счастья.

*Бум бум бум!*

Танг Ро попыталась сбежать под прикрытием артиллерийского огня Танцующего Дождя.
Разрушающий ранги дракон!

Уворот!

От её навыка увернулись. В итоге Мягкая Мгла поразила лишь ствол дерева.

Чжан Синьцзе нахмурился. Разрушающий ранги дракон нельзя было заблокировать. Танг Ро
могла выбрать любое направление прорыва, но её итоговый выбор выглядел слишком глупым.

Когда разрушающий ранги дракон врезался в дерево, раздался громкий треск. Весь второй
этаж внезапно рухнул.
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