
Глава 1300 Ошибки и успехи идут рука об руку.

Ду Мин был слишком взволнован перед матчем с Танг Ро. Когда он рванул вперёд, в его голове
ещё крутились мысли, должен ли он чуть дольше с ней пообщаться или нет. Учитывая текущие
навыки Танг Ро, разве он мог легко с ней разобраться? Танг Ро моментально увидела большое
открытие. В итоге Мягкая Мгла подбросила персонажа Ду Мина в воздух.

Снова!

Мысли Ду Мина отправились вскачь, как скачущие по грязной траве кони. Он хотел показать
красивую игру, однако сразу после встречи с Танг Ро его игра разрушилась. Он допустил
возникновение большого открытия. Разумеется, Танг Ро им воспользовалась.

Подобная игра его не красила, поэтому Ду Мин запаниковал и написал в чат о том, что он был
беспечен.

Это было соревнование! Давать объяснение своему оппоненту было ещё унизительнее, чем ему
проигрывать! К счастью помимо игроков Самсары никто не воспринял эту ситуацию в
подобном ключе. Зрители полагали, что своим сообщением Ду Мин оправдывался перед
членами Самсары за допущенную ошибку.

Танг Ро видела его сообщение, но какое ей было до него дело? Пока Лунно-заманчивый Мороз
пытался отступить, Мягкая Мгла ткнула в его сторону копьём, снова заставив Ду Мина
запаниковать.

Проще говоря: Ду Мин был взбудоражен, но его взбудораженность не имела никакого
отношения к матчу. Он был рад снова встретиться с Танг Ро в матче. Его разум не был
настроен на соревнования, а его игра потеряла стабильность. В матче с Мо Фанем он сражался
совсем по-другому. Уже в самом начале матча Танг Ро опрокинула его на землю. Из-за её
безумного нападения он быстро потерял 20% здоровья.

Слишком позорно!

Два года назад Ду Мин мог сказать, что он был слишком беспечен в матче против обычного
игрока, но на этот раз? Если он снова проиграет, то не станет ли его поражение
доказательством его некомпетентности?

«Я НЕ МОГУ ПРОИГРАТЬ!» - воскликнул Ду Мин в своём сердце. После того как Мягкая Мгла
завершила свою комбинацию, он контратаковал её.

- Не слишком ли он торопится? – Даже Пан Линь сумел заметить эту проблему. Комбинация
Танг Ро завершилась, но ситуация ещё не выровнялась. Она по-прежнему имела инициативу.
Танг Ро продолжала атаковать, и в промежутке между её атаками Ду Мин решился на
контратаку. Это было плохое решение. Танг Ро разбила контратаку Ду Мина на части и начала
новую комбинацию.

- Этот Ду Мин… Два года назад во время уик-энда всех звёзд он проиграл не просто обычному
игроку, а Танг Ро, которая только начала играть в Славу. Тогда он потерял лицо! Кажется, он
хочет доказать, что то поражение было ошибкой. Если он на самом деле так думает, тогда его
поспешность очень просто объясняется. Я надеюсь, что он сможет быстро успокоиться. – На
этот раз Ли Ибо был уверен в своём анализе, так как он просто не мог придумать никакого
другого объяснения происходящему. Если бы он знал, что игра Ду Мина начала разрушаться
из-за его нежных чувств к Танг Ро, то его мысли тоже бы отправились вскачь, как скачущие по



грязной траве кони.

Мягкая Мгла начала новую комбинацию. Урон от этой комбинации даже превысил урон от
прошлой комбинации. Лунно-заманчивый Мороз потерял ещё 23% здоровья. У него осталось
всего 48% здоровья – меньше половины. А как обстояли дела у Мягкой Мглы? Пойдя на прямое
столкновение, она потеряла всего 4% здоровья. Ду Мин демонстрировал очень жалкую игру.

- Чёрт, такими темпами он скоро проиграет! – Игроки Самсары вначале перебрасывались
шутками, однако сейчас на их лицах можно было увидеть серьёзные выражения.

Они знали о мыслях Ду Мина и поэтому понимали, почему тот не смог сдержать своего
восторга в начале матча. Проблема заключалась в том, что он до сих пор не смог прийти в
себя. Это было неправильно. Про-игрок должен был оставлять личные чувства за пределами
матча. Если он на самом деле проиграет в столь жалкой манере, тогда команде придётся
сделать ему жёсткий выговор.

Игроки Самсары перестали шутить. Их глаза были сосредоточены на матче.

После двух комбинаций Ду Мин имел лишь 48% здоровья, в то время как его оппонент 96%.

«Что я делаю?» - Ду Мин честно задал себе этот вопрос.

«Я давно ждал этот матч, но не слишком ли я небрежен? Это ведь соревнования! Во время
соревнований я должен сохранять ясную голову. Плохо сильно возбуждаться, но и не иметь
никаких эмоций тоже плохо. В этом плане Самсара является лучшей командой Альянса. Хотя
мы уже дважды стали чемпионами, нам удалось сохранить спокойствие. Мы не высокомерны в
своих победах и не источаем ненависти при поражениях».

«Я ещё не победил и не проиграл, но моя игра разрушилась только из-за того, что я встретился
с девушкой, которая мне нравится?».

Ду Мин лучше всех знал, насколько плохо он играет. Он мог проиграть, но не подобным
образом!

Давай!

Танг Ро не пыталась понять Ду Мина и просто воспользовалась предоставленными ей
открытиями. Она очень чисто провернула две комбинации. Разумеется, она не планировала на
этом останавливаться. Вслед за двумя комбинациями прибыла её третья волна атак.

Тройной разрез!

Лунно-заманчивый Мороз в неожиданный момент рванул вперёд.

- Ду Мин на самом деле слишком нетерпелив! – воскликнул Пан Линь.

Ли Ибо уже хотел подхватить его мысль, но матч разворачивался слишком быстро. Лунно-
заманчивый Мороз выглядел так, будто он собирается врезаться в атаку Мягкой Мглы, но в
последний момент он от неё увернулся.

Он буквально прошёл по грани.

Это было совпадение? Или Ду Мин внезапно стал таким точным?



Ду Мин быстро дал ответ на этот вопрос. После уклонения от атаки Танг Ро, он ещё раз
взмахнул мечом. Лунно-заманчивый Мороз при помощи второго разреза зашёл за спину
Мягкой Мгле. После второго разреза незамедлительно последовал третий разрез.

Все были сбиты с толку, включая игроков обеих команд. Никто не думал, что Ду Мин внезапно
взорвётся цепочкой подобных действий. Он продемонстрировал невероятно быструю и точную
игру.

Скорость была коньком Ду Мина, но именно из-за своей скорости он терял точность. Из-за
переполнявшего его восторга, его игра начала рушиться. Он не был сосредоточен на матче.
Без концентрации, о какой точности могла идти речь? Хотя Ду Мин и показывал быструю игру,
но в ней не было точности. Из-за этого Танг Ро прорвалась через его атаки и провела две
комбинации.

Тем не менее, теперь Ду Мин снова стал сосредоточен. Этим тройным разрезом он превзошёл
свой уровень навыков. Из-за резкой смены темпа Танг Ро не смогла вовремя среагировать. Два
из трёх разрезов попали по телу Мягкой Мглы. Более того, теперь Лунно-заманчивый Мороз
находился за её спиной. На этот раз контратака Ду Мина была успешной. Вихрь разрезов
мечом, получивший усиление благодаря тому, что Лунно-заманчивый Мороз находится за
спиной Мягкой Мглы, окрасил воздух кровавыми цветами. Ду Мина прозвали «Берсерк Мастер
Меча» не без причины. Слово «Берсерк» характеризовало его стиль игры. В данный момент Ду
Мин продемонстрировал всем дикую точность своих атак. Полная комбинация приземлилась
на спину Мягкой Мглы.

31%.

Именно столько здоровья отняла его комбинация. Его комбинация превзошла две комбинации
Танг Ро. Во-первых, это произошло по причине атаки сзади, а во-вторых, Мягкая Мгла имела не
такое хорошее снаряжение как Лунно-заманчивый Мороз.

Здоровье Мягкой Мглы моментально просело до 65%. С другой стороны Лунно-заманчивый
Мороз не получил ни единицы урона. Все попытки Танг Ро к сопротивлению были
заблокированы Ду Мином. Лунно-заманчивый Мороз по-прежнему имел 48% здоровья.

65% и 48%. Разница больше не выглядела такой большой.

На этот раз Ду Мин не проявил милосердия. Он не остановился на одной комбинации и снова
пошёл в наступление.

Берсерк Мастер Меча.

В реальности стиль Ду Мина походил на стиль Танг Ро. Он был хорош в битвах за инициативу, в
силовых разменах и жестоких атаках.

Тем не менее, Танг Ро теперь была готова. Её копьё, танцующий огонь текущее пламя и
световой меч Ду Мина, томительный лёд встретились. Исходя из названий двух оружий, можно
было назвать эту битву битвой льда и пламени. Источаемое двумя оружиями сияние
переплелось друг с другом, начав пытаться поглотить друг друга.

- Сражение только началось! – Своей атакой Ду Мин вернул сражение к точке, когда ни одна
из сторон не имела преимущества. У Ду Мина появилось время, поэтому он решил снова
отправить сообщение в чат. Помимо сражения, он надеялся, что им удастся немного
пообщаться друг с другом.



Разумеется, говоря другой стороне, что «это была его настоящая сила», он так же хотел
покрасоваться.

- Его уже ничто не спасёт… - Когда Ду Мин совершил переворот в матче, игроки Самсары
расслабились, однако когда он отправил своё сообщение в чат, они одновременно приложили
ладони к лицам.

- Он должен сначала победить в матче, а потом нести чепуху! – игроки Самсары снова начали
обсуждать Ду Мина.

- Но если он победит, кто захочет слушать его чепуху?

- Кажется, он имеет смелость отправиться за ней в Счастье, чтобы повысить свои шансы!

- Он выглядит так жалко. Разве мы можем позволить ему играть в командных соревнованиях?

- К сожалению, мы ничего не может с этим поделать. Лайн-апы уже зафиксированы.

- Всем пятерым игрокам нужно будет победить в матче! Что если его разум будет занят
другими мыслями?

- Сейчас он выглядит нормальным!

- Это сейчас, а потом? Он играет хорошо перед своей богиней, а потом он вообще вознесётся на
седьмые небеса. Что мы будем с ним делать тогда?

- Это и правда может стать проблемой!

- Да, мы не можем быть беспечными. Мы должны будем разделить его бремя в командных
соревнованиях.

- Эй эй… - В этот момент в общую дискуссию вмешался У Ци. – Он ведь не играет в командных
соревнованиях. Я шестой игрок!
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