
Глава 192: Направление Действий Союза

 

- Ого, какой просторный особняк. Неудивительно, что Блу часто приходил сюда поразвлечься, -
воскликнула Белый лебедь.

 

Все с завистью уставились на огромный особняк Сайла. В этом измерении было все, начиная от
места отдыха, додзе, небольшого парка, комнаты обслуживания предметов, плавательного
бассейна, спа-салона и даже бильярдной. Не хватало только следов того, что здесь жили люди.
Лишь несколько предметов имели признаки использования. Как будто никто не жил в таком
просторном особняке.

 

- Особняк действительно большой. Интересно, где он взял деньги, чтобы купить его? Даже
большая гильдия не покупает такого рода измерения, так как это пустая трата денег, - отметил
Отшельник.

 

Бурафа ответил. - Большая часть денег поступила от азартных игр в казино Колоссии...

 

Бурафа замолчал, не успев закончить фразу, так как почувствовал исходящее от Кросса
убийственное намерение. Видимо он прикоснулся к чьему-то старому шраму.

 

Фарго похлопал друга по плечу. - Спокойно, спокойно. Все это осталось в прошлом. Давай
просто хорошенько поедим у Сайла в свое удовольствие, чтобы отомстить, хорошо? Хахаха.

 

В комнату вошли Сайл и Блуберд. Джулия выдвинула стул для своего мастера. Заметив, что
Джулия приготовила для него место, юноша нахмурился, поскольку стул оказался между
Сангдао и Вари. У него внезапно разболелась голова, и он удивился, почему это место всегда
оставалось нетронутым.



 

Как только Сайл уселся в кресло, Луукхин запрыгнул на стол и принялся жевать спрятанный
под крылом корм. Из-за изменения внешнего вида, другие еще не поняли, что это был
Луукхин.

 

- Ночевал внутри? - спросила Вари.

 

- Ах, нет. Я был погружен в тренировки и потерял счет времени. Извините за это.

 

Одинокий Волк первым ответил: - Нет проблем, Сайл. Вообще-то, вчера мы обсудили все самое
важное. Сегодняшняя дискуссия состоит только в том, как распределить обязанности и
уточнить, есть ли у кого-нибудь еще предложения.

 

Отшельник кивнул и вручил каждому документ, а затем подвел итоги вчерашней встречи.

 

- Мы получили много предложений, но я думаю, что Мистер Блуберд - это то, к чему мы
должны следовать, чтобы продвинуться вперед. Короче говоря, проблемы, с которыми мы
сейчас сталкиваемся, - это экипировка, скрытые силы, богатство, а также количество игроков,
и их качество. Нам также не хватает отдельных силовых структур, которые могли бы
отделиться от рядового состава. Теперь я объясню каждый вопрос более подробно.

 

Встречая восхищенные взгляды, Блуберд выпятил грудь. Хотя раньше он был безымянным
игроком, после его достижений в качестве Синей Катастрофы на собрании, все проявляли к
нему уважение. Вдобавок к его благоразумным суждениям, все стали видеть в нем уважаемого
человека с мозгами и мускулами.

 



Все, кроме Белого Лебедя, которая была полностью осведомлена об истинном характере
Блуберда и знала, что он никак не мог придумать блестящую идею. Она подозревала, что идеи
исходили от босса, которая попросила его передать их.

 

Несмотря на то, что она была уверена, что Блуберд - мошенник, личность босса держалась в
строжайшей тайне. Таким образом, Белый лебедь не могла раскрыть бесстыдный поступок. В
конце концов, она могла только стиснуть зубы и позволить Блу разгребать славу.

 

- О количестве людей, согласно правилам войны, общее количество наших сил в Союзе более
чем достаточно, чтобы выстоять против Гильдии Небесных Драконов, но нельзя отрицать, что
количество людей на нашей стороне ниже...

 

Сайл поднял руку. - Прошу прощения?

 

Отшельник прекратил объяснения и сказал: - Вы можете задавать любые вопросы.

 

- Могу я спросить, каковы правила войны?

 

Кросс фыркнул, выражая свое презрение к парню, который ничего толком не знал, а Тигр тоже
поднял руку.

 

- Вообще-то я так же хотел бы это узнать.

 

На самом деле, Тигр уже знал правила. Он просто не хотел, чтобы Сайл потерял лицо.



 

- Всю информацию о событиях войны можно найти на сайте игры, старший брат Сайл. Разве ты
не читал ее до того, как решил сыграть в "Monster Soul"? - Спросил Бурафа. Он знал правила,
хотя и не участвовал в предыдущих военных событиях.

 

- Мн. Я не делал никаких исследований, прежде чем начать играть в эту игру. - Сайл почесал в
затылке.

 

- Не беспокойся, Сайл, младший брат Тигр. Некоторые из нас играли в эту игру меньше года,
так что нет ничего странного в том, что вы не знаете правил. Короче говоря, есть некоторые
специальные правила, которые действуют во время военных событий. Если вы не знаете о них,
вы можете оказаться в невыгодном положении. Может ли Мистер Блуберд объяснить всем
правила игры? - Спросил Одинокий Волк, повернувшись к Блу.

 

- А? Я? О, Конечно. Во-первых, если вы умрете во время военного события, вы будете
вынуждены выйти из системы и не сможете снова войти в игру, пока не закончится военное
событие.

 

- Во-вторых, соотношение времени между Monster Soul и реальностью изменится с 5: 1 до 24: 1.
В принципе, день в игре будет эквивалентен часу в реальной жизни. С этим изменением
умершим игрокам не придется ждать слишком долго до окончания военного события.

 

- Далее, во время военного события, все монстры не будут возрождаться и не дадут нам ни
очков опыта, ни предметов. Большинство объектов, включая оружейные магазины, рестораны,
магазины зелий или отели в каждом городе, будут закрыты.

 

- В системном окне всегда виден счетчик, показывающий оставшихся участников. Это число
также будет отображать процентное значение для любой команды, с которой вы сражаетесь
бок о бок. Когда каждая группа, кроме одной, будет иметь ниже десяти процентов, и  счет не



меняется в течение более чем двадцати четырех часов, сторона с наибольшим количеством
оставшихся игроков станет победителем военного события.

 

Когда Блуберд закончил, Сайл почувствовала себя сбитым с толку. - Звучит довольно
запутанно, не так ли?

 

- Это не так уж трудно, Сайл, - ответил Одинокий Волк. - В заключение мы должны убить
наших противников или убедить их присоединиться к нам.

 

- О, это звучит легко, когда ты так говоришь.

 

Как только все всё поняли, Отшельник продолжил: - ...У нас меньше членов, и это не легко
изменить, поэтому мы решили сосредоточиться на качестве, а не на количестве. Сейчас мы
обсуждаем, как нам добиться максимального роста людей на нашей стороне.

 

Оставшееся до начала войны время составляло чуть больше месяца. Тренировка, чтобы стать
сильнее, требовала длительного периода времени. Решить эту проблему было совсем не просто.

 

Сайл предложил свою идею. - Как насчет того, чтобы передать Ци Маленьких Божественных
Существ всем? Точно так же, как Мистер Одинокий волк передал их мне.

 

Многие удивились, что Сайл получила Ци Маленьких Божественных Существ от Одинокого
Волка в прошлом. Как бы то ни было, больше всего их удивило предложение юноши, которое
звучало так, будто передача Ци Маленьких Божественных Существ была легкой задачей. Если
бы это было так просто, эксперты типа появились бы по всей игре.

 



- Это хорошее предложение, но ситуация в тот раз была особенной. Внутри особняка Семи
Смертных Грехов была чрезвычайно высокая скорость восстановления, так что я мог это
сделать. Но...

 

Сайл перебил Одинокого Волка. - Я уже думал об этом. Дело в том, что Себастьян сказал, что
додзе рядом с моим особняком обладает тем же атрибутом тренировочной комнаты в особняке
Семи Смертных Грехов.

 

Джулия добавила:- "Как и говорит мастер, у нашего додзе действительно высокая скорость
восстановления.

 

Отшельник был в восторге. - В таком случае это будет очень полезно. Армия Монтры может
иметь более высокий уровень, но игроки нашей стороны смогут использовать Ци Маленьких
Божественных Существ. Так мы сможем победить.

 

- Хм. А как насчет игроков магического и духовного типа? Не похоже на то, что мы сможем
выиграть войну только с игроками типа ци. Хорошая армия должна поддерживать хороший
баланс между всеми типами энергии, - спросил Кросс, перейдя к основной проблеме.

 

- Что касается магов, то людям нашей стороны будет трудно превзойти врагов. Однако, с
другой стороны, поскольку у нас мало игроков магического типа, мы можем тренироваться в
небольших группах и быстро расти. Что касается игроков духовного типа... это будет трудно.
Хотя их энергия может стать сильнее без тренировки, процесс идет медленно, если не
подвергать пользователя риску в драках.

 

Сайл подумал об Утесе Героев Королевстве Слизи, но то место было доступно только слизи.

 



- А другого пути нет?

 

- Хм... для игроков духовного типа лучший способ стать сильнее - это поставить себя в тяжелое
положение. Обучение в безопасной среде вряд ли будет полезным. - Шуерия задумался. Можно
сказать, что он был одним из экспертов в духовной энергии.

 

Отшельник положил конец этой теме. - Нам не обязательно решать все сразу. Давайте не
будем торопиться и все обдумаем. Уже здорово, что у нас есть способ сделать сильнее игроков
типа ци. В настоящее время игроки духовного типа должны будут тренироваться под
руководством мистера Кросса в Городе Греа.

 

Кросс кивнул. В прошлом Королевская Гильдия Вооружения являлась Гильдией,
специализирующейся на духовной силе, поэтому он обладал некоторыми эффективными
методами обучения.

 

- Что касается богатства, мы будем сотрудничать. Мы пока не можем найти тип продукта,
который отвечает трем критериям: хорошая цена, хорошее качество и бесполезность для
наших врагов, которые предложил мистер Блуберд. На данный момент наша Секта
Победоносных Волков сократит продажи и начнет копить зелья и еду для военного события.
Поскольку наше богатство не может конкурировать с богатством Гильдии Небесных Драконов,
мы будем готовить провизию для армии напрямую.

 

Секта Победоносных Волков проявила искренность, не прося ничего взамен. На самом деле,
они могли продавать еду и зелья с прибылью. Однако они решили отказаться от прибыли
гильдии, чтобы принести пользу Союзу.

 

- Что касается оружия, то, судя по тому, что рассказал нам мистер Блуберд, он сказал, что мы
можем обратиться за помощью к мистеру Сайл. Могу я спросить, что он имел в виду?

 



Все повернули головы, чтобы посмотреть на юношу. Блуберд только сказал им, что эту
проблему Сайл, возможно, сможет решить, но не сообщил им детали.

 

- Я не сказал им, что ты управляешь потерянным городом Греа, - прошептал Блу, - просто на
случай, если ты не хочешь, чтобы они знали. В любом случае, это правда, что мы нуждаемся в
большом количестве мощного оружия.

 

Парень все понял и сказал: - По этому поводу, собственно, Потерянный Город Гера в
настоящее время находится под моим контролем. Я могу попросить Короля Андроидов
снабдить нас оружием.

 

Сайл небрежно упомянул об этом, как будто подобное являлось тривиальным вопросом, но
такое заявление что угодно, но не это. Все разинули рты. Завоевание ПотерянногоГ Греа
означало, что юноша победил Орфея, Короля Андроидов Ранга Император, одного из самых
известных оружейников.

 

Даже Вари была потрясена. - ...Ты выполнил задание по завоеванию города, правда?

 

- Правда. Я должен поблагодарить тебя за городскую печать, которую ты мне дала.

 

Большинство уже собирались спросить у Сайла, как он это сделал, но Блу быстро перебил их и
кратко изложил события, связанные с завоеванием города.

 

- Гм, я был там с ним в тот раз. Только силой двух игроков, Сайла и меня, мы столкнулись с
армией из тысяч андроидов, обладающих высокотехнологичным оружием. Пройдя через нее,
мы ворвались в тронный зал. Благодаря моему вкладу, мы в конечном счете и успешно
поместили печать в углубление на троне.



 

Сайл подумал, что история звучит странно, хотя и не отличается от правды.

 

- Неужели? - Удивилась Сангдао. Орфей был независимым НПС, существо на том же уровне,
что и ее отец. Даже если он просто вставил печать, это все равно невыполнимая задача.

 

- Ммм... вообще-то, Луукхин и Себастьян тоже помогали.

 

Блуберд возразил. - Эй, не считай питомцев. Что еще важнее, обязанности Себастьяна и
Луукхина состояли в том, чтобы быть приманкой, задерживающей армию андроидов, что
позволило нам ворваться дворец и встретиться с королем, верно?

 

Слова "ворваться во дворец" можно было отнести к Сайлу. Однако сам Сайл сомневался, что то
же самое можно сказать и о Блу, поскольку все, что он делал, - это удобно летал в воздухе.

 

Блуберд закончил. - В конце концов, в помещении были только Сайл, Король Андроидов и я,
верно?

 

- А как же Джулия?

 

- В то время Джулия была всего лишь искусственным интеллектом без каких-либо боевых
способностей. У нее даже не было тела. Почему мы должны считать ее? - Немедленно ответил
Блуберд, не обращая внимания на то, что их успех был в основном обусловлен вкладом
Джулии.



 

Бурафа показал выражение неверия. - Может быть, и так... Большой Брат Блу действительно
силен?

 

- Кукуку. Ты только что заметил? Я похож на крадущегося орла, который недавно решил
обнажить когти. Я не хочу хвастаться, но теперь даже Король Андроидов не хочет больше
встречаться со мной.

 

Хотя история казалась абсурдной, факт, что Сайл завоевала Потерянный Город Греа, реален,
поэтому все верили, что во многом из того, что сказал Блуберд, должна быть доля правды.

 

- Какой приятный сюрприз. Сайл никогда не перестает меня удивлять, - сказал Одинокий Волк.

 

Отшельник продолжал: - Вообще-то, помощь Мистера Сайла в отношении оружия уже много
значит для нас, но мы все еще должны бесстыдно попросить вас еще об одной услуге.

 

- Не говори так. Я тоже член Злого Союза. Я буду рад, если смогу чем-нибудь помочь.

 

- Спасибо. Последние темы - это скрытые силы и количество экспертов, которые мы
объединили в одну задачу. Мы хотели бы, чтобы мистер Сайл отправился в Беласию, чтобы
пригласить опытных людей тайно присоединиться к нашему союзу.

 

- Город Беласия? Это тот самый город, который ты собирался посетить, Бурафа?

 



- Да, старший Брат. Беласия, Город свободы. Это город, который никогда не был завоеван ни
одной Гильдией. Там живет много опытных игроков без гильдий. Мистер Зеро тоже когда-то
был его гражданином.

 

- Игроки в этом городе сильно не любят игроков, которые являются частью гильдий. Если кто-
то из нас пойдет и нанесет им визит, есть большая вероятность, что они откажутся даже
слушать. Поскольку мистер Сайл также является игроком без гильдии, мы хотели бы, чтобы вы
посетили это место и убедили игроков стать нашей силой. В этом городе важна
индивидуальная сила, поэтому никто не подходит для этой работы лучше, чем вы.

 

Белая лебедь достала Кристалл Связи и положила его на стол.

 

- У нашей гильдии есть Кристалл связи, связанный с кем-то в городе Беласия. Пожалуйста,
возьми его.

 

Увидев кристалл, Блуберд побледнел. Он быстро схватил его, думая про себя: "Черт возьми!
Как Кристалл оказался в руке Свон?!"

 

- Эй! Что ты делаешь? - Спросила Белый лебедь.

 

На лице Блу появилось серьезное выражение. - Ты ничего не знаешь, Свон. Если Сайл
использует этот кристалл, он будет осажден всеми игроками в городе Беласия.

 

- Что ты имеешь в виду? Ты что-то знаешь?

 



Блуберд кивнул. - На самом деле, был период, когда босс приказала мне проникнуть в Беласию
получить информацию об этом городе за три месяца. Это был один из моих шедевров, так что я
уверен, что знаю о Беласии больше, чем все остальные.

 

Все удивились, услышав это. Даже Белый Лебедь не получила такой информации. Похоже, босс
опять что-то скрывает от нее. Что ж, она не могла ее винить. Босс сказала ей, что, хотя
количество информации, которую они продают, собранной Блубердом, невелико, информация,
которую он получает, часто слишком рискованна, чтобы раскрывать ее. В результате только
босс знала о результатах своих расследований.

 

- Игроки в Беласии не такие, как все. Если человек пройдет через трудности в снежном
регионе и войдет в город через главные ворота, они встретят его с распростертыми объятиями.
С другой стороны, если вы прибудете в город другим способом, на вас будут смотреть свысока.
Если Сайл воспользуется этим кристаллом, он будет презираем. В худшем случае его убьют, а
он даже не успеет открыть рот.

 

- П-Правда? Я... я этого не знала... - Лицо Белого Лебедя было бледным. В прошлом она чуть не
отдала Кристалл Бурафе. К счастью, Бурафа отказался, потому что хотел попытаться добраться
до города самостоятельно.

 

- В таком случае я пойду туда пешком. Давай сначала подождем, пока я закончу свои дела, а
потом немедленно отправлюсь, - сказал Сайл.

 

Бурафа вызвался. - Запиши меня, старший брат. Я все еще хочу посетить город Беласия.

 

- В таком случае, - сказал Одинокий Волк, - может быть, мистер Блуберд тоже пойдет с нами?
Поскольку вы были в городе Беласия, будет полезно, если кто-то, кто знает город, пойдет с
ними.

 



- Хеок! Это плох- я имею в виду, это действительно мудрый шаг?

 

Белый лебедь уставилась на него, пытаясь понять, лжет он или нет. - Ты только что солгал
насчет проникновения в город?

 

- Ни за что! То, что я сказал, - чистая правда. Ты можешь спросить босса, если не веришь мне.

 

- В любом случае, отдай Кристалл. Босс дала его мне.

 

- Этот кристалл я лично подарил боссу в прошлом. Я получил его от одного человека в
Беласии. Теперь я думаю, что хочу его вернуть. У меня все еще есть долг перед ним, - сказал
Блуберд с суровым выражением лица.

 

Глядя на торжественное выражение лица Блуберда, все представили себе эпическую битву
между двумя мужчинами, которая оставила шрам в их сердцах, что ожидал дня, когда они
продолжат с того места, где остановились.

 

Белуга, Одинокий волк, Фарго и даже Элсо посмотрели на Блуберда с уважением. С другой
стороны, Блу спрятал свое беспокойство глубоко в сердце.

 

Заметив серьезное выражение лица Блуберда, Белый лебедь решила оставить эту тему.

 

Кросс слушал достаточно долго. - Отлично. Итак, эта встреча окончена. Сейчас мы уйдем.



 

- Мы тоже уйдем. Лига Горных вВоров будет оказывать помощь в вопросах материально-
технического обеспечения и финансирования, как мы уже обсуждали.

 

Попрощавшись, Белуга ушел вместе со своими людьми. Как и все остальные. В этом не было
ничего странного, поскольку настоящая встреча уже закончилась вчера. Сегодняшний день
только для дальнейшего обсуждения.

 

Когда Белуга, Элсо, Кросс, Шуерия и Фарго ушли, в комнате остались только Одинокий Волк,
Отшельник, Блуберд, Белый лебедь, Бурафа, Сангдао, Вари и Сайл.

 

- Что мы будем делать дальше? - спросил Бурафа.

 

- Мы с Себастьяном отправимся в пустыню сме...

 

Бум! .. !

 

Парень еще не закончил фразу, когда раздался звук взрыва.

 

- Что это было? - спросил он.

 

- Наверное, взрыв, - ответил Блуберд.



 

Все посмотрели на Блу с выражением, которое подразумевало, что его ответ не был полезен ни
в малейшей степени. Но тот возразил, сохранив невозмутимое выражение лица.

 

- Звук доносился из сокровищницы, господин, - сказала Джулия.

 

- Сокровищницы? Мамон? - Сайл быстро вышел из гостиной, а остальные последовали за ним,
за исключением Луукхина, который бросил в рот еще немного корма и не торопясь полетел
дальше.

 

 

[Примечание автора: честно говоря, кто может представить себе эпическую битву между
двумя мужчинами с участием Блуберда?]
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