
Глава 126: Ужасное существо в Греа

 

Поток духовной силы, медленно исходивший от Кросса, стал виден даже невооруженным
глазом. Он был очень мощным, но отвратительным, вызывая у Сайла, который стоял рядом,
головокружение и тошноту.

 

Парень вынужден был увеличить Ци Тигра-Дракона только для того, чтобы противостоять
самому потоку силы.

 

Меч, погруженный в здание, задрожал и невидимая рука вытащила его, подняв в воздух.

 

- Человек, ответственный за разрушение моей жизни, - это ты! Сначала ты должен умереть,
потом этот рыжеволосый ублюдок, потом Монтра. Все вы должны умереть! - прорычал Кросс.

 

Сайл смог заметить множество слабых мест. Юноша не был уверен, было ли это из-за того, что
он стал сильнее, или из-за того, что Кросс стал слабее. Он быстро метнул скрытое оружие.

 

Кунай точно ударил Кросса в лоб.

 

Мужчина отшатнулся на два шага назад, но излучаемая им сила ничуть не ослабла.

 

Сайл невольно нахмурился, увидев, как кунай вышел из головы Кросса сам по себе и завис,
словно под чьим-то контролем.



 

- Раса нежити? - Пробормотал Сайл. Это первое, что он смог придумать, хотя не был уверен,
выбирал ли Кросс раньше расу.

 

Кросс ответил почти рефлекторно. Это было похоже на звериный вой.

 

- Я отбросил свое достоинство и человечность! Все ради мести, даже если мне придется стать
еще уродливее!

 

Причина, по которой раса нежити не была популярна, заключалась в том, что все их расовые
навыки являлись пассивными. Они не так привлекательны, как навыки других рас. Кроме того,
участники расы станут на 50% уродливее, таков штраф.

 

Три расовых навыка расы нежити следующие. Во-первых, Бездушное Тело, пассивный навык,
который предотвращает потерю пользователем ранга, уровня и очков опыта после смерти. Во-
вторых, Ходячий Труп, пассивный навык, который удаляет все жизненно важные точки из тела
пользователя. Последний - Мстительный Живой Труп, пассивный навык, который удваивает все
характеристики на неделю после смерти (навык имеет 30-дневное время перезарядки между
каждым использованием). Пока навык действует, пользователь не получит никаких очков
опыта от убийства врагов.

*

Перевод: https://tl.rulate.ru/book/17182

Если читаете его на другом сайте, скорей всего перевод украден.

Переводчик: Xataru

*

Сейчас Кросс использовал Мстительный Живой Труп. Это его собственное решение - умереть



от монстров и возродиться в городе. В последнее время его сила увеличилась, он чувствовал,
что за ним охотятся несколько его врагов. Поскольку у него было меньше времени на еду и
сон, его животный инстинкт обострился, и это, по-видимому, повлияло на его духовную силу.

 

После того как рухнула Королевская Гильдия, Кросс не стал сбегать, а решил остаться в Греа,
поскольку этот город он знал лучше, чем кто-либо другой.

 

Мужчина знал каждый уголок, каждую дорогу, каждую ловушку и каждый потайной ход.
Именно поэтому он смог оставаться в живых целых месяц, несмотря на то, что за ним гнались
несколько групп игроков. Он использовал этот шанс, чтобы устроить засаду тем, кто пришел за
ним, но сам же получил награду за свою голову, чтобы получить немного наличных денег.

 

А Сайл тем временем размышлял о чем-то совершенно несущественном. Он только что
обнаружил, что выбор расы нежити приводит к тому, что человек становится еще уродливее.
Тем не менее, кроме Кросса, чья внешность явно изменилась, как насчет Ломьёка и
Себастьяна? Даже их внешность, которая должна была стать уродливее, была все же лучше,
чем у него. Мир действительно несправедлив.

 

Юноша не мог позволить своим мыслям долго блуждать, так как чувствовал, что Кросс вот-вот
начнет действовать.

 

Если атака в жизненно важные точки не была хорошим вариантом, он должен продолжать
атаковать до тех пор, пока очки здоровья Кросса не закончатся.

 

Проблема заключалась в том, что Кросс играл в эту игру уже очень давно. Сайл не мог даже
предположить, какой урон ему придется нанести, чтобы лишить его жизни.

 



Стены зданий вокруг них начали трескаться от напора ритма Имперского кладбища, который
усиливал природу духовной силы.

 

Способность Духовного Вооружения заключалась в способности контролировать сотни видов
оружия и в повышении их эффективности. Ритм Кросса еще больше усиливал эти аспекты и
позволял ему контролировать каждое оружие, которое вступало с ним в контакт. Для справки,
ему не нужно было непосредственно прикасаться к ним; достаточно было просто
соприкоснуться другим своим оружием.

 

Под влиянием его ритма падали все, даже Императоры.

 

Парящий меч и кунай быстро вперед. Но Сайл укрепился себя и обрел еще большую
уверенность в своих силах. Вместо того чтобы защищаться или уклоняться, он предпочел
атаковать. Его руки отбросили оба оружия, и он собрал силу Удара Поколения в правом кулаке,
планируя победить Кросса одним ударом.

 

Мужчина не запаниковал, но презрительно улыбнулся. Он не занял оборонительную позицию
и не попытался уклониться, а прыгнул, чтобы встретится лицом к лицу с юношей. Меч в его
руке направился к ноге, что удивило Сайла, но не смог попасть, так как парень вывернул тело,
уклоняясь от атаки как раз вовремя.

 

Проходящий мимо меч покраснел и взорвался из-за способности Кросса, Духовное Ускорение.
Взрыв был не таким мощным, как тот, что он использовал против Зеро в порту, потому что этот
меч был реальным предметом, а не мечом, сделанным из духовной силы. Однако обломки
взорвавшегося меча разлетелись вокруг.

 

Сайл был потрясен взрывом. К счастью, он укрепил свое тело Ци, поэтому получил только
небольшие раны.

 



После легкого звука шагов по земле, Кросс появился рядом с парнем, который еще вращался в
воздухе.

 

Сейчас его тело было перевернуто вверх ногами. Тем не менее он видел, что Кросс
приближается к нему, занеся меч.

 

Металлический меч выглядел обычным, но Сайл не смел недооценивать его. Хотя он не знал,
что такое ритм, он не был настолько наивен.

 

Нога парня оперлась о воздух, благодаря Облачному Шагу, и он быстро опустился вниз. Сайл
метнул из каждой руки по сюрикену в сторону Кросса.

 

Затем он использовал Ци для контроля своего тела и перевернулся в воздухе.

 

Когда его ноги почти коснулись земли, юноша обнаружил, что его первый кунай и меч Кросса
ждут его на земле, горя красным, как будто готовы взорваться в любую секунду.

 

Бум! .. !

 

Звук взрыва отдался эхом, и сюрикены погрузились в правую руку Кросса.

 

Кросс стоял на крыше здания и смотрел на остатки взрыва. Оба сюрикена вылетели из его ран
и закружились вокруг Кросса.



 

Сайл исчез. Борьба в узком переулке сделала его уязвимым для Духовного Ускорения Кросса,
которое тот использовал для взрыва.

 

Убегая из переулка, парень терпел боль и использовал свою Ци, чтобы вытащить осколки меча
из рук.

 

Он чувствовал, что Кросс стал намного сильнее. Тот же самый навык, который использовался
по-другому, привел к тому, что Сайл с трудом справлялся.

 

Способность мужчины управлять оружием в воздухе казалась ужасающей с самого начала, и
именно поэтому его приветствовали как Императора Мечей. Раньше он сосредотачивался на
использовании Убийственного Духовного Меча и создании высокосортных духовных мечей, а
затем взрывал их с помощью Духовного усиления. Но теперь он переключился на
использование усиления на обычном мече. Даже несмотря на то, что урон уменьшился,
осколки мечей затрудняли его противникам передвижение.

 

Кросс следовал за Сайлой по небу, словно огромный орел, охотящийся на дикого кролика.

 

Он больше не недооценивал юношу. Только что он планировал столкнуться с ним и приказать
мечу взорваться при соприкосновении, что должно было привести к тому, что Сайл получит
тяжелые повреждения, даже если Кросс тоже будет ранен. Однако парень сумел увернуться, и
расчет оказался неверным.

 

Игроки типа Ци обладают цигуном, который позволяет им двигаться относительно быстрее
других, но их недостатком было отсутствие способности менять направление в воздухе. С
другой стороны, игроки магического типа обладали заклинанием левитации, а игроки
Духовного типа могли свободно перемещаться в воздухе.



 

Хотя существуют некоторые навыки типа Ци, такие как Облачный шаг и Небесная Лестница,
которые исправляют эту слабость, такие навыки очень трудно получить.

 

Именно по этой причине Кросс планировал убить Сайла в воздухе. Однако его план явно
провалился.

 

Поскольку юноша мог передвигаться в воздухе, Кросс отказался от своих заранее
подготовленных стратегий. Сейчас он был в выгодном положении, поэтому должен
использовать этот импульс, чтобы еще больше подавить парня, не позволяя ему изменить
ситуацию.

 

Кросс следовал по пятам, а Сайл бежал к городской площади. Куда парень ни пойдет, Кросс
был уверен, что он не сможет убежать от него в этом городе, который был словно его
собственный задний двор.

 

Центральная площадь Греа была расположена недалеко от главного перекрестка города, но
вокруг этого места проходило не много игроков, так как поблизости не располагалось никаких
важных зданий.

 

Судя по опыту Сайла, игроки, живущие на главном континенте, как правило, не вмешивались в
чужие дела. И как парень и предсказывал, как только он дотащил свое раненое тело в ту
область, многие игроки сразу же сбежали, решив держаться подальше.

 

Сайл повернулся спиной к Кроссу, который парил в воздухе. Мужчина сжал еще один меч в
руке, приказав сюрикенам полететь к юноше.

 



Сайл оставался очень спокоен, так как наконец-то смог увидеть слабые места Кросса. Оба
сюрикена летели прямо на него, не вращаясь, что противоречило их обычному полету с
вращением и изгибом, то, из-за чего они становились менее угрожающими.

 

Руки парня сдвинулись медленно, но с большой точностью, схватив оба сюрикена с помощью
Техники Остановки Шести Хватающих Луну Когтей.

 

Сюрикены испустили красный свет в преддверии взрыва. Слабым местом духовного усиления
Кросса, которое Сайл смог заметить, стал тот факт, что оружие взрывалось после
двухсекундной задержки, что, вероятно, результат использования навыка на реальном оружии,
а не на духовном.

 

В руках такого эксперта по скрытому оружию, как Сайл, две секунды это слишком много. Оба
сюрикена выскользнули у него из рук и с огромной скоростью полетели обратно.

 

Кросс попытался приказать сюрикенам остановиться, но ему это не удалось, так как Сайл влил
в них ци. Проявилась еще одна слабость ритма Имперского Кладбища; даже если Кросс мог
контролировать почти каждый объект, он не мог контролировать объект, который был
наполнен или усилен чьей-то силой.

 

Конечно, Сайл не знал об этом факте. Он просто усилил скрытое оружие по привычке.

 

Как только сработал выключатель бомбы, ничего нельзя было сделать.

 

Для пользователей скрытого оружия существовали некоторые предпосылки, которые они
должны были освоить, прежде чем называть себя экспертом. Эти предпосылки заключались в
способности оценивать время и расстояние.



 

Хотя Сайл не столь искусен, как Сангдао или Ву Мин, он ни в коем случае не был любителем.
Оба сюрикена ударили Кросса в тот самый момент, когда произошел взрыв.

 

Бум! .. !!

 

Оба взрыва прогремели одновременно, и звуки слились в один.

 

Парень знал, что Кросс еще не умер. Поток битвы приближался, и ему нужно было следовать
ему. Он увеличил радиус Затмения Галактики и выпустил два усиленных Ци металлических
шара в сторону Кросса, который все еще стоял в дыму от взрывов.

 

Сайл ограничил число шаров до двух, так как мог выпустить столько за две секунды.

 

Взрыв ранил Кросса, но он еще не был близок к смерти. Оба металлических шара ударили его
в бок, и мужчина закашлялся кровью. Даже если у него не было жизненно важных точек, боль
все равно чувствовалась.

 

Он стиснул зубы, и активировал Гробницу Бесконечного Меча, и с неба полился дождь из
дешевого оружия.

 

Сайл нахмурился и приготовился бежать прочь с этого минного поля. Однако Кросс бросился
на него, и использовал Духовное Влияние, чтобы не дать парню убежать.

 



Сайл сделал шаг назад и заметил, что металлический меч позади него вот-вот взорвется, что
заставило его передумать и сделать шаг вперед, навстречу Кроссу.

 

Даже при том, что он мог свободно передвигаться в воздухе, юноша понимал, что ему не
сравниться с Кроссом, у которого было больше опыта в воздушных боях. Из-за этого его ноги
твердо стояли на каменном полу.

 

Меч позади него взорвался в тот же миг, когда Кросс сократил расстояние между ними.
Бесформенное Ци усилило Ци Тигра-Дракона и помогло сформировать невидимую стену, что
защитила тело Сайла от осколков взорванного меча.

 

Парень срочно нуждался в защите. Даже если он не так хорош, как Кавин, он обладал Ци
Тигра-Дракона и Бесформенным Солдатом, который мог компенсировать то, чего ему не
хватало.

 

Его тело стало твердым, словно сталь, а ци смягчилось. Меч Кросса, полоснувший его,
замедлился, как будто двигался сквозь воду.

 

Кросс удивился, но не показал этого. Он использовал меч в другой руке и ударил первый меч,
ускорив его.

 

Однако Сайл был слишком спокоен, как будто стал другим человеком в сравнении с прошлой
их встречей. Он поднял левую руку, чтобы блокировать атаку, одновременно направив Удар
Поколения в тело Кросса.

 

В момент опасности Кросс попытался отодвинуться назад, но его телу стало трудно двигаться,
как будто он находился под водой.



 

Дело в том, что Сайл адаптировался к использованию Затмения Галактики вместе с атрибутом
мягкости Тигра-Дракона Ци. В результате сфера, покрывавшая его и Кросса, уменьшила их
скорость.

 

Несмотря на то, что Кросс обладал огромным количеством духовной силы, которая помогла
ему уменьшить замедление, даже небольшое снижение скорости было фатальным, поскольку
он ясно видел, что кулак парня вот-вот ударит его.

 

Когда Сайл должен был одержать победу, оба меча в руках Кросса мгновенно вспыхнули
красным и без промедления взорвались.

 

Бум! .. !

 

Сайл не был готов к взрыву, поэтому удар легко снес его.

 

Левая половина его тела покрылась ранами. Большая часть силы была вложена в правый
кулак, так что тело юноши серьезно пострадало, но циркуляция Бессмертного Ци уже начала
убирать осколки и заживлять раны.

 

Кросс встал, словно восставший труп. Правая половина его тела была также сильно
повреждена, как и левая половина Сайлы, но раны оказались более мелкими.

 

На его лице появилась злая усмешка.



 

Тогда парень понял, что опять недооценил Кросса.

 

Удар Поколения уже дважды промахнулся мимо цели, позволив Сайлу осознать, что сила,
способная победить противника одним ударом, легко становится бесполезной, если он не
может ею попасть. В реальных сражениях возможность успешно нанести прямой удар
опытному противнику труднодостижима. В такие моменты, как этот, он мог бы использовать
Девять Плавящих Солнце Кулаков, а не Удар Поколения.

 

Кроме того, с его стороны была допущена еще одна ошибка. Он просчитался. Во времени, за
которое Кросс успевает произвести взрыв оружия.

 

На самом деле, юноша догадался правильно. Две секунды - правильный ответ. Однако это
относится только к обычным случаям. Если оружие находится в руках Кросса, он может
мгновенно взорвать его.

 

Только эта единственная ошибка перевернула все вверх дном, и теперь Сайл оказался в
затруднительном положении.

 

Его учитель однажды сказал ему, что нужно остерегаться противника, который готов умереть.
Мора пояснил, что такой противник - самое страшное существо на свете.

 

Парень никогда в жизни не встречал подобного противника, поэтому понятия не имел, что
имел в виду его учитель, но теперь ему казалось, что он все понял.

 

Логика мастеров боевых искусств в отношении битв заключается в: нанести наибольший урон



противнику, и при этом наименьший урон самому себе. Он не ожидал, что Кросс сильно
покалечит себя только ради того, чтобы причинить ему вред.

 

Кросс был готов страдать, если это означало приблизить Сайла к тому свету.

 

Парню потребовалось некоторое время, чтобы залечить раны, но Кросс был совсем другим.
Даже при том, что он с трудом двигал своим телом, одной его духовной силы было достаточно,
чтобы контролировать оружие.

 

Сотни мечей полетели на Сайла со всех сторон.

 

С огромным трудом юноша положился на двенадцать Путешествующих По Небесам Шагов и
уклонился от каждого меча на волоске.

 

Но левая сторона его тела плохо двигалась, поэтому он получил еще больше травм. Хотя он
защищал себя Усилением Ци, этого было недостаточно, чтобы свести на нет урон от мечей
Кросса, пока активирован Ритм Имперского Кладбища.

 

Сайл еще какое-то время уклонялся, но потом понял, что что-то не так.

 

Почему Кросс не приказал даже одному из мечей взорваться? Может, мужчина настолько
ранен, что не мог активировать навык?

 

Сайл уклонился от очередного меча, переведя взгляд в поисках Кросса.



 

- Умри! - Раздался сверху голос.

 

Парень запоздало сообразил, что Кросс пролетел над ним, чтобы преградить ему путь к
отступлению. А мечи, разбросанные по земле, сгрудились вокруг него.

 

Сотни мечей испустили красный, опасный свет, как будто собрались похоронить юношу. Греа
сотрясся от грохота взрывов.

http://tl.rulate.ru/book/17182/834989


