
Глава 114: Дурная Привычка

 

Всего неделю назад.

 

Горный Перевал Черепа представлял собой замкнутый промежуток между утесами, в который
вел только один вход. Там не жил ни один монстр, так что это было идеальное место для
обороны, так как любой, кто бы ни нападал, будет иметь невыгодную позицию. Если бы только
это место находилось поближе к основной части Главного континента, оно стало бы очень
хорошим местом для строительства базы гильдии.

 

В настоящее время это место заняли группы бандитов. Они были первыми, кто обнаружил
перевал, поэтому смогли положиться на его благоприятную местность, и защищаться от
набегов других игроков, пытающихся отнять у них это место. Кроме того, среди опытных
игроков довольно хорошо известно, что эти группы бандитов тайно поддерживались двумя
наиболее влиятельными гильдиями в игре. Хотя сейчас число их сторонников сократилось до
одной, их все еще боялись.

 

Сегодня человек в униформе дворецкого медленно вошел в горный проход. Его голова
двигалась влево и вправо, ища любые изменения в этом месте с тех пор, как он был здесь в
последний раз.

 

- Это место сильно изменилось. Как странно. Как же так получается, что ни один из скелетов
не появился? Где же Асура? Даже если он был убит, нам, немертвым, не требуется много
времени, чтобы возродиться, разве нет?

 

Мужчина заметил множество маленьких иероглифов, выгравированных в местах, которые было
трудно заметить. Но его зоркие глаза смогли заметить их в мгновение ока. Он легонько
коснулся одного из них, и его белая перчатка обгорела. Тот же символ теперь появился и на
его пальце.



 

- Что? Святая Печать? Неудивительно, что немертвые не могут оживать. Похоже, что эти
печати выгравированы по всему горному перевалу.

 

Этим мужчиной был не кто иной, как Себастьян. Тайный Особняк очень большой, поэтому
необходимы высокие расходы на содержание. Заметив, что богатство Сайла уменьшилось,
Себастьян решил отправиться на перевал Черепа, чтобы навестить своего старого друга -
собирателя сокровищ, который должен был жить там, и занять у него денег.

 

Похоже, Сайлу не нравилась сама мысль о том, что он будет выкрадывать предметы у людей.
Себастьян не мог понять почему, но все же подчинился. Почему люди охотятся на монстров, а
не наоборот? Себастьян действительно не мог понять этой логики. Для него каждая жизнь
имела одинаковую ценность независимо от расы. В его глазах не было никакой разницы в охоте
на монстров или людей.

 

Например, даже если его старый друг не даст ему взаймы сокровища, Себастьян убьет его и
заберет сокровища себе. Это нормальное явление для нежити.

 

То же самое применялось и в обратном порядке. Хотя они и являлись друзьями, но если Асура
когда-нибудь захочет что-то от Себастьяна, он без колебаний возьмет это силой.

 

И вот, вместо того чтобы встретиться со своим старым другом, Себастьян наткнулся на кучу
игроков, разбивших лагерь в этом районе.

 

Горный перевал имел преимущество на местности, и бандиты имели большую гильдию,
поддерживающую их. Поэтому они не считали, что в такой обычный день нужно оставаться
начеку.



 

Себастьян прошел мимо нескольких палаток и остановился посреди зоны лагеря, но никто его
не остановил. Он наклонился, сдул немного пыли с земли и обнаружил еще одну такую же
печать, выгравированную на ней.

 

- Хммм. Печать очень незаметная. Человек, который это сделал, должно быть, очень талантлив.
К несчастью, именно я наткнулся на них. Будь это другой тип печатей, было бы трудно, но, к
счастью, эти я знаю как снять. Фуфу.

 

Многие игроки начали замечать Себастьяна. На самом деле, в логове бандита появился
дворецкий, который вел себя подозрительно, и они должны были почувствовать его гораздо
раньше.

 

- Эй! Ты кто такой? - Один из них громко закричал и подошел к Себастьяну вместе с четырьмя
своими дружками. Этот крик привлек всеобщее внимание.

 

- Я? Вы не должны обращать на меня внимания, господа. Мне просто нужно кое-что сделать. -
Себастьян проигнорировал приближающихся бандитов и продолжил прочесывать землю в
поисках новых печатей. Он хотел знать, как они были сделаны.

 

- Как я могу не обращать на тебя внимания, ублюдок? Ты знаешь, где находищься? Это место -
не то место, где такие, как ТЫ, могут спокойно гулять. Скажи мне честно, кто ты такой!!

 

- Я дворецкий, сэр. В любом случае, не могли бы вы сделать мне одолжение и убрать ногу с
этого места? Я хотел бы взглянуть на эту область. - Себастьян указал на скрытую большую
печать на земле, где стоял человек.

 



- Мне наплевать, и я не сдвинусь с места. Что теперь, красавчик? Ты хочешь меня ткнуть?
Вахаха. У тебя лицо как у женщины, а оружия при себе нет. Кажется, вы заблудились. А как
насчет этого? Послушно ползи под мою промежность, и я тебя отпущу. Сегодня я в хорошем
настроении, поэтому я сохраню вам жизнь и буду довольствоваться тем, что просто дурачусь с
вами.”

 

Его друзья в лагере громко расхохотались.

 

У Себастьяна затряслись плечи. Его лицо было опущено вниз, так что никто не смог увидеть
его нынешнего выражения.

 

- Прекрати, не задирай этого молодого человека. Посмотри на него - он дрожит от страха. -
Друг бандита, который заговорил первым, похлопал его по плечу.

 

Однако, как только Себастьян поднял голову и улыбнулся, на всех их лицах появилось хмурое
выражение. Скорее, надо сказать, что он сдерживал свой смех.

 

- Фуфуфу. Люди в этом мире одинаковы независимо от того, в какой эпохе живут. Смерть стоит
перед ними, но они все еще так невежественны.

 

- Да что с тобой такое? Неужели ты так испугался, что сошел с ума?

 

Себастьян полностью проигнорировал оскорбления противника.

 



Оскорбления, насмешки и презрение действовали только на людей. Для него эти слова не
имели никакой ценности.

 

- Я и так достаточно добр. Не могли бы вы меня пропустить? - Как только эти слова слетели с
губ Себастьяна, он сам удивился им. Обычно он не делал никаких предупреждений, и сразу
начинал действовать.

 

Все игроки, стоявшие рядом с Себастьяном, выхватили оружие. - Нет!! Что ты можешь нам
сделать?

 

Себастьян тяжело вздохнул. - Ах, я этого и ожидал. Ну, я думаю, это можно назвать
самообороной.

 

Дворецкий взмахнул правой рукой, и все замолчали. Игроки рядом с ним упали на землю. Их
колени были аккуратно разрезаны, словно бумага.

 

- Ааааа!! - Крики отдавались эхом. Тут же все остальные присутствующие бандиты встали.

 

Себастьян отшвырнул отрубленные ноги бандитов прочь. Брызнула кровь, и несколько капель
пролилось на руну.

 

Белый свет вспыхнул от руны один раз, а затем исчез. Вместе с тусклым светом исчезла и сама
руна.

 



Себастьян ухмыльнулся: - Хотя священные руны могущественны, они легко поддаются порче.
Конечно же, испачкать что-то всегда легче, чем очистить.

 

Он огляделся по сторонам и увидел, что бандиты готовы сражаться с ним. Некоторые пели
заклинания, а некоторые вызывали подкрепление, открыв свои системные окна.

 

- Похоже, мне понадобится много крови, чтобы сломать все печати. К счастью для меня, здесь
присутствует много людей.

 

Себастьян раскрыл обе ладони, и из них вырвалась черная магическая сила. Он быстро
произнес заклинание.

 

- О, бедные души, которые потерялись в глубинах мрака Тартара, пересеките реку смерти и
придите в это место, плывите бесцельно в лабиринте, из которого нет выхода, приведите
заблудшие души, за собой, станьте путеводными огнями для этих ослепленных душ. Лабиринт
Душ Тартара.

 

Но ничего не произошло. Однако если бы люди присмотрелись повнимательнее, то заметили
бы, что все священные печати в Горном Перевале Черепа испустили слабый свет, как будто
сопротивлялись этой магии.

 

- Что этот парень только что сделал?! - Закричал один человек.

 

- Нам и не нужно беспокоиться. Он один, но осмелился вторгнуться к нам. Атакуем!

 



- О!! - Последовал мгновенный ответ, и в Себастьяна полетели сотни стрел. Игроки с мечами
последовали за ними и приготовились нанести удар. Полетели волшебные стрелы. Мишенью
всего стал человек в черной униформе дворецкого.

 

Черная магическая сила высвободилась из Себастьяна и материализовалась в сотни Кос,
смотрящих во все стороны. Повсюду разбрызгалась кровь.

 

При соприкосновении с кровью руны испустили белый свет, который стал немного более
тусклым, чем раньше, хотя и не исчезли.

 

Одна треть всех бандитов погибла. Хотя мертвые тела давно исчезли, умирающие люди все еще
существовали в крошечных формах душ, плавающих в воздухе, как светлячки. Что же касается
крови, то она осталась на земле.

 

Мужчина, который занимал более высокое положение, чем остальные, быстро нашел решение.
- Используйте Свитки Возвращения! Мы подготовим наши силы и вернемся позже.

 

Мгновенно все достали свитки. Это был очевидный выбор. Почти половина их товарищей
погибла в мгновение ока. Они не настолько глупы, чтобы ждать напрасной смерти.

 

Себастьян посмотрел на печати на земле и пробормотал, не заботясь о том, что эти игроки
приготовились уйти: - Как и ожидалось, этого количества крови далеко не достаточно.
Помешать им сбежать будет разумным решением.

 

Каждый игрок, использующий свиток, испустил белый свет. Однако больше ничего не
произошло.



 

- Что это такое? - Воскликнули они и испуганно переглянулись.

 

Себастьян начал управлять косами, и они начали вращаться по кругу, убивая всё больше
игроков.

 

Тот же человек крикнул, отдав приказ оставшимся бандитам: - Бежим в город Колоссия!
Следуйте за мной! - Затем он повел всех к выходу из горного перевала.

 

Убивая людей, Себастьян пристально смотрел на одну из печатей, бормоча себе под нос,
сколько крови потребуется, чтобы печати полностью сломались.

 

Тело мужчины резко остановилось после столкновения с чем-то. Следующие люди не смогли
вовремя остановить свой марш, поэтому они врезались в него и беспорядочно упали. Один из
них коснулся воздуха перед выходом и обнаружил, что путь им преграждает невидимый
барьер.

 

- Позовите друзей на помощь, - сказал Себастьян, стоявший позади них с нежной улыбкой на
лице.

 

На самом деле, даже без указания Себастьяна, все уже были заняты именно этим.

 

Лабиринт Душ Тартара являлся магическим доменом, создавшим особую область радиусом в
один километр, которая не позволяла всем живым существам выйти, хотя они могли войти без
каких-либо проблем. Использование свитка возвращения предотвращалось, и даже если кто-то
умирал, его точка воскрешения временно становилась центром домена. Цена, которую



Себастьян должен был заплатить в обмен на эту способность: постоянное потребление
магической силы. Более того, он не получит ни очков опыта, ни предметов от тех, кого убьет.
Более того, все существа, умершие в этой области, ничего не потеряют. Можно сказать, что
этот домен предназначен для пыток.

 

Неделя, полная радости в Горном Перевале Черепа, прошла, закончившись кровью и криками.
Многие люди пришли на помощь своим друзьям, и слухи о таинственном монстре,
появившемся в горном перевале, начали распространяться. Все могли свободно войти, но
никому не разрешалось выходить. С каждым днем количество сообщений с просьбой о помощи
увеличивалось.

 

Сегодня был седьмой день с тех пор, как Себастьян вошел в это место. Теперь же пейзаж в
перевале стал слишком завораживающим. Все проходы и углы были заляпаны засохшей
кровью, а в воздухе плавали десять тысяч голубоватых светлячков.

 

Наконец-то настал тот день, которого так долго ждал Себастьян. Последняя Священная печать
испустила слабый белый свет в последний раз, и окончательно исчезла.

 

Вся красная кровь разлетелась и слилась в большой сгусток, парящий в воздухе.

 

Себастьян не являлся игроком, поэтому он не мог услышать предупреждения системы, но все
игроки, которые умирали сотни раз, не имея возможности убежать, смогли.

 

Печати Божественного Вехикла сломаны. Монстр Асура, Король Красного Черепа, ранг Лорда,
уровень 350, освобожден от своего сна.

 



 

У них не осталось никакой надежды выжить в противостоянии с одним-единственным черным
дворецким, а теперь появится еще один монстр ранга Лорд? Оставшиеся в живых отступали,
пока их спины не уперлись в каменный утес, а Себастьян был единственным, кто приближался
к огромной кляксе.

 

Кровь сжалась, и превратилась в красного рыцаря-скелета с шестью руками. Он повернул
голову и остановился при виде своего старого друга.

 

- Себастьян... ты... освободил меня? - Раздал хриплый голос.

 

- Асура, давно не виделись.

 

Асура кивнул. - Гм, очень давно. Я даже не знаю, сколько времени прошло. Эта проклятая
печать... из-за неё я не мог узнать дату и время... Спасибо.

 

- Нет проблем, но что случилось? Как тебя запечатали? - спросил Себастьян.

 

Два монстра разговаривали между собой. Игроки, чья кончина была продлена, не
осмеливались вмешиваться.

 

- Ах... три человека из расы драконов... им нужен был мой Рубин.

 



- Только трое? Неужели они настолько сильны?

 

Красный Череп кивнул. - Один из них держал в руках тяжелый меч, взяв на себя роль
нападающего. Еще один носил металлическую защиту на руках. И последний тоже... засыпал
меня магическими заклинаниями. Более того, они привели с собой Рамиила, твоего
смертельного врага. Он был... тем, кто запечатал меня... Вся моя сила была запечатана... Даже
способность к оживлению...

 

Себастьян задумался над тем, зачем кому-то понадобился Королевский Рубин Асуры. Эта
штука была слишком мощной, и ее нельзя оставить в руках людей. Видимо он должен
исследовать эту группу. Кроме того, их беспокоило то, что рядом с ними находился Рамиил,
монстр ранга Лорд. Ненормально монстру такого высокого ранга служить людям.

 

- У меня нет Рубина... Я очень слаб... мои подчиненные тоже слабы...

 

Себастьян кивнул и решил помочь. Во всяком случае, они были старыми друзьями.

 

- Кровавый Камень.

 

Все души умерших игроков полетели в камень неподалеку и окрасили его в кроваво-красный
цвет. Себастьян протянул его Асуре.

 

- Он не так хорош, как Рубин, но его вполне достаточно. Постарайся продолжить собирать
души.

 



Асура взял камень и положил на лоб. Затем красная магическая сила поглотила его. Хотя вся
его прежняя мощь еще не вернулась, обычный игрок не стал бы ему соперником.

 

- Спасибо... Ты изменился. Ты из прошлого мне бы не помог... Интересно, почему?

 

Себастьян мягко улыбнулся. - Фуфу, у меня есть мой новый хозяин. Похоже, я перенял от него
дурную привычку.

 

- Плохо, но хорошо... Это первый раз, когда мы можем нормально поговорить... Мы всегда были
заняты тем, что убивали друг друга.

 

- Фуфуфу. Похоже, что так. Так или иначе, я снова навещу тебя. Надеюсь, ты сможешь
нормально говорить, когда твоя сила вернется.

 

Асура кивнул. - Хорошо... В следующий раз возьми с собой своего нового хозяина... Кстати, а
где же предыдущий?

 

В глазах Себастьяна на краткий миг мелькнула печаль, но никто этого не заметил. -Он вышел
из особняка, чтобы поискать мадам. Причина, по которой я следую за своим новым,
заключается в том, что я сам ищу его.

 

- А что ты будешь делать, если найдешь его?.. а?

 

- Я останусь со своим прежним хозяином. Он поднял меня из груды трупов. Я буду служить ему



вечно.

 

- Ну и что же?.. твой нынешний хозяин? Ты... убить его?

 

- Хороший вопрос. Мистер Сайл очень полезен мне и очень доверяет. Я уверен, что, служа ему,
я, несомненно, когда-нибудь встречусь со своим прежним хозяином.

 

- Причина...? - спросил Асура.

 

- Служить ему - одно удовольствие. Появилось много сильных противников, с которыми мне
нужно бороться. Впрочем, это не важно. Важно то, что у него есть правая рука мастера, хотя
она и не в полной форме. Так что, пока я не встречусь со своим мастером, я его не убью.

 

Их разговор сменился молчанием. Так продолжалось до тех пор, пока тишину не нарушил крик
какого-то конкретного человека.

 

- Где же этот таинственный монстр?! Банда белых Воров-Драконов сэра Вора555 прибыла!! Кто
посмел вторгнуться в наше тайное убежище?! - Это было заявление человека,
сопровождаемого группой игроков, которые получили сигнал SOS от бандитов.

 

Там присутствовал и вор 555, который не хотел появляться здесь, но должен был прийти,
потому что он не хотел потерять лицо.

 

Асура и Себастьян повернули головы, чтобы посмотреть на группу недавно пришедших, но



Себастьяну было все равно, потому что брошь на его униформе сверкнула один раз. Это
означало, что его зовет Сайл.

 

- Меня зовет мой новый мастер... Кстати, Асура, у тебя есть для меня какое-нибудь сокровище?

 

Асура отрицательно покачал головой. - Я был запечатал... Ничего не осталось...

 

Себастьян кивнул: - Так и думал. Я просто надеялся, что ты их спрятал.

 

- Эти трое забрали всё... Но я начну собирать их снова. Приходи ко мне в следующий раз.

 

Они были всего лишь двумя монстрами перед группой игроков, но инстинкты вора 555
сработали и сказали ему, что они опасны. Поэтому он сделал два шага назад. Напротив, его
подчиненный шагнул вперед.

 

- Вы знаете, кто этот человек? Он - вор 555, который грабил людей по всему главному
континенту. Проваливай, если не хочешь, чтобы тебя убили!

 

Вор555 был поражен. Кто он такой, по мнению его подчиненного? Он впервые видел, как кто-
то блефует в разговоре с монстром. Он даже не подозревал, что этот его подчиненный привык
угрожать, и выработал привычку бросать угрожающие замечания в подобных ситуациях.

 

- Себастьян... Ты действительно собираешься убить его?..? - Спросил Асура, заметив проблеск
нерешительности в глазах Себастьяна.



 

Глаза Себастьяна стали еще более свирепыми. На его руке появилась большая коса, и он, не
глядя, взмахнул ею в ответ. Брызнула кровь, и часть ее упала ему на щеку.

 

Что же касается того, кто только что кричал, то его обезглавленное тело рухнуло на землю.

 

- Для меня люди равны. Я могу убить любого. - Когда он закончил эту фразу, раздался второй
призыв от Сайла. Себастьян натянул на лицо улыбку, и темнота поглотила его и
телепортировала прочь.

 

Только что прибывшие бандиты задрожали от страха.

 

Асура посмотрел на то место, где стоял его старый друг, и призвал шесть мечей в своих руках.
Кровавый камень на его лбу вспыхнул ярким светом, и сотни скелетов поднялись с земли,
начав  убивать игроков в этом районе.

 

- Будь осторожен, не подхвати больше вредных привычек от людей... Себастьян... -
Пробормотал Асура.

 

 

Автор: история снова будет перенесена на Сайла. И будет оставаться таким образом
дооооолгое~ время.
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