
Глава 112: Однорогий Драконий Лес - Первая Часть

 

Вскоре Сайл уже летел по воздуху над зеленым тропическим лесом, полным первобытных
деревьев и виноградных лоз. Он наконец понял, почему Шуерия дал ему карту Облачного
Тигра. Иначе парень уже давно заблудился бы в лесу.

 

После ночного отдыха Сайл как будто помолодел. После того, как он циркулировал ци целую
ночь, парень почувствовал, что его энергия претерпела качественные изменения.
Доказательством стало то, что он совсем не чувствовал усталости, несмотря на то, что
использовал Облачный Шаг уже половину дня.

 

Сначала Сайл планировал скормить карту Облачного Тигра Лууукхину, как обычно. Однако,
прочитав её способности, он не мог не передумать.

 

(А) Карта Облачного Тигра

Увеличивает скорость восстановления ци в 1,5 раза.

Предоставляет пользователю навык предмета "Облачный Шаг" (этот навык будет потерян, если
карта больше не будет оснащена).

 

Навык: Облачный Шаг

Потребляет 1000 очков ци и создает площадь в 30 квадратных сантиметров под ногой
пользователя. Эта область исчезнет в тот момент, когда пользователь поднимет ногу.

 

 



И именно по этой причине юноша смог бежать в воздухе, на высоте пяти метров над лесом. К
счастью для него, Облачный Шаг классифицировался как навык типа Ци, поэтому на него
повлияла способность Беззвучие. В противном случае Сайлу пришлось бы произносить
название навыка вслух каждый раз, когда он делал шаг, что было бы очень неудобно и
слишком смешно.

 

Пока он бежал, то размышлял о проблемах у него под рукой. Вопрос об Ассоциации мастеров
Вулина казался очень сложным, поэтому парень решил, что ему придется постепенно
исследовать его по крупицам. Самые неотложные дела были связаны с Долиной Безумцев и
посещением Виолы в городе Новичков.

 

Сайлу не потребовалось много времени, чтобы осознать, что виновник, оставивший камни на
другом конце Главного континента, не кто иная, как Виола. Кто еще мог бы подойти на эту
роль больше, чем она?

 

Полук ждал в городе Колоссии, поскольку был уверен, что рано или поздно Сайл посетит это
место, а Дивайн ждал его в доме Ву Мина, поскольку знал, что парень его ученик.

 

С другой стороны, Виола использовала совершенно другой подход.

 

Вместо того чтобы искать Сайла, она подняла шум, чтобы убедиться, что у юноши не будет
другого выбора, кроме как прийти к ней.

 

Проблема в том, что было много людей, которых она сделала своими врагами во время задания
по захвату Пифии - Дракона ветра. Сайл находился в полном недоумении относительно того,
должен ли он взять на себя ответственность за то, что она сделала, или нет.

 



'Во всяком случае, дело в том, что мастер Виола пыталась поймать для меня дракона. Даже
если бы она этого не сделала, мне в конце концов пришлось бы сделать всё самому, чтобы
закончить задание по Деколонизации Королевства слизи. Поскольку всё так, если кто-нибудь
спросит, кто виноват, я возьму ответственность на себя.'

 

Таков ответ он получив, объяснив происходящее тем, что Виола сделала часть работы ради
него. Что ж, парень все еще не понимала того факта, что с такими способностями, как у Виолы,
ей не составило бы большого труда предотвратить несчастные случаи. Однако Виола была
слишком ленива, чтобы ходить вокруг да около. Если бы она захотела свести потери к
минимуму, ей пришлось бы объяснить ситуацию многим игрокам, и это отняло бы слишком
много времени.

 

С множеством мыслей в голове Сайл попытался применить свой новый ход на практике во
время путешествия. Основываясь на том на уже испытанных ощущениях, парень начинал
понимать, как контролировать свою силу.

 

Сайл попытался сделать новый выпад правым кулаком, а затем ударил левой. Количество силы
увеличивалось с каждым ударом. Сначала атака казалась неэффективной, но после восьмого
удара его левая рука начала неметь.

 

Юноша тут же попытался направить свою силу в левую руку и обнаружил, что она засорена.
Рука напряглась. Ему пришлось силой добавить еще больше энергии, и только тогда его левая
рука смогла вернуться в нормальное состояние.

 

Это главное отличие между игровыми навыками и созданными навыками. Игровые достаточно
просто активировать, и они покажут свои эффекты. Однако в созданных навыках система не
будет протягивать пользователю руку помощи.

 

Например, для того, чтобы использовать Удар Поколения, Сайл должен был контролировать
количество энергии. То же самое относилось и к Орбитальному Космосу, ослабленной версии
личного мастерства Виолы, которая требовала от него постоянно сохранять сосредоточенность,



и к Лунному Отражающему Зеркалу Божества, которое полагалось на его спокойствие.

 

Думая об этом, Сайл испытывал сильное чувство уважения к тем игрокам первого поколения,
которые преуспели в использовании своих личных навыков.

 

Поскольку парень был слишком занят, сосредоточившись на испытании своего нового
движения и имея получив представление о том, что бег по воздуху безопасен, его бдительность
по отношению к окружению была на самом низком уровне. Он и не подозревал, что Однорогий
Драконий лес - одно из самых опасных мест в игре. Редко кто вел мебя неосторожно, находясь
в подобном месте.

 

Несколько пар красных глаз уставились на человека, который пробегал над их головами, и
быстро последовали за ним.

 

- Грр ... - послышался таинственный звук, и сразу же за ним разошлось несколько эхо-сигналов
одного и того же типа.

 

Сайл был слишком погружен в себя, поэтому он вообще не услышал звуков. Его тело все еще
двигалось вперед ровным шагом, поскольку он заранее посмотрел на карту и пришел к выводу,
что все, что ему нужно делать -  идти по прямой, чтобы добраться до Долины Безумцев.

 

Коричневый силуэт прыгнул на Сайла с вершины дерева, целясь ему в спину.

 

Оказавшись мишенью, юноша, наконец, заметил, что за ним следят, и прямо сейчас подвергся
нападению. К сожалению, момент стал действительно неподходящий: его правая рука онемела
и не могла двигаться, чтобы блокировать атаку. Из-за этого он вынужден был
прибегнуть усилению ци, что покрыло все его тело, и переместить свое плечо, чтобы принять



входящую атаку.

 

*Па!* Сайл упал на землю из-за удара. Правый рукав его одежды разовался, на нем виднелась
длинная рана. Он направил Бессмертное Ци, чтобы закрыть рану, и с сожалением посмотрел
на разорванный рукав.

 

- О, нет. Моя новая одежда. Я надеюсь, что она не разорвется еще больше, - пробормотал
Сайл себе под нос, и взглянул на врага, который только что напал на него.

 

Поскольку Сайл отключил звук уведомления, и, если только не появлялся  монстр-босс или
особая ситуация, система не давала ему предупреждения, хотя маленький синий экран
уведомления все еще отображался в углу зрения парня.

 

Глядя на монстра перед собой, Сайл воспользовался шансом нажать на синий экран
уведомления, чтобы узнать его описание.

 

Как и ожидалось от окна системы класса А, в дополнение к сообщению об имени монстра, оно
также предоставило некоторую известную информацию.

 

Вы столкнулись с двумястами тридцатью девятью Однорогими Драконами, ранг Рыцарь,
уровень 500. К вашему сведению, их еще называют Тигровыми Драконами. Это мутировавший
маленький дракон, который использует Ци вместо обычной магии. Разнообразные магические
заклинания заменяются мощной Ци, называемой Ци Тигра-Дракона. С ним Однорогие
Драконы обладают смертоносной силой атаки, прочной защитой, высокой скоростью и
ловкостью, а также заметной скоростью восстановления. Они обычно охотятся группами и
могут быть найдены только в пределах Однорогого Драконьего леса.

 



Мелодичный звук спокойно объяснил общую информацию об этих драконах, как будто парень
слушал документальную программу о животных, не смог помочь успокоить Сайла вообще.
Пока он смотрел на Однорогого Дракона, послышался шум листьев, которые сотрясались от
шагов множества существ.

 

Если бы юношу попросили описать монстра, который сейчас находился перед ним, он назвал
бы его динозавром, а не драконом. Его рост был сравним с ростом Сайла, но длина тела от
головы до хвоста составляла около трех метров. Внешне он был похож на одного из динозавров,
о которых парень читал в детстве. Хищный динозавр, внешне похожий на ящерицу. Его твердая
на вид кожа была темно-коричневой, зеленой и черной, очень похожей на цвета окружающих
деревьев, что делало ее незаметной.

 

На лбу у монстра находился рог, острые зубы, характерные лапы с пальцами с одним огромным
крючковатым когтем и длинный хвост, служивший противовесом. На одном из его когтей висел
рукав одежды Сайлы вместе с кровью.

 

Парень использовал усиление ци, чтобы вернуть состояние своей правой руки в нормальное, и
немедленно использовал Затмение Галактики, чтобы расширить сферу. Он быстро обнаружил,
что его окружили со всех сторон.

 

Однорогий дракон являлся агрессивным монстром по своей природе. Поскольку слизь -
заклятый враг драконьей расы и вторглась на их территорию, их поведение стало еще более
свирепым, чем когда-либо. Их красные глаза были прикованы к Сайлу, и они продолжали
издавать угрожающие звуки из своих глоток, чтобы напугать противника.

 

Подумав, что они Ранга Рыцарь, и всего 500-го уровня, парень предположил, что они не
должны представлять для него слишком большой проблемы. Он сделал несколько странных
шагов вперед и сузил расстояние между собой и драконом, стоявшим впереди, одновременно
без промедления ударив его правой рукой.

 

Тем не менее, в мгновение ока, до того, как атака соприкоснулась с его телом, дракон укрепил



свой хвост Усилением ци и развернул свое тело, чтобы уклониться и одновременно выполнить
контратаку.

 

У спины юноши открылась брешь, и он прыгнул, чтобы увернуться от нападения.

 

Хвост не попал в цель, но дракон полагался на центробежную силу, чтобы еще раз повернуть
свое тело, и прыгнул в след за парнем. Оба его острых на вид когтя засверкали от Ци.

 

Сайл был удивлен тем, каким умным оказался этот дракон, но все еще оставался спокоен.
Прежде чем приземлиться, парень метнул усиленный ци кунай, нацелившись в голову, и
ожидал, что пробьет защиту дракона, так как тот вложил свою ци в когти, а не в тело.

 

Кунай вонзился в голову дракона рядом с его рогом, и дракон упал на землю. Однако монстр
смог встать обратно, используя ци, чтобы выдавить кунай из головы и залечить рану.

 

- Неужели этого все еще недостаточно? - Сайл издал негромкое восклицание. Он ожидал, что
дракон умрет от последней атаки, но, похоже, это оказалось просто выдачей желаемого за
действительное.

 

Причина, по которой Однорогий Драконий лес являлся очень опасным местом, заключалась в
том, что его главные обитатели, Однорогие Драконы, имели сильное телосложение дракона и
поддерживались мощной ци. Несмотря на то, что они не обладали навыками, они - грозные
монстры, с которыми нужно считаться.

 

Сайл не стал дожидаться, пока дракон восстановится. Он бросился на него, как выпущенная из
лука стрела, и активировал Переворот Вселенной в левой рукой, чтобы притянуть дракона к
себе, в то же время вливая ци в свой правый кулак.



 

Дракон попытался уклониться, но безрезультатно, поскольку притягивающая сила Переворота
Вселенной ограничила его движение. В конце концов он был вынужден встретиться с кулаком
парня лицом к лицу.

 

Из пасти дракона хлынула кровь, так как его внутренние органы получили повреждения. Сайл
извлек свой урок из схваток с противниками, которые превосходно защищались, поэтому его
кулак был сосредоточен на нанесении урона противнику изнутри.

 

Дракон упал на землю. Хотя монстр больше не мог двигаться, он все еще не умер.

 

Пока юноша размышлял, почему его так трудно убить, на место прибыли остальные драконы.
Не дожидаясь, пока Сайл сделает еще одну попытку причинить вред их сородичу, два дракона
яростно набросились на него, заставив парня отступить, не без помощи Двенадцати
Путешествующих По Небесам Шагов.

 

В мгновение ока Сайл оказался в плотном окружении. Однорогий Драконий лес очень густой,
так что пространство там мало. В данный момент вокруг собралось пять или шесть однорогих
драконов, но юноша мог сказать по Затмению Галактики, что более сотни ожидали его не
слишком далеко.

 

До этого момента ему не удалось убить даже одного, так что стало очевидно, что он не сможет
победить всех присутствующих драконов. Сайл планировал сбежать из этого места как можно
быстрее, и добавил холодный атрибут Измученной души в Затмение Галактики. Температура
начала падать с ужасающей скоростью, и листья начали замерзать. Удивительно, но драконы
не замерзли, как Сайл надеялся.

 

Каждый из них высвободил ци, чтобы защититься от холода. Вокруг них загорелись мягкие
оранжевые ауры, и их когти вонзились в мерзлую землю, чтобы твердо устоять на ногах.



Некоторые даже впились когтями в стволы, чтобы повиснуть на деревьях, и уставились на
парня сверху.

 

- Ах. Как это неприятно - пробормотал Сайл себе под нос. Ну, его цель изменилась на бегство,
так что он не слишком беспокоился об этом.

 

Несколько светошумовых бомб полетели во все стороны, и  Удар Поколения направился на
землю, чтобы превратить ее в пыль. Земля в радиусе пятидесяти метров превратилась крошево.
Помимо света от вспышек бомб, удар вызвал порыв ветра, и он рассеял пыль, что покрыла всю
область.

 

Сайл без промедления подпрыгнул в воздух и активировал Облачный Шаг, чтобы пройти над
головами растерянных драконов. Дымовые шашки в его руках полетели в том направлении,
куда он двигался, и вызвали дымовую завесу, в которую парень позже прыгнул и исчез.

 

С мыслью о том, что монстры возможно похожи на зверей в том смысле, что полагаются на
зрение или запах, в выслеживании добычи, Сайл положился на вспышку бомбы, чтобы
ослепить их, а затем на рассеивающуюся пыль и дымовую завесу, чтобы усложнить им поиск
по запаху.

 

Однако юноша совершил ошибку. Помимо этих обычных средств, у Однорогих Драконов
имелся еще один способ выслеживать свою добычу; Ощущение Ци. Даже несмотря на то, что
Сайл достиг очень высокого мастерства в Сокрытии Ци, когда он использовал Затмение
Галактики, и направлял ци в свои ноги, чтобы двигаться быстрее, используя Облачный Шаг, то
оставлял заметный след. На самом деле, для него было бы лучше, если бы он перестал
использовать ци и просто побежал через лес.

 

Ну, честно говоря, если бы парень действительно побежал туда, то, несомненно, заблудился
бы. Кроме того, Однорогий Драконий лес являлся домом драконов, так что его сразу же
заметят.



 

Звериные звуки следовали в том направлении, куда двигался Сайл. Драконы бросились
врассыпную и побежали за ним. Их скорость при прыжках с одного дерева на другое оказалась
даже быстрее, чем скорость бега юноши по воздуху. Расстояние между ними быстро
сокращалось.

 

На самом деле, Сайл хотел подняться еще выше, чтобы достичь такой высоты, где Однорогие
Драконы не смогут его побеспокоить. Однако с тех пор, как он вошел в лес, какая-то сила не
давала ему взлететь слишком высоко в небо. В результате он смог подняться только на пять
метров над деревьями.

 

Так как парень был слишком поглощен идеей добраться до Долины Безумцев, он не заметил,
что чем дальше он углублялся в лес, тем свирепее становились драконы. Рога на их лбах
начали вспыхивать интенсивным оранжевым светом, освещая лес сотнями факелоподобных
огней.

 

Небо потемнело, несмотря на то что сейчас стоял полдень. Юноше стало любопытно, он
поднял глаза к небу, и в тот момент понял, почему не мог подняться выше.

 

Раздался сигнал системы, на что Сайл мысленно пожаловался, почему она не сообщила ему об
этом раньше.

Вы напали на Однорогого Дракона и вошли во внутреннюю часть леса Однорогого Дракона. В
результате Рекс, Однорогий Король Драконов, ранг Маркиз, уровень 1000, явился, чтобы
избавиться от захватчика.

 

Все игроки расы слизи, которые будут убиты Однорогим Королем Драконов, потеряют все
предметы, находящиеся в их распоряжении, и их ранг будет понижен на три.

 



Несмотря на то, что у него было окно системы класса "А", Сайл не стал искать информацию о
лесе Однорогих Драконов. Самый короткий путь не всегда самый безопасный. Проходя через
этот лес, десять из десяти игроков предпочли бы держаться подальше от внутренней части
леса, чтобы избежать встречи с Рексом. Даже Зеро и Шуерия не были исключением.

 

Рекс являлся драконом высшего класса, и его способности намного превосходили всех
драконов среднего класса, с которыми Сайл сталкивался.

 

На землю упала тень гигантской фигуры. Не говоря уже о борьбе с ним, просто ци Рекса,
давило на Сайла так, что он едва мог двигаться. Его движения стали вялыми, как будто он
находился под водой, пока Бесформенная Ци не помогла ему, сосредоточив силу в ногах. Тем
не менее давление, которое парень4 ощущал, ничуть не ослабло.

http://tl.rulate.ru/book/17182/797843


