
Глава 80: Воин-Берсерк

 

Несмотря на то, что Сайл одержал победу в предыдущем столкновении, он отнюдь не
чувствовал себя удовлетворенным. Напротив, юноша понял, что Фарго оказался более грозным
противником, чем он думал.

 

Удар Поколения был способен разбить ледяные столбы на частицы, превратить чешую дракона
в пыль и полностью стереть хвост дракона. Однако против Фарго, который являлся
противником более низкого ранга, чем Доролия, он повредил лишь его руку. Сайл думал, что
удар уничтожит руку Фарго.

 

Парень начал понимать разницу между игроками и драконами.

 

Во-первых, драконы -  большие существа, что делает их более крупной мишенью, а вот игроки
все похожи по размеру. Кроме того, игроки, которые обладают большим боевым опытом, могут
думать и реагировать быстрее, чем драконы. Это может быть связано с тем, что драконы не
знакомы с битвами один на один.

 

На самом деле, есть еще одна причина, о которой Сайл еще не знал. Все монстры ниже ранга
Лорд не обладают базовыми навыками поддержки, такими как Базовая Ци или владение
оружием. Они могут обладать мощными навыками, но им всегда не хватало основ, которые есть
у игроков.

 

Кроме того, Фарго обладал Импульсом Вселенной, как и он сам, но освоил его в области, о
которой парень не знал. Он никогда не думал, что навык можно использовать таким образом.
Что ж, правильнее сказать, что Сайле еще предстояло серьезно изучить свои навыки. До сих
пор он использовал их только тогда, когда возникала необходимость.

 



Боже мой, больше всего удивился сам Фарго. Он никогда не думал, что проиграет боевой
мощи. Теперь он начал понимать, почему Шуерия решил покинуть Гильдию, чтобы
тренироваться с нуля после поражения от Сайла. Может быть, этот юноша обладал каким-то
качеством, которое делало его более особенным, чем другие. Однако Фарго не мог описать, что
именно делало Сайла особенной.

 

- Сначала я подумал, что ты недооцениваешь меня, не будучи серьезным в начале сражения.
Однако на самом деле именно тебя недооценили, - сказал мужчина.

 

- Во время сражения вы тоже были несерьезны. Вы сохранили Импульс Вселенной, чтобы
использовать его в решающий момент. Нет ничего странного в том, что я тоже захотел
сохранить свой козырь.

 

- Интересно, почему ты не воспользовался этим ударом, когда я дал тебе шанс? Честно говоря,
одного этого удара было бы достаточно, чтобы убить беззащитного меня.

 

- Я уже изложил свою причину. Я не люблю подачек.

 

Фарго кивнул. - Во всяком случае, я не верю, что ты можешь свободно использовать такой
мощный прием. Скорее всего ты можешь использовать его только лишь два или три раза. В
противном случае, ты бы использовал его, как только понял, что обычные атаки на меня не
действуют.

 

Сайл не ответил. Анализ Фарго был близок к точному. Юноша мог выполнить еще четыре
удара Генезиса. Однако эта слабость не принадлежит Удару Поколения. Это произошло из-за
собственной некомпетентности парня.

 



Рука Сайла начала заживать. То же самое относилось и к Фарго. Оба ждали, когда их основная
рука восстановится настолько, что ее можно будет использовать в бою.

 

Несмотря на то, что мужчина не обладал навыком Восстановление Ци, как Сайл, его Ци
Мистической Брони являлась развитой формой Ци маленькой черепахи, поэтому она обладала
приличной силой восстановления. Как сказал Сайле безымянный старец, Бесформенная Ци
слишком мягка и не имеет очевидной силы, за исключением того, что ее трудно обнаружить.
Таким образом, восстановительная сила Бесформенного Ци оказалась слабее, чем у ци
Мистической Брони.

 

В VIP-зале Ратри была ошеломлена, увидев мощь кулака Сайла. На самом деле правильнее
было бы сказать, что все, кроме Полука и Боу, очень удивились. Просто реакция Ратри была
более очевидной, чем у других.

 

- Что это было? Как этот парень смог ранить Фарго? - Тупо спросила Ратри. Но она не ожидала,
что кто-то сможет ответить ей.

 

- Именно этому ходу дядя Полук и научил старшего брата Сайла. Это движение, развившееся
из Пушистой Слизи, - ответила Боу.

 

Удар Поколения - личный боевой навык Полука. Не будет ошибкой сказать, что это навык с тем
же корнем, что и Пушистая Слизь. Однако Боу неправильно поняла последовательность этого
навыка.

 

На первый взгляд, всё выглядело так, как будто Пушистая Слизь - основной навык, который
потом может быть повышен до Бесформенного Солдата. Позже он становится Ударом
Поколения, как только пользователь освоит Бесформенного Солдата. Но, на самом деле, все
наоборот. Удар Поколения - навык Полука. После этого мастер игры понизил его в звании до
Бесформенного Солдата. Даже так, это был слишком мощный навык, и его невозможно легко
получить. Вот почему он был запечатан и превратился в Пушистую Слизь, пока игрок не
сможет преодолеть Испытания Слизи.



 

Подводя итог, Удар Поколения на самом деле является источником Пушистой Слизи.

 

Это было далеко от понимания Боу. Что ж, Полук не потрудился исправить это недоразумение.

 

- Навык слизи? - Ратри была поражена.

 

- Совершенно верно, старшая сестра. Каждая слизь должна усвоить три основных навыка.
Однако от каждого из нас зависит, каким навыком мы овладеем, - пояснила далее Боу.

 

- Значит, Боу тоже может это делать? - Снова спросила Ратри. Если эта симпатичная слизь
может использовать такой ход, рейтинг сильнейших рас души монстра, возможно, придется
пересмотреть.

 

- Боу не так хороша, как Сайл. Если мы говорим только о Пушистой Слизи. - На этот раз
ответил Полук.

 

- Да, да, Боу лучше владеет навыками Мисс Виолы и Мистера Божества. Если речь идет об этих
двух навыках, дядя Полук похвалил меня, что я лучше, чем старший брат Сайл. - Боу широко
улыбнулась. Она сделала глубокий вдох уверенности, так что ее тело немного раздулось.

 

- Ну, Сайл не настолько хорош в выполнении этого движения. Настоящий удар должен был уже
сразить противника. Это позорит мое имя. Мой титул - смерть в одном кулаке, понимаете?
Похоже, Сайлу нужно нанести еще как минимум два удара, чтобы победить этого парнишку
Фарго. Господи, - вздохнул Полук.



 

Всё происходящее было уже за пределами ожиданий людей, но Полук, видимо, не был
удовлетворен. Все в комнате начали задаваться вопросом, какие критерии этот человек
использовал в качестве ориентира.

 

- Кстати, а что это за два других навыка? - Спросил Бурафа. До сегодняшнего дня его никогда
не интересовали расовые навыки Сайла.

 

- Это Разноцветная Слизь и Прозрачная Слизь, большой брат, - ответила Боу.

 

Все молча выслушали ее ответ. Хотя названия не звучали впечатляюще или властно, если
смотреть на мощь Пушистой Слизи…

 

Во время разговора в VIP-зале руки Фарго и Сайлы в какой-то степени восстановились.
Мужчина попытался пошевелить рукой. Хотя рана еще не полностью зажила, он мог
нормально двигаться.

 

То же самое относилось и к Сайлу. Чтобы победить Фарго, у него не было другого выбора,
кроме как положиться на Удар Поколения. Парень мог нанести удар только правой рукой.
Таким образом, правая рука была очень важна для него в этой битве.

 

- Теперь начнем снова. Отныне ты будешь знать, почему меня называют воином-берсерком -
сказал Фарго, закрывая глаза. Он собирался раскрыть свое знаменитое умение.

 

Орк-берсерк



 

Как только мужчина открыл глаза, они покраснели. Ци вокруг него зашевелилось, сильно давя
на Сайла.

 

Орки являлись расой, которая специализировалась на состоянии берсерка. Обычно, как только
человек становится берсерком, он или она будет испытывать увеличение силы, страдая от
снижения защиты и потери контроля над телом. Однако, у орков еще и энергия ци начнет
усиливаться. А еще они могут сохранять спокойствие, даже находясь в состоянии берсерка.

 

Именно по этой причине многие игроки типа Ци предпочитают становиться орками.

 

Что еще более важно, с увеличением энергии, Ци Мистической Брони, естественно, станет
сильнее. Вот почему он мог наслаждаться увеличением наступательной мощи без последствий
того, что его оборона снизится. Он также оставался в состоянии сохранять полный контроль
над своим телом, несмотря на то, что вошел в состояние берсерка.

 

Фарго сократил расстояние между собой и юношей со скоростью, несравнимой с предыдущей.
Течение битвы сильно давило на движения Сайла. Если бы он не получил предупреждение от
своего учителя в бамбуковой хижине или не дрался на дуэли с Себастьяном в особняке Семи
Смертных Грехов, ему было бы трудно двигаться сейчас. Парень прекрасно понимал, что
одного уклонения будет недостаточно. Ему нужно полагаться на двенадцать Путешествующих
по небесам шагов, чтобы избежать шквала атак Фарго.

 

Загнанный в угол, Сайл без особых раздумий выполнил технику шага. Его ноги эксцентрично
ступали то туда, то сюда. Так как пространство было ограничено, все, что юноша должен был
сделать, это сократить свои шаги. Чем короче были шаги, тем быстрее он мог двигаться. Сайл,
который находился в центре шквала ударов, двигался так быстро, что нормальные люди иногда
видели его остаточные изображения.

 



Несмотря на то, что Сайл, казалось, прекрасно справлялся, использование такой сложной
техники шага потребовало слишком много его концентрации. Более того, удары Фарго
оказались быстрыми, мощными и наполненными силой притяжения. Сайл должен был
отражать силу притяжения от Импульса Вселенной Фарго, своим собственным.

 

Битва достигла такого состояния, что никто не смел моргнуть и глазом. Все зрители держали в
руках попкорн, закуски или напитки, но не употребляли их из страха пропустить решающую
сцену.

 

Даже два комментатора утратили желание объяснять ход сражения. Они могли только тупо
смотреть на битву, как и все остальные люди. Они совершенно забыли свою роль.

 

Энергия ци Сайла была меньше, чем у Фарго, поэтому он знал, что должен закончить битву до
того, как его Ци истощится. Он предположил, что мужчина может продолжать сражаться
таким образом по крайней мере еще пять минут. Мало? Но любой эксперт, видящий эту битву,
понял бы, что для того, чтобы жизнь юноши подошла к концу, достаточно и одного короткого
мгновения. Пять минут Фарго слишком долго для него.

 

Увидев возможность, Сайл ударил Фарго в бок правым кулаком. Его правый кулак был усилен
Ударом Поколения и Усилением Ци.

 

Хотя не раздалось ни звука, было очевидно, что парень причинил Фарго травму. На боку
мужчины появилось несколько ран. Его кровь окрасила коричневую ткань в черный цвет.

 

Тем временем в уголках губ мужчины появилась улыбка. - Поймал тебя.

 

Сайл, уже собиравшийся убрать кулак, понял, что его обманули. Его правый кулак оказался



прикован к телу Фарго Импульсом Вселенной. При таком прямом контакте сила притяжения
была слишком велика, и юноша не мог сопротивляться.

 

- Ты можешь использовать это движение только правым кулаком, не так ли? - Сказал Фарго,
нанося удар.

 

- УФ! - Сайл попытался увернуться, но не смог, он сопротивлялся удару Усилением ци и
Бесформенным солдатом. Однако удар оказался очень силен. Парню показалось, что
некоторые ребра у него всё же сломались.

 

На самом деле Фарго с самого начала заметил, что Сайл наносил Удар Поколения правым
кулаком. В то время у парня была повреждена правая рука. Таким образом, если бы он мог
выполнять этот мощный навык обеими руками, он бы использовал свою неповрежденную
левую.

 

Хотя удар "Поколения" оказался и правда мощным, Фарго оставался уверен в себе, что сможет
противостоять еще одному удару. Он был достаточно храбр, чтобы использовать свое тело как
приманку, и запечатать движение Сайла.

 

Приближался второй удар Фарго. Сайл нанес мужчине несколько ударов слева, но все они
оказались неэффективными. Несмотря на то, что защита Фарго была ослаблена из-за
полученных ранений, она все еще намного превосходила урон юноши левой рукой.

 

Звук второго удара с резонировал. Он оказался не похож на первый кулак, к которому Сайл не
подготовился, сейчас у него было больше времени, чтобы блокировать его. Однако, если он
получит еще несколько ударов, то, несомненно, умрет. Фарго безжалостно целился в одну и ту
же точку.

 



Парень должен быстро придумать решение, чтобы выйти из этого затруднительного
положения. Через мгновение он улыбнулся. Он повторил движение Зеро против Кросса, вводя
силу Измученной души в тело Фарго через правый кулак. Это заставило мужчину на мгновение
вздрогнуть.

 

Ци Фарго остановилось, так что Сайл смог убрать свой правый кулак. Сделав это, парень не
стал долго ждать, и направил еще один усиленный ци Удар Поколения.

 

Раны Фарго открылись сильнее, чем раньше. Но он все еще оставался жив. Он тут же ответил.

 

У бноши болели ребра, и он не мог увернуться. Его ударили кулаком в грудь. Удивительно, но
он смог сохранить свою позу и не улететь.

 

Вздрогнув, Фарго посмотрел на происходящее. Парень подражал ему, используя Импульс
Вселенной, чтобы переместиться вперед и сохранить дистанцию между ними.

 

Сайл усмехнулся. Его левая рука вцепилась в правое запястье мужчины. Тем временем он
нанес свой четвертый Удар Поколения.

 

Тело Фарго покрылось кровью. На его теле были многочисленные раны. Ноги его подкосились,
и в конце концов он рухнул на арену. Что касается Сайла, он стоял неподвижно, циркулируя
Ци, чтобы восстановить силу.

 

- Я проиграл. Я не ожидал, что ты сможешь использовать спокойную стихийную Ци. Я
слишком наивен, и подумал, что ты игрок атакующего стиля только потому, что ты способен
блокировать мою атаку.



 

- Вы очень сильный человек, мистер Фарго. Мне пришлось показать много своих козырей,
чтобы сразиться с вами.

 

- Ха-ха-ха, но у тебя же есть еще, я прав? Кстати, я проиграл, так что на самом деле у меня нет
никакого права просить о чем-либо. Однако могу я задать тебе один вопрос?

 

- Пожалуйста, задавайте.

 

- Умение, которое ты используешь, чтобы победить меня, как оно называется?

 

- Пушистая слизь. Это... - Сайл еще не закончил фразу, Когда Фарго прервал его:

 

- Это навык слизи?

 

- Да, это так. - Поскольку Удар Поколения является боевым навыком Полука, который
принадлежит к расе слизи, не будет неверным сказать, что это навык слизи, особенно когда он
разделяет общее с Бесформенным солдатом.

 

- Хахахаха, слизь, да слизь. С этого момента, если кто-то скажет мне, что слизь слаба, я
позволю ему попробовать мой удар. Ха-ха-ха, надеюсь, мы еще встретимся, Сайл.

 



- Да, я тоже.

 

Затем тело Фарго превратилось в свет и исчезло. По тому факту, что он не умер сразу, даже
после четырех Ударов Поколения, юноша заключил, что выносливость мужчины была даже
выше, чем у Доролии.

 

Объявление системы рраздалось по всей арене.

 

- Второй победитель раунда - игрок Сайл!

 

Вместо большого переполоха в Колизее воцарилась мертвая тишина. Никто из зрителей не
ожидал, что Сайл победит. Многие из них протирали глаза, недоверчиво глядя на арену.
Однако вскоре поднялся шум. Если быть точным, история Сайлы в настоящее время искалась
повсюду на игровом форуме.

 

Юноша все еще циркулировал Ци, удивляясь, почему его до сих пор не телепортировали в
комнату отдыха. После этого окружающая арена превратилась в грязное болото. Человек
появился перед Сайлой.

 

Парень узнал этого человека. Именно он сражался с Джинни.

 

Объявления системы продолжилось.

 

- Так как проходит несколько матчей, то не будет никакого отдыха между ними. Сражающийся



получит отдых только в том случае, если закончит свою битву быстрее других. Как только ваш
следующий противник закончит свою битву, следующий матч начнется немедленно. Кстати,
это объяснение уже было дано каждому участнику перед началом круговых матчей. А теперь
давайте начнем следующий матч!

 

Юноше в нормальном состоянии не составило бы большого труда победить Венома. Однако
после матча с Фарго его Ци было почти истощено, так что кто выйдет победителем, можно
только гадать.

http://tl.rulate.ru/book/17182/762557


