
Глава 27:  Осмотр достопримечательностей Города Новичков, ночью.

Сайл прибыл в город. Он подошел к Зданию Поиска и заметил, что количество людей там
значительно меньше, чем раньше. Там стояли только Вари и Мисс Владелица.

Юноша подошел к ним. Он огляделся вокруг, понимая, что никогда раньше не был свидетелем
пустынного и мирного Города Новичков.

«Почему так тихо?» - спросил парень.

«А почему нет? Игрокам требуется два часа, чтобы возродиться; пройдет много времени,
прежде чем они появятся », - ответила девушка.

«Тогда, мы можем получить награду сейчас?» - спросил Сайл, так как не хотел быть в центре
внимания.

«Нет, нельзя, сэр. Это событие проводится системой. Мы должны продвигать его для
маркетинга игры», - сказала молодая хозяйка.

Юноша проверил время. До назначенного времени оставалось около двух часов.

«Ну, тогда я пойду тренироваться. Что касается награды, ты можешь забрать всю. Я не хочу
ничего», - сказал Сайл.

Честно говоря, парень думал, что боевой опыт, который он получил, ценнее, чем награда.
Более того, Вари заранее сказала ему, что хочет получить эту награду, поэтому ему было
наплевать, что там.

Сайл достал пригласительный билет в бамбуковую хижину. А ведь старец раздражался каждый
раз, когда юноша беспокоил его, тренируясь беспрерывно.

Однако девушка схватила его за руку, заставив его слегка покраснеть.

«Сайл ты всегда занят практикой. Просто сделай перерыв. У нас есть два часа, я буду твоим
гидом и позволю тебе прочувствовать ночную атмосферу города, - сказала Вари, - Мисс
Владелица, мы можем вернуться сюда через два часа? »

«Конечно, пожалуйста, не торопитесь». - Хозяйка улыбнулась.

«Пойдем, Сайл».  - девушка пошла вперед, не отпуская руку парня.

Когда они ушли, улыбающаяся хозяйка хлопнула дважды. Внезапно по обеим сторонам улицы
появились ряды плавающих сверкающих ламп. Они были изначально подготовлены к
церемонии награждения сегодня вечером. Но она решила использовать их заранее, чтобы
создать романтическую атмосферу.

«Что ж, эта пара такая милая, но такая дикая», - пробормотала женщина, понимая, что эти
двое убили всех игроков, способных помешать этой мирной атмосфере.

Эти двое может и выглядели романтично, но девушка на самом деле с силой тянула Сайла
вперед.

 «Эй, эй, ты можешь отпустить мою руку. Я не уйду»



«Нет, мы лучшая пара города сегодня , помнишь?»

Юноша слегка покраснел: «А кстати, почему ты не сказала мне заранее, что это событие для
пары?» - спросил он.

«Если бы я это сделала, ты бы не стал участвовать, я прав?» - спросила его Вари.

Сайл ничего не ответил. Если бы она рассказала ему об этом заранее, он бы на самом деле не
стал бы участвовать. Пусть они с знакомы в реале, но узнали друг друга лишь недавно. Парень
чувствовал, что они не были достаточно близки, чтобы посещать такие мероприятия.

«Просто наслаждайся и позволь мне показать тебе окрестности города».

Затем Вари повела Сайла, по различным местам в города Новичков. Они даже посетили
магазин гаданий, в который юноша очень не хотел входить.

Романтическая атмосфера (с точки зрения обычного человека, но не Сайла) витала в воздухе.
Но, несмотря на это, они остановились у рыночной площади. Место обычно было переполнено
торговцами. Однако сейчас только один торговец сидел здесь. Он даже выглядел смущенным и
задавался вопросом, почему он единственный здесь.

Вари привела Сайла к этому ювелирному киоску. Она осматривала аксессуары, в то время как
парень, которая не интересовался ювелирными изделиями, завел разговор с торговцем.

«Почему ты здесь один?»

«Ну, сегодня событие для пар. Почти все присоединились, но мне это не интересно, поэтому я
решил осесть тут. Но я не ожидал что все уйдут. Если бы вы двое не пришли, я бы закрыл свой
магазин », - ответил торговец.

На самом деле, событие «В поисках лучшей пары города новичков» было одним из самых
нелепых событий в игре. Тем не менее, оно всегда дарило большие призы, поэтому на нем
присутствовало много людей. Абсурдность события заключалась в том, что его содержание
менялось каждый раз: один раз парам пришлось даже петь. Поскольку единственным
требованием это пара, многие люди присоединились к событию, ожидая что-то легкое. Вот
почему большинство участников объединились ради выгоды, а не были настоящими
парочками.

Услышав объяснение, Сайл вспомнил что мало какие пары игроков выглядели именно как
парочки. Вина за их убийство немного отступила.

«Вы сами создали эти аксессуары? Они красивые и очень хорошо сделаны », - спросила Вари.

«Да, я создаю их все сам», - ответил торговец.

Юноша заинтересовался предметами. Тут были и ожерелья, и браслеты, и кольца, и серьги и
обычные украшения, и все выглядели довольно неплохо.

Вари взяла много браслетов, и каждый примеривала и неоднократно спрашивала парня о его
мнении. Эххх, Сайл не интересовался такими вещами, поэтому он просто отвечал, что все они
смотрятся на ней красиво. (П/П: Главный герой шарит)

«Как насчет тебя, ты хочешь что-нибудь?» - спросила девушка.



«Нет, спасибо. Я думаю, то, что я ношу, достаточно хорошо».

Вари осмотрела юношу с головы до ног. На нем же почти не было снаряжения.

«Что на тебе надето сейчас? »

Сайл открыл окно системы. Он подумал: «Правая рука Запечатанного сейчас непригодна, так
что это не считается. Остальное…»

«Ну, эта одежда из уся», - сказала парень.

«И?» - девушка очень хотела узнать, какое снаряжение надел Сайл.

«Хм, и всё», - ответил юноша.

«И всё? » - Вари нахмурилась. Почему только это. Это же не из-за нехватки денег, ведь парень
как-то обновил свое системное окно до уровня C.

Даже торговец был настроен скептически. Острым взглядом торговца, он определил что
одежду на Сайле: C-ранг, Одежда странствующего Уся, которая увеличила физическую и
магическую защиту на 300 очков, атаку на 5%, ци на 5%, скорость циркуляции ци на 10% и
ловкость на 5%, а также она очищала саму себя, но не могла самостоятельно
восстанавливаться (как и ожидалось от торговца, он оказался полностью прав). Ткань стоила
около ста тысяч серебряных монет, и это человек вряд ли беден.

Юноша удивился тому, что все, разволновались. Для него любая одежда была одинакова и он
не собирался на неё полагаться. Он бы даже сейчас носил одежду новичка, если бы она не
порвалась.

«Тогда, ты должен купить что-то для себя», - сказала Вари, прежде чем начать примерять
украшения на парня.

Сайлу стало скучно, и он снова завел разговор с торговцем.

«Я думаю, что все ваши товары выглядят довольно прилично, так почему вы, кажется, не
гордитесь ими?» - юноша заметил изменившееся выражение лица продавца.

Торговец удивился, что Сайл точно угадал его мысли.

«Хотя они выглядят красиво, их способности не высоки. Они будут продаваться только в городе
Новичков, так как на Главном Континенте есть аксессуары намного лучше». - Вари ответила
вместо продавца.

Юноша нахмурился и посмотрел на девушку ругающими взглядом. Он чувствовал, что её речь
попала прямо в большую точку.

«Мне жаль. Эта девушка была довольно грубой.» - сказал парень торговцу. На этот раз настала
очередь Вари хмуриться. Разве слова Сайла не более грубые?

Но мужчина покачал головой: «Нет проблем, друг. То, что она сказала, было совершенно
верно. Мои товары не могут продаваться на Главном Континенте, я знаю это».

«Большинство мастеров на Главном континенте - гномы или из расы растений. Эти две расы
обладают способностью увеличивать возможности экипировки и медицины. Я полагаю, что вы



все еще не изменили свою расу.»

«Правильно. Но раса, которую я хочу, очень редка. Я хочу выбрать свой собственный путь,
поэтому я еще не выбрал расу ».

Вари снова нахмурилась. Интересно, какая раса лучше в мастерстве, чем раса гномов.

«И какую расу вы хотите?» - Сайл подумал, что если бы это раса растений, он просто дал бы
ему карту Дракона-дерева, ведь он всё равно не знал что с ними делать.

«Это раса русалок, сэр.»

П/П - я уже запутался, потому что толи русалок, толи водяных, ведь описание было и тех и тех,
написано именно русалок.

 «Раса русалок? / Раса русалок?» - воскликнули юноша и девушка одновременно, но с
сомнением. Однако их сомнения были разными. Вари с подозрением отнеслась к тому, что это
раса была лучше, чем гномы, а Сайл спросил себя, а не слишком ли явно совпало, что он
недавно получил много карт Русалок.

«Хотя старшая сестра и сказала, что лучшими расами, подходящими для этого мастерства,
являются расы гномов или растений, это еще не все. Каждая из рас имеет свои способности.
Несмотря на то, что раса гномов великолепна, она специализируется только на изготовлении
оружия и доспехов. Раса растений специализируется на создании лекарств. Есть также
эльфийские и сказочные расы, которые специализируются на ткани», - объяснил торговец.

«А как насчет расы русалок?»

«Они специализируются на ювелирном деле. Жемчужины, которую полируют русалки, гораздо
более изысканны, чем другие. Тем не менее, у торговцев есть большая проблема.» - Выражение
лица торговца опечалилось.

«Что именно?» - спросил юноша.

«Проблема в том, что с этими монстрами сложно встретиться. Все они живут глубоко под
водой. Наверное мы поэтому с ними и сражались, система захотела, ведь это бывает так
редко.» -  Вари ответил вместо продавца. Это было общеизвестно.

«Вы двое сражались с ними?» - спросил торговец. Его глаза сверкнули надеждой.

Сайл кивнул, а Вари покачала головой, потому что не убила ни одного. Ее задачей было
убийство игроков.

Торговец почувствовал себя немного озадаченным. Эти двое были вместе, но один сражался, а
другой - нет. Как бы он на это ни смотрел, девушка явно не игрок поддержки.

Ну, это было не важно. Он быстро заговорил с юношей.

«Есть ли у вас какие-либо карты на продажу, брат?» - спросил молодой торговец. Уже долгое
время он играл в эту игру и не видел не одной карты русалок. Несмотря на то, что их уровень
был не так высок, как у дракона, но получить их карту считалось сложнее.



«Да, у меня есть. Но могу я сначала спросить что-нибудь?» - сказал парень.

На лице молодого торговца появилась улыбка. Он кивнул, чтобы позволить Сайлу задать любой
вопрос. Тем временем Вари удивилась тому, как ему повезло получить карту. Но он же убил
много монстров, так что не удивительно.

 

«Сколько карт нужно?» - спросил юноша. Он подумал, что если для расы слизи потребуется
большое количество карт, то здесь он не очень поможет.

Услышав это, торговец показал грустное лицо. Он понял, что у парня была только одна карта.
Их было не легко получить.

«Требуется десять карт, и еще двадцать карт нужны для получения пригласительного билета в
королевство», - мягко ответил он. Если он купит одну карту у Сайла, ему все равно
понадобится еще двадцать девять карт, чтобы достичь своей цели.

Юноша кивнул: «Хорошо, я просто боялся, что их может быть недостаточно», - сказал он,
прежде чем передать торговцу все семьдесят четыре карты.

Девушка и торговец были потрясены до предела. Мужчина протянул руку, чтобы взять их и
осмотрел их через окно системы. Его рука сильно дрожала.

«Р-Р-Ре-Ре-реальная сделка? » - Торговец начал заикаться.

Вари с удивлением посмотрела на колоду карт. Несмотря на то, что Сайл убил много, число
погибших русалок и водяных не должно превышать трех сотен. И как может быть столько карт.

«Просто возьми их. Я уже выбрал расу», - просто ответил парень.

«Б-Б-Б-Брат, я не хочу так много. Нет, я имею в виду, у меня даже нет денег, чтобы купить все
это.»

«В таком случае, просто возьми их бесплатно», - легко согласился Сайл, словно в его тарелке
остались только конфеты.

Вари посмотрела на юношу, думая, что здравый смысл не может быть использован для
понимания этого человека. Она думала, что уже понимает его, но некоторые его действия
находятся за гранью. Этот человек совсем не интересовался деньгами.

«Б-б-б-бесплатно?» - недоверчиво посмотрел на парня купец.

«Сайл, ты можешь не знаешь об их ценности. Эти карты русалок даже дороже, чем карты
драконов. Они - то, что люди не могут купить, даже если у них есть деньги », - предупредила
девушка. Она хотела проверить, не интересовали его карты или он просто не знал их ценности.

Сайл повернул голову к молодому торговцу, увидев, что он кивает в знак согласия с Вари.

«Почему вы, ребята, так шокированы? Это не имеет большого значения. Я сказал, что отдам их
бесплатно. В любом случае, я собирался продать их в магазин карт, пока вы мне не рассказали
про ремесленников». (Они могут быть проданы за 2 золотые монеты каждая).



Вари удивилась, но не показала этого. Она чувствовала, как ее сердце забилось чуть быстрее.

Сайл подумал, что, хотя они и были дорогими, это просто вещи в игре. Конечно, ему также
нужно тратить игровую валюту. Но у него не было никаких финансовых проблем.

Он не знал, что это «просто в игре» разрушило многие дружеские отношения из-за конфликта
интересов. Из-за того, что Monster Soul является онлайн-игрой виртуальной реальности,
некоторые люди воспринимают её как настоящий мир.

«Н-Н-Н-Но я действительно не могу просто взять их бесплатно, учитывая, насколько они
бесценны», - сказал купец, успокаиваясь.

«Тогда, давайте сделаем так». - Сайл достал Драгоценность моря.-  «Когда ты будешь готов,
тебе придется использовать её, чтобы создать аксессуар для этой девушки, хорошо?» - Слова
юноши заставили Вари повернуть голову, чтобы снова взглянуть на него.

«Это предмет А-класса, Драгоценность моря, хм». - Как и ожидалось от торговца, он сразу же
узнал его, просто взглянув.

«Вы сможете сделать это?»

«Как ты можешь верить мне? Я могу просто забрать его.»

«Я верю, что доверился нужному человеку», - ответил парень. Тем временем сердце Вари
забилось немного быстрее. Она чувствовала, что этот человек отличается от других.

Когда все было решено, торговец сказал: «Я - Бурафа».

«Меня зовут Сайл, а эту девушку - Вари», - представился юноша.

После этого они добавили друг друга в друзья. Бурафа пообещал, что свяжется с ними, когда
аксессуар будет закончен. Кстати, Вари всё же выбрала две драгоценности, и Бурафа отдал им
их бесплатно. Хотя Сайл сначала хотел заплатить, Бурафа отклонил предложение и сказал, что
он уже получил слишком много. Конечно, парень его понял и ушел с Вари. Они все еще
держались за руки, но юноша уже как-то к этому привык.

Парочка проводила время в городе, пока не начали появляться другие игроки. Они посмотрели
на время и поняли, что уже почти 22:00, поэтому они вернулись к зданию Поиска, где многие
игроки уставились на них.

 

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
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