
Глава 27

     Утро 57 дня. Хм, где это я? Лежу на накрытой шкурой подстилке, значит в своей комнате.
Мм, что-то тяжело, а точно, ко мне же Вася переехала и конечно спит лёжа на мне. Раздавишь
же, так не паникуем, изображая червя, выползаем из под «завала». Фух, свобода! 

      Ну вчера и денёк был. А может мне это приснилось? Так, статус.

Имя: Рон

Раса: Дракон

Вид: Когтехват (взрослая особь)

Пол: Мужской

Специализация: Хранитель алтаря

Уровень: 3/40

Опыт: 1/40

Телосложение: базовое-улучшенное.

Жизнь: 210

Сила: 15

Атака: 80

Защита: 20

Ловкость: 70

Разум: 125

Мана: 10

Способности: Быстрый рост, Всеядность, Кровавое безумие, Молитва

Навыки: Соглядатай 3ур, Оценка 3ур, Несокрушимый, Щит ауры, Когти ауры 2ур, Начинающий
конструктор, Подмастерье, Капканщик 2ур, Магия разума(Начальная ступень),
Распространитель веры, Поддержка бога, Адское либидо. 

Покровительство бога войны и разрушения - Теорена

Телосложение- параметр отвечающий за состояние, функции и особенности тела.

Телосложение базовое – улучшенное:

Тело взрослой особи 2,1 м в длину, кожа покрытая плотной и гибкой чешуёй с подвижными



отделяющимися шипами обеспечивает неплохую защиту без уменьшения подвижности ,
мышечная сила прекрасно развита мышечные волокна плотные, когти пластичные большие
способные рассечь камень не треснув и не затупившись, зубы невероятно острые
кинжаловидной формы слегка загнутые назад невероятно прочные, магические каналы слабые
плохо развитые.

      Блин, чёрт, значит не сон, твою мать! С одной стороны, не сказать, что навык такой уж и
бесполезный. В будущем он вполне даже пригодится, но вот то как я его получил, агр… Это всё
равно, что взять беспроцентный кредит с отсрочкой по дате выплаты при условии
добровольного сексуального рабства, с круглосуточной эксплуатацией в будущем. Надеюсь,
она хоть не уродина, богиня любви всё таки. 

      Ладно, хватит жаловаться на судьбу, пора возвращаться к реальности. Надо срочно что-
нибудь съесть, а то желудок скоро прогрызёт себе путь на свободу. Пересекая большую залу,
никого не заметил, оно и понятно, все спят ещё. И чего мне всегда не спится по утрам?

       Ммм, чем бы сегодня позавтракать, пожалуй, крабом – вернее двумя. Как же вкусно,
нежное сочное мясо в хрустящей оболочке, великолепно. Этот деликатес можно есть целыми
днями на пролёт не останавливаясь, пока не лопнешь. Правда, рано или поздно такое
однообразие может приесться, так что без охоты на других существ не обойтись. 

       Закончив с трапезой, пошел посмотреть, как там поживают мои питомцы. Интересно
расправились ли они со всеми крабами? Открыв заслонку, обнаружил осколки панцирей и
заметно заматеревших двух метровых черепах. Так, есть постоянно одно мясо вредно, поэтому
на завтрак у вас сегодня кора и мелкие ветки кровоточащего дуба. Пока они заняты едой,
глянем ка их статусы.

Вид: Кожистая сухопутная черепаха (взрослая особь)

Пол: женский

Уровень: 5

Телосложение: базовое

Жизнь: 30

Сила: 1

Атака:1,5

Защита: 10

Ловкость: 3

Разум: 5

Мана: 0

Способности: Всеядность, Нейтрализация запаха, Плодовитость

Навыки: Раскалывание брони



      Ого, нехилый прогресс! Хотя, учитывая разницу в уровнях, вполне ожидаемо. Если верить
Оценке, то они теперь взрослые, интересно, когда появится молодняк?

      Закрыв питомцев, посмотрел на недоделанный вчера стреломёт, надо бы его закончить.
Изготовление и установка новой пружины не заняло много времени. Пару раз проверив
правильность работы механизма на холостых выстрелах, убедился в полной работоспособности
образца. Осталось проверить его в деле. 

       В тот момент, когда я вставил последнюю пятую стрелку в обойму, один за другим стали
просыпаться члены стаи. Причём первыми среди них были Нана и Вася. И конечно же мне был
утроен тотальный допрос о причине моего вчерашнего поведения. Мне с трудом удалось
убедить их в том, что просто перетрудился.

       После того как стая проснулась окончательно, я распределил их сегодняшние роли. В
связи с тем, что Вася ещё не до конца восстановилась, она вместе со своими подчинёнными,
остаётся охранять логово. Карен возглавляет охоту всех остальных на пляже недалеко от
пещеры. А я, Дред и Нана отправляемся на разведку окраин леса и поиск необходимых мне
материалов. Стреломёт конечно же прихватил с собой, сразу же испытав его на пробегавшем в
двадцати метрах береговом крабе. Мда, ну что тут скажешь, как из пушки по воробью. Не в
смысле промазал, а в смысле, что от краба практически ничего не осталось. Стрелка прошла
через тело насквозь совершенно не замедлившись, создав в теле краба импульс, от которого
панцирь взорвался изнутри, разбрызгивая вокруг мякоть. Перезарядив и отметив, что с
механизмом перезарядки и подачи стрелок нет ни каких проблем, пошёл дальше.

      Для создания баллисты мне нужна древесина чёрного дуба и какая-нибудь ещё на
изготовление станины. Станина будет по идее изнашиваться быстрее остальных частей
изделия, поэтому думаю использовать для неё пусть и менее прочной, но более
распространённую древесину. В общем поиск необходимых материалов является причиной
моего похода в лес. Попутно так же разведаем край леса, оценим силу и опасность его
обитателей и каковы они на вкус.

      Постоянно таскать стреломёт в зубах было совершенно не сложно, не так уж и много он
весил. К тому же не зря же я тренировал свои мышцы шеи, бегая с увесистыми камнями в
пасти. 

      Лес не был особо густым, даже скорее наоборот, если не считать местами растущие
кустарники. Трава растущая здесь очень низкорослая, всего около пяти сантиметров в высоту,
но очень густая. Кроны деревьев создают один сплошной зелёный полог, хотя и не слишком
плотный. Видимо из за того, что деревья здесь ещё молоды. Солнечные лучи пробивающиеся
сверху создают неописуемо красивые световые колонны среди деревьев. Как жаль, что во
время моих первых вылазок сюда в поисках добычи, у меня не было возможности обратить на
это внимания. Тогда для меня главное было схватить добычу и удрать, не привлекая внимания.

      Не спеша ,продвигаясь в перёд, мы запоминали ориентиры, для составления мысленной
карты. Дред помечал деревья когтями, на всякий случай, мало ли заблудимся. Из живности
нам пока попадалась всякая мелось не заслуживающая внимания, вроде муравьёв, слизней,
жуков и тп.. по пути я проверял деревья оценкой, в поисках чёрного дуба, пока безуспешно.
Через пол часа, мне попалось странное дерево, странность в том, что на нём не сработал навык
Оценки. С неодушевлёнными предметами и растениями такого не должно быть, такое вообще
возможно только если существо выше меня уровнем. Я остановил своих подчинённых за
тридцать метров до «странного дерева» и объяснил в чём проблема. 



       Немного подумав, прицелился и выстрелил в него из стреломёта. Причина была проста,
если это действительно сильный монстр, то убежать от него мы уже не сможем, а так хотя бы
есть шанс нанести ему серьёзную травму. Стрелка попала точно в центр ствола и исчезла в
дереве, как брошенный в воду камень.             Через секунду нас оглушил рёв боли. Дерево
начало, как бы лучше выразиться ммм, мигать как изображение на сломавшемся телевизоре и
вскоре пропало. На её месте оказался устрашающий цветок.

Вид: Полип (молодая особь)

Пол: женский

Уровень: 20

Телосложение: базовое

Жизнь: 410/500

Сила: 100

Атака:10-250

Защита: 40

Ловкость: 21

Разум: 40

Мана: 8/10

Способности: Вечный рост, Тепловое зрение, Запасание.

Навыки: Мимикрия, Магия иллюзий(начальная), Быстрая регенерация, Сокрушающий укус,
Одеревенение. 

      Видимо пока он поддерживал иллюзию дерева, я его не видел за ней и навык не
срабатывал. Стоило же ей развеяться и его статус как на ладони. Выглядит он как
нераскрывшийся светло зелёный бутон, разделённый на четыре части и усеянный множеством
зубов, на трёх метровом толстом стебле. Сразу за бутоном располагалась настоящая грива из
тонких светло зелёных отростков, сантиметров тридцать каждый. 

      Пока я его рассматривал, попавшая в него стрелка выпала на землю, рана полностью
затянулась, а единицы жизни восстановились. Несколько отростков из его гривы удленились,
кончики их стали тёмно-зелёными и полетели в нас. Увернуться от них не составило труда, но
это оказалось обманкой. Воткнувшись в землю рядом с нами, они мгновенно удлинились и
обвились вокруг наших ног. После чего цветочек потянул нас к себе, за что схлопотал
оставшиеся три стрелки, выбившие из него к сожалению всего чуть больше половины единиц
жизни. Отбросив в сторону разряженный стреломёт, разрубил когтями путы и направился
прямо к цветку. Мои подчинённые поступили так же. Полип продолжал атаковать нас всё
новыми и новыми щупальцами, но они были довольно хлипкие и легко разрубались. Когда мы
подобрались в плотную к полипу, Дред заключил в объятья передних лап его бутон, не давая
раскрыть смертоносную пасть. Пока мы шли к нему отбиваясь от его щупалец, он успел уже
полностью восстановить своё здоровье. Ну, это его не спасёт, пришло время сбора урожая.



Активировав на правой лапе когти ауры, срезал его под корень. Полип упал на землю и затих,
хм, странно. Опыта от убийства этой твари должно было хватить на один уровень точно, но
повышения уровня я не почувствовал. Проверю ка с помощью оценки.

Вид: Полип (молодая особь)

Пол: женский

Уровень: 20

Телосложение: базовое

Жизнь: 200/500

Сила: 100

Атака:10-250

Защита: 40

Ловкость: 21

Разум: 40

Мана: 8/10

Способности: Вечный рост, Тепловое зрение, Запасание.

Навыки: Мимикрия, Магия иллюзий(начальная), Быстрая регенерация, Сокрушающий укус,
Одеревенение.

     Ещё жив, хм, о чёрт, вот же я идиот! Это ж растение, а у растений всегда есть корни и они
обычно всегда могут отрастить надземную часть не один раз. Другими словами, чтобы
разобраться с ним нужно нанести удар по его корням.

- Нана, нука жахни вдоль его стебля в низ своим убийственным навыком.- Рон.

- Слушаюсь Господин.- Нана.

      Вцепившись в пенёк зубами, она активировала навык Казнь. Пару мгновений в её пасти
собиралось красное свечение, потом в срез полипа ударил поток красной энергии. Из места
удара брызнула беловатая жидкость. Проверив оценкой убедился, что он сдох. Интересно
сколько уровней получила Нана.

Имя: Нана

Раса: Дракон

Вид: Скоростной подвид (взрослая особь)



Пол: Женский

Специализация: Убийца трибунала

Уровень: 33

Телосложение: базовое-улучшенное

Жизнь: 260

Сила: 3

Атака: 150

Зашита: 10

Ловкость: 210

Разум: 30

Мана: 0

Способности: Быстрый рост, Всеядность, Список целей.

Навыки: Маскировка, Мгновенный укус, Удар из тени, Казнь

Покровительство бога войны и разрушения Теорена.

     Аж целых три, неплохо. 

     Мне стало интересно, как выглядят корни полипа и приказал Дреду выкопать их. Он
поступил проще, схватил зубами пенёк и стал пятится назад, немного поднатужился и вот
корень извлечён из земли. На вид он оказался репой, в смысле корнеплод в форме репы с
золотистой сочной кожицей, которая так и просит впиться в неё зубами. Ну, а почему бы и
нет? Ммм, неплохо, что-то среднее между репой и редиской. Размером корнеплод был около
четырёх метров в длину и трёх в ширину с постепенным сужением. Срубленный ранее стебель
оказался на вкус как лук. В общем плотно позавтракав овощами, мы отправились дальше.

     Ближе к полудню, нам удалось обнаружить искомый чёрный дуб. Если бы не оценка, я бы в
жизни не догадался, что это чёрный дуб. От дуба у него только разве что листья и всё, на этом
сходство заканчивается. дерево оказалось не особо высоким всего метров шесть, зато
чертовски широким, думая больше двадцати метров в диаметре ствола. И ещё стоит упомянуть
полностью чёрное и ствол и листья.             Прям ночной кошмар лесоруба. Хорошо, что мне
будет достаточно одной его нижней ветки. Вот только с доступом к дереву были небольшие
проблемы. Дуб рос рядом с молодым титан-древом, хоть оценка и назвала его молодым, на деле
оно побольше старой секвойи будет. И вот на его нижних ветках свили себе гнёзда
крестоносцы. Большие красные пауки с жёлтым крестом на брюшке, на вид похожи на пауков-
скакунов из моей прошлой жизни. Несколько особей как раз притаились под дубом. 

Вид: Крестоносец (взрослая особь)

Пол: мужской



Уровень: 15

Телосложение: базовое

Жизнь: 100

Сила:1,8

Атака: 20

Защита: 5

Ловкость: 20

Разум: 10

Мана: 0

Способности: Синтез паутины, Обнаружение вибрации, Родственные узы.

Навыки: Удар из тени, Яд, Прыжок.

    И

Вид: Большой крестоносец (взрослая особь)

Пол: женский

Уровень: 20

Телосложение: улучшенное

Жизнь: 250

Сила: 5

Атака:100

Защита: 40

Ловкость: 30

Разум: 15

Мана: 0

Способности: Синтез паутины, Обнаружение вибрации, Родственные узы.

Навыки: Мастер засад, Яд 2ур, Прыжок 2ур, Плевок паутиной.

     Не сказать, что они так уж и сильны, думаю, несмотря на их количество, мы бы быстро с
ними справились. Но на дереве среди небольших гнёзд крестоносцев и больших крестоносцев



есть несколько куда большего размера и одно просто огромное, боюсь представить кто в них
сидит. Хотя в крайнем случае мы можем отступить, вряд ли они станут нас преследовать
далеко от гнезда. Блин, вот же ж дилемма и древесина нужна, да и время к обеду, перекусить
не помешает, и не хотелось бы нарваться на кого-нибудь слишком сильного. Стоит наверное
посоветоваться с подчинёнными.

- Дред, Нана как считаете стоит нам рискнуть и напасть на пауков или поискать другой чёрный
дуб?- спросил я их.

- Господин я считаю что стоит рискнуть. Неизвестно есть ли вообще в округе ещё один такой
дуб, да и пауки выглядят аппетитными.- высказал своё мнение Дред.

- К тому же, если появится даже несколько очень сильных врагов, сочетая навык Дреда –
Приговор и мой Казнь, мы сможем быстро нетрализовать их.- поддержала его Нана.

- Хорошо, тогда вперёд.- Рон.

       Сначала уменьшим их число издалека с помощью стреломёта. У пауков сердце должно
быть вроде бы в брюшке, по крайней мере так было у пауков из моей прошлой жизни, ща
проверим. Расстояние между нами около ста метров, не проблема для моего изобретения.
Захватываем в прицел брюшко крестоносца по центру и нажимаем на спуск. Практически
бесшумно стрелка отправляется в полёт и взвизгнув паук свалился с ветки и больше не
подавал признаков жизни. Она пробила брюшко крестоносца насквозь и глубоко погрузилась в
ветку. Пока враги не поняли, что на них напали, я успел разрядить стреломёт и стал его
заряжать снова. Колония ожила, все её члены были в возбуждении пытаясь понять кто и
откуда на них напал. За это время я успел убить ещё троих больших крестоносцев и
почувствовал повышение уровня. Наконец поняв где их враг они пошли в атаку. Те что были на
земле прибыли первыми, но были быстро уничтожены Нанай и Дредом. Из тех что спускались
с дерева мне удалось выбить ещё двух больших. Пока я снова перезаряжал стреломёт, волна
пауков сократила расстояние до тридцати метров. Учитывая расстояние, мне вполне хватит
времени выпустить все стрелки. Прицелившись в одного из пауков нажал на спуск, стрелка
попала прямо в пасть, но не остановилась на этом, пройдя через всё тело она направилась
дальше, в итоге пройдя практически через всю толпу убивая и калеча врагов на своём пути. Я
почувствовал повышение уровня. Дальше было ещё три выстрела и три уровня. Был бы и
четвёртый поднятый уровень, но пришлось потратить последнюю стрелку на прыгнувшего на
меня паука. После чего началась фирменная мясорубка. 

       Пауки не были особо сильными противниками, в этом плане рогачи куда проблемней.
Крестоносцы не имели твердого панциря, поэтому их было легко нарезать ломтиками когтями.
Нана перекусывала им конечности, а после добивала. Она была словно молния, за которой враг
не мог уследить. Дред стоял на месте и ждал пока жертва сама на него не прыгнет, после чего
ловил её на свою перчатку. Нас пытались забросать паутиной, но паутинные снаряды летели
так медленно, что увернуться не составляло труда. В итоге я поднял ещё три уровня, не
получив не одного удара. 

     Когда атакующие нас враги кончились я посмотрел в сторону колонии, там не было
никакого шевеления. Из больших гнёзд никто не показался, хм странно. Зарядив стреломёт



сделал один выстрел по такому гнезду. Как и ожидалось стрелка не смогла пробить паутину,
но создала достаточный импульс, чтобы выгнать жильца.

Вид: Жнец (молодая особь)

Пол: мужской

Уровень: 5

Телосложение: продвинутое

Жизнь: 500

Сила: 20

Атака:180

Защита: 200

Ловкость: 10

Разум: 15

Мана: 0

Способности: Синтез паутины, Обнаружение вибрации, Родственные узы, Ночное зрение

Навыки: Мастер засад, Яд 3ур, Плевок сети, Ярость, Пронзающий удар.

     Огромный пятиметровый паук, насыщенно чёрного цвета с жёлтым крестом на брюшке.
Строением тела больше похож на птицееда, толстой хитиновой бронёй на передней части тела
и бронированными лапами, незащищено только брюхо. Пара передних лап оканчиваются чем-
то вроде полуторных мечей из хитина. 

     Судя по его поведению он был в ярости из-за того, что его потревожили. Сразу же заметив
нас, он издал низкий рык и бросился в нашу сторону. Ну, как бросился, пошёл быстрым шагом.
Видимо броня сильно его замедляла. Пока он спускался по стволу дерева, я вогнал к его
мягкое брюшко оставшиеся четыре стрелки. Это не удило жнеца, только выбило две трети его
хп. Теперь он уже полз в нашу сторону, с каждым шагом выплёвывая изо рта жёлтую кровь,
отчего его оставшиеся единицы жизни медленно таяли. Когда нас разделяло менее десяти
метров, он таки испустил дух и я снова почувствовал повышение уровня. 

      Видимо жницы ночные охотники, поэтому сейчас они отсыпаются в своих логовах, да и к
тому же скорей всего плохо видят днём. Из-за этого они и не атаковали на вместе со всеми, но
кто знает, что будет если мы подойдём ближе к колонии. Взвесив все за и против, решил
оставить Нану наблюдать за гнёздами, а самому вместе с Дредом вернуться в пещеру,
прихватив труп жнеца. Пообедав пауками, оказавшимися очень даже ничего на вкус,
отправились в обратный путь.

       Когда мы вернулись в пещеру, стая отдыхала, переваривая обед. Сегодня им удалось по
мимо крабов убить пятерых гигантских трилобитов, чьи обглоданные панцири лежали кучей в
главной пещере, рядом со входом в наше убежищем.



      Там же оставив тушу огромного паука, быстро объяснил всем ситуацию. Нужно было
перетаскать в пещеру трупы всех пауков, не пропадать же мясу. Группа Васи конечно остаётся
и дальше охранять логово, а остальные будут таскать туши. Взглянув на статус Дреда, увидел
что он готов эволюционировать.

- Дред, останься в логове и эволюционируй, как закончишь приходи к колонии крестоносцев,
буду ждать тебя там.- Рон.

- Да Господин, думаю я закончу раньше заката.- ответил он.

     Прихватив с собой заранее заготовленные каменные наконечники, повёл стаю в лес. Дошли
мы без приключений, видимо среди местных хищников не было идиотов, бросаться на такую
толпу. Прибыв на место, подчинённые занялись делом под присмотром Карен. Я отошёл
немного в сторону и позвал Нану. Она спустилась с дерева недалеко от меня.

- Господин, ничего необычного замечено не было. В колонии крестоносцев не было ни какого
шевеления.- доложила она.

- Это хорошо. Попробуй незаметно прокрасться к чёрному дубу и срешь пару веток толщиной в
палец, если сможешь конечно.- попросил я её.

- Хм, постараюсь, думаю вряд ли они меня заметят.- немного подумав ответила Нана.

      Через пару минут передо мной действительно лежало несколько дубовых веток.

- Отличная работа.- похвалил я её.

- Спасибо Господин.- Нана.

- М, ты же уже достигла следующей стадии эволюции?- спросил я.

- Да Господин.- ответила Нана.

- Тогда можешь приступать к эволюции. Я присмотрю за тобой.- Рон.

- Хорошо Господин, я вверяю своё тело вам.- сказала Нана с придыханием.

      Да за кого ты меня принимаешь чёрт возьми, я не извращенец чтоб ты знала! И вообще у
драконовых ящериц, подвидов и промежуточных стадий нет сексуальных желаний. Мы
машины способные только убивать, есть и расти, ни на что не отвлекаясь. Я тут как-то утром
проверял в сторонке, мои младшенькие не способны на боевые действия. Они как бы есть, но



как бы их и нет. По идее, способность к размножению у нас появится только после
становления низшими драконами. Стоп, неужели у самок такого ограничения нет! Что за
дискриминация по половому признаку бля!? Хотя это многое объясняет, надеюсь Нана не
станет невыносимой стервой из-за недотраха. До низшего дракона мне ещё очень неблизкая
дорога.

      Эволюция моих подчинённых займёт немало времени, займусь пока изготовлением
стрелок. Для оперения использовал листья всё того же чёрного дуба. На ощупь они больше
напоминают тонкий пластик и в прочности ему тоже не уступают. Через полтора часа
однообразных работ было сделано пять десятков стрел. Отлично, скоро проверим насколько
они лучше предыдущих. 

      Тела крестоносцев всё еще перетаскивают в логово, Нана в самом разгаре эволюции,
проверить свой статус что-ли?

Имя: Рон

Раса: Дракон

Вид: Когтехват (взрослая особь)

Пол: Мужской

Специализация: Хранитель алтаря

Уровень: 11/40

Опыт: 25/120

Телосложение: базовое-улучшенное.

Жизнь: 250

Сила: 15

Атака: 80

Защита: 20

Ловкость: 100

Разум: 130

Мана: 10

Способности: Быстрый рост, Всеядность, Кровавое безумие, Молитва

Навыки: Соглядатай 3ур, Оценка 3ур, Несокрушимый, Щит ауры, Когти ауры 2ур, Начинающий
конструктор, Подмастерье, Капканщик 2ур, Магия разума(Начальная ступень),
Распространитель веры, Поддержка бога, Адское либидо. 

Покровительство бога войны и разрушения - Теорена



Телосложение- параметр отвечающий за состояние, функции и особенности тела.

Телосложение базовое – улучшенное:

Тело взрослой особи 2,1 м в длину, кожа покрытая плотной и гибкой чешуёй с подвижными
отделяющимися шипами обеспечивает неплохую защиту без уменьшения подвижности ,
мышечная сила прекрасно развита мышечные волокна плотные, когти пластичные большие
способные рассечь камень не треснув и не затупившись, зубы невероятно острые
кинжаловидной формы слегка загнутые назад невероятно прочные, магические каналы слабые
плохо развитые.

Уведомление: вы можете улучшить один из параметров телосложения. Что выбираете: кожу,
мышцы, когти, зубы, магические каналы? 

Уведомление: вы можете улучшить один из параметров телосложения. Что выбираете: кожу,
мышцы, когти, зубы, магические каналы?

   О, вот оказывается как можно увеличить запас маны. Однозначно улучшаем магические
каналы и мышцы.

Вы точно уверены в своём выборе:

           Да                    Нет

    Да уверен.

Выберете направление улучшения:

1. Уплотнение имеющихся мышечных волокон.

2. Упрочнение имеющихся мышечных волокон.

3. Наращивание дополнительного слоя мышечных волокон.

      Уплотнял я их уже не раз, наращивать не хочу, значит второй вариант-упрочнение.

Вы точно уверены в своём выборе:

               Да                    Нет

     Да. Хм, а вариантов улучшения магических каналов не будет что-ли?

Улучшения займут некоторое время, пожалуйста, не двигайтесь, пока не закончатся
изменения.



     Хорошо-хорошо, на этот раз хоть без болевых ощущений. Процесс улучшения занял около
двух часов. Тела пауков успешно стаскали в кладовую за это время. Нана всё так же лежала
рядом без движения, думаю ей нужно еще пару часов. Чем бы себя занять? О, точно, давненько
я не просматривал статус Карен, нука что там у нас.

Имя: Карен

Раса: Дракон

Вид: Подвид силы ( взрослая особь)

Пол: Женский

Специализация: Нет

Уровень: 20

Телосложение: базовое-улучшенное

Жизнь: 245

Сила: 67

Атака: 80

Защита: 30

Ловкость: 18

Разум: 30

Мана: 0

Способности: Быстрый рост, Всеядность

Навыки: Ментальная стойкость, Раскалывание брони, Жажда крови

     Неплохо, даже новый навык появился. Учитывая, что она неплохой лидер, можно считать её
отличным приобретением. Благодаря Карен мне не нужно особо заботится об управлении
стаей, без неё это было бы очень хлопотно. О, сюда идёт.

- Господин, могу я с вами поговорить?- Карен.

- Да, я слушаю.- Рон.

- Мне бы тоже хотелось получить благословление вашего покровителя. Если это возможно
конечно?- Карен.

- Хм, не вижу ни каких препятствий для этого. Нужно лишь твоё желание и вера. Когда



вернёмся в логово, проведём обряд посвящения.- Рон.

- Благодарю вас господин.- склонила она голову в поклоне.

- Не стоит. Любой желающий может получить покровительство, нужно лишь желание.- Рон.

- Хоть вы так и говорите Господин, к сожалению остальные просто не понимают зачем это
нужно. Всё таки они просто тупые ящерицы, последовавшие за сильной особью.- несколько
печально сказала Карен.

- Кхе… а ты довольно беспощадна, хотя и совершенно права. С другой стороны они верны мне и
пока этого достаточно.- Рон.

Мда, если так подумать, то за исключением Дреда, Наны и Карен, остальные те ещё дебилы.
По другому их и не назовёшь, учитывая, что у большинства показатель разума не дотягивает и
до десяти единиц. 

- Карен, организуй подчинённых, пускай будут готовы к битве. Как только придёт Дред и
очнётся Нана, мы атакуем.- Рон.

- Слушаюсь.- Карен.

    Спустя приблизительно час, пришёл Дред. Не сказал бы, что он сильно изменился.
Единственное изменение было в более толстых и крупных на вид чешуйках его брони и
красные отметины на голове. 

Имя: Дред

Раса: Дракон

Вид: Бронированный подвид (взрослая особь)

Пол: Мужской

Специализация: Жнец-инквизитор

Уровень: 1 

Телосложение: базовое 

Жизнь: 400

Сила: 100

Атака: 50



Защита: 150

Ловкость: 5

Разум: 45

Мана: 0

Способности: Быстрый рост, Всеядность, Око правды

Навыки: Рассудительный 2ур, Жестокий палач 2ур, Мастер запугивания, Приговор, Дробящий
удар.

Покровительство бога войны и разрушения Теорена.

     Них… защита подскочила! Ещё и новый навык, на этот раз хоть нормальный. Если честно
думал, что он выберет ветку развития силы, а ему видимо больше приглянулась защита. Это
тоже неплохо, теперь в моей стае есть трёх метровый танк, жаль с садистскими
наклонностями.

Вскоре пришла в себя и Нана, грациозно выскользнув из старой кожи.

Имя: Нана

Раса: Дракон

Вид: Теневой подвид (взрослая особь)

Пол: Женский

Специализация: Убийца трибунала

Уровень: 1

Телосложение: базовое

Жизнь: 200

Сила: 3

Атака: 250

Зашита: 10

Ловкость: 220

Разум: 35

Мана: 0

Способности: Быстрый рост, Всеядность, Список целей.

Навыки: Маскировка 2ур, Мгновенный укус 2ур, Удар из тени 2ур, Казнь, Обнаружение



присутствия.

Покровительство бога войны и разрушения Теорена.

      А вот и асасин собственной персоной. Чёрное двухметровое тело с узором из тонких
красных линий, натянутое как струна. Невероятная плавность движения, в сочетании со
смертоносными зубами и острыми когтями.

      Что ж, пора опробовать моих апнувшихся подчинённых в деле. ( звук передёргивания
затвора стреломёта)

______________________________________________________________________________________________________

      Сражение с пауками прошло довольно легко, но не без потерь с нашей стороны. В
остальных гнёздах в основном оказались жнецы, только взрослые. В половину больше убитого
мной молодого и покрытые множеством отметин и шрамов, явно прошедшие не одно сражение.
Вот только их крайняя медлительность играла против них. Шныряя у них под ногами, одни
ящерицы отвлекали их в то время как другие атаковали с тыла в мягкое брюшко. Под таким
натиском жнецы падали один за другим.

      Вторым видом пауков были ночные охотники. Выглядели они как трёх метровый, поджарый
чёрный паук с серебристым брюшком. Также они явно предпочитали действовать группами. 

Вид: Ночной охотник (взрослая особь)

Пол: мужской

Уровень: 12

Телосложение: продвинутое

Жизнь: 300

Сила: 10

Атака:200

Защита: 50

Ловкость: 100

Разум: 25

Мана: 0

Способности: Синтез паутины, Обнаружение вибрации, Родственные узы, Ночное зрение

Навыки: Мастер засад 2ур, Яд 3ур, Плевок режущей сети 2ур, Ярость, Снайпер, Паутинный
снаряд.

     Эти гады оказались чертовски ловкими. Они не лезли в ближний бой предпочитая



обстреливать на с паутиной со средней и дальней дистанции. 

     Как только они появились, я и мои именные подчинённые сразу же занялись их
истреблением. Дред использовал приговор и Нана сразу же убила казнью пятерых охотников.
Я старался сбить их на землю стрелами, где с ними быстро расправлялась Карен. Но не смотря
на наши оперативные действия, мы понесли небольшие потери. Летящие в нас наряды были
двух типов режущая сеть и так сказать паутиновое копьё. Одного ящера нарезало ровными
кусочками сетью, другого пригвоздило к земле копьём, он ещё жив, но явно не жилец и
третьего насадило на копьё от головы до хвоста, как мясо на спажку. Итого три, неприятно
конечно, а что поделаешь.

     Последним монстром гнезда оказалась матка, ну по крайней мере я её так назвал, когда
увидел. Представьте себе пятнадцати метровую помесь чёрной вдовы и тарантула бронзового
цвета. Узнать про неё мне ничего не удалось, оценка не показывала даже её названия.
Слишком она высокого уровня видимо. Я уже подумывал отступать, когда выяснилось, что она
просто невероятно медлительная и «мягкая». Двух обойм стрелок понадобилось для её
убийства. Как стало понятно после осмотра её трупа, она была просто большой фабрикой по
производству яиц.

     Внимательно изучив гнездо крестоносцев, нами было обнаружено и конфисковано тридцать
различных туш животных, тщательно упакованных в паутину и десять больших коконов с
яйцами. Так же мной была собрана вся паутина, я буквально загонял подчинённым её сбором и
транспортировкой. И наконец добрался до того, зачем собственно сюда и пришёл. До чёрного
дуба. На изготовление станины мной была прихвачена веточка титан древа, ну как веточка,
пол метра толщиной и десять метров длиной, не считая тонкой макушки.

      По прибытию в пещеру, трупы погибших товарищей были отданы черепахам, а все
остальные пировали нежным мясом паучьей королевы. Ээх, как же я сегодня устал, пойду ка
восстанавливать силы на мягкой подстилке.

____________________________________________________________________________________________________

      Небльшое разъяснение насчёт эльфийского города-государства из прошлойц главы. В
коментариях были замечания, что его население слишком большое. Так вот, я незря назвал его
именно городом-государством. Он занимает огромное пространство, как в аниме атака
титанов. Тоесть большие територии огороженные очень толстыми и высокими стенами. 

      Поэтому за время эвакуации одного района, подкрепление дварфов вполне успеет подойти.
Зачем им вообще идти? Да за тем что если ельфы падут, орда ещё сильней размножится и в
итоге рано или позно, вырвавшись из великого моря деревьев дойдёт и до них. Проще же ведь
уничтожить угрозу в зародыще, ещё и стрясти с длинноухих золотишко, поди плохо.

____________________________________________________________________________________________________

Схема жидища гг (нарисовал в пейнте, заранее извеняюсь художник из меня ни какой)

1-Главная пещера.

2-прихожая (изначальное убежище Рона)



3-Кладовая

4-Вольер черепах

5-Храм

6-Большая зала или гостинная, пунктиром обозначены спальни подчинённых находящиеся под
ней.

7-Личная комната гг

http://tl.rulate.ru/book/17133/368488


