
Услышав, как все члены мужского пола обращались к Толстяку, Цянь Сяоцянь покраснел и
яростно взглянул на них. Тем временем женщины-игроки вспыхнули от смеха.

"Брат, зачем ты пришел сюда?" Цянь Сяоцянь переступил порог и ласково пристегнул руку
Толстяка.

"Я просто играл и видел, как вы, ребята, дрались с боссом."

Играешь? Окружающие игроки хотели упасть в обморок при его ответе. На самом деле он
приехал сюда играть, этот брат поистине уникален.

"Эй, Толстый Брат, все еще помнишь меня?" Женщина-игрок подошла к Толстяку. Она была
министром разведки Рейнреверлера, который увлекся "Беглецом". Толстяку было бы трудно
забыть ее.

"Брат, позволь мне представиться. Я капитан кавалерийского отряда "Ренреверлеров",
"Храбрый Адвансер". У меня хорошая личность..." Игрок подскользнулся и представился.

"Проваливай, проваливай! Какая кавалерия? У нас даже нет стоячего отряда". Другой игрок
оттолкнул его с дороги и разговаривал с Жирным голосом: "Мы тепло приветствуем Братанов
на инспекцию! Я..."

"Какого черта вы делаете, ребята, поторопитесь вернуться к боссу. Вы все хотите умереть?!"
Прозвенел рев; потом его хозяин, воин-женщина, подошел к Толстяку. Она просканировала его
с головы до ног, прежде чем надуть: "Ничего хорошего".

"DrownFish, что ты имеешь в виду?" Цянь Сяоцянь гневно спросил.

"Ничего. Мы пришли сюда сражаться, а не осматривать достопримечательности. Чужаку
лучше не задерживаться здесь". Женщина-игрок по имени DrownFish выстрелила
безразличным взглядом в Цянь Сяоцянь: "Пока ты руководишь этой миссией, у меня есть
разрешение на то, чтобы взять на себя ответственность, если что-то пойдет не так".

"Тонкая рыба, не перепрыгивай через себя!" Цянь Сяоцянь вспыхнул.

"Хорошо, Сяоцянь", Толстяк слегка улыбнулся. Он не хотел разжечь конфликт между Цянь
Сяоцянем и ее гильдиями. "Вы, ребята, продолжайте, я прогуляюсь где-нибудь в другом месте."

"Брат!" Цянь Сяоцянь звал.

Толстяк помахал рукой и повернулся, чтобы уйти, останавливая любую дальнейшую проблему.
В конце концов, большинство членов гильдии были либо одноклассниками Цянь Сяоцяня, либо



школьными товарищами.

Увидев, как Толстяк уходит, Цянь Сяоцянь мурлыкает губами и пялится на "DrownFish", а
затем поворачивается назад, чтобы командовать дракой.

Когда Фэтти вышла из вулканического кратера, толпа снаружи снова начала выскакивать. Он
бросился вперед в Стелс, пытаясь придумать место, где можно было бы найти еще одно
чудовище 60-го уровня.

В периметрах четырех главных городов, на вершине пирамиды образовался 50 уровень
монстров. Монстры выше 50 уровня были очень редки, а еще более высокопоставленные толпы
обитали в более отдаленных районах. В то время как на форуме была информация о нескольких
монстрах 60 уровня, их не было в окрестностях Города Птиц Вермильонов, так что было бы
нелегко доставить их к Ликатору Пламени.

Кроме боссов, обычные монстры не могли видеть сквозь хитрость игрока, поэтому Толстяк
просто неторопливо гулял по городу. Спустя чуть более десяти минут он услышал серию
яростных речей сзади, сопровождаемых экстренным криком игроков.

"Что случилось, Сяоцянь?" Жирный поспешно открыл коммуникатор и связался с Цянь
Сяоцянем.

"Рыцари, отойдите и задержите босса. Все остальные, поспешите и отступите на безопасное
расстояние, затем используйте свиток вызова". Голос Цянь Сяоцяня зазвонил из
коммуникатора: "Брат, босс разбушевался и убил больше половины наших людей. Его умение
пугает! А, он опять нас преследует!"

"Сохраняйте спокойствие. Где ты? Я иду, - сказал Толстяк и поспешно побежал обратно к
боссу.

Вскоре Толстяк увидел, как игроки "Рейнреверлерс" бегут к нему. Они приехали с более чем
500 игроками, но теперь осталось чуть больше 100. Так как все их священники были мертвы,
они больше не могли устоять перед боссом.

Это, конечно, достойно того, чтобы быть боссом Яо в конце концов. Толстяк похвалил в своем
сердце. Если бы это был босс золота 50 уровня, более 500 человек на уровне 30 и выше не было
бы проблем убить его с приемлемыми потерями. Тем не менее, босс Яо был способен убить
более 300 сотен человек и до сих пор имеет возможность убить больше.

"Сяоцянь, сюда", - раскрылся Толстяк и помахал рукой в Цянь Сяоцянь. Последний крикнул
ему: "Ах, брат, беги! Босс слишком силён".

"Не волнуйся", Толстяк улыбнулся и помахал рукой. В небе появилось огромное чудовище.



"Ааа, еще одно чудовище?"? Мы мертвы! Мы сумасшедшие!" Когда Цянь Сяоцянь перебежала к
Толстяку, она увидела зверя еще более массивного, чем Зверь Огня Кирин. Ее лицо
превратилось в зубы, когда она болезненно жаловалась.

"Хехе, не бойся. Прыгай! Я до сих пор очень дорожу своей жизнью", - Толстяк снова помахал
рукой. Птерозавр издал ясный плач и сбил Огненного Киринского Чудовища.

"Это...?" Игроки Rainrevelers остановили свои шаги и зрелище, когда два зверя начали драку.

"Это домашнее животное, которое я особенно позаимствовал, чтобы разобраться с Огненным
Кириньским зверем", - объяснил Толстяк Цянь Сяоцянь, а затем обратился к остальным: "Все,
этот босс пойдет ко мне". Ребята, у вас есть какие-нибудь проблемы?"

"Нет проблем", - сразу же ответил министр разведки.

Утонувшая рыба слегка сместила глаза, так как казалось, что она хочет что-то сказать, но в
конце концов сдержала это.

Жирный кивнул содержимым. Если бы они подняли шум в такой ситуации, он бы не прочь
позволить птерозавру их отослать. Было бы приемлемо, если бы они пожаловались своему
хозяину гильдии, потому что Фэтти здесь не ошибся.

Зверь Огня Кирин был боссом Яо 60 уровня и казался еще более могущественным, так как
сражался на своей территории. Волны пылающего тепла излучались из его тела, когда босс
спускался вниз по земле, выпуская разъяренные ревуны на птерозавра. Последний летал по
кругу в небе, его тело образовывало большую тень, покрывавшую большую площадь земли.

"Сяоцянь, каким домашним животным ты пользуешься?" Толстяк вдруг вспомнил кое-что.

"Светящаяся птица, видишь", Цянь Сяоцянь вызвал своего питомца и с нетерпением показал
его Толстяку. В воздухе над ее головой появилась могучая птица-молния.

Эта птица была размером с орла и имела небесно-голубое перьевое пальто с пробегающими
сквозь него электрическими искрами. Над ее головой было установлено что-то похожее на
драгоценный камень, и ее глаза, казалось, держали море мерцающих звезд. Он выглядел по-
настоящему могущественным.

"Я получил его после того, как прошел курс "Грозовая магия". Я могу ездить на нем, когда он
вырастет", - сказал Цянь Сяоцянь.

"Неплохо," Толстяк был немного расстроен. Почему моя Пшеница - единственный питомец,
который выглядит так уродливо? В любом случае, он все еще очень умный. Толстяк сразу же
утешил себя.



Разбушевался огонь, и грохотал драконический рев. После того, как птерозавр полдня парил в
воздухе, он развернул два циклона, которые кружились в сторону Зверя Огня Кирин.

Дракон и зверь рисковали жизнью, чтобы столкнуться друг с другом. Зверь Огня Кирин
сражался за свою жизнь, в то время как птерозавр временно подчинялся приказу Толстяка.
Несмотря на то, что свирепый удар Огненного Киринского зверя смог убить более 300 сотен
членов Rainrevelers, он смог сделать это только потому, что позаимствовал силу близлежащего
пруда с лавой. Более того, он израсходовал слишком много энергии, гоняясь за игроками, и
больше не мог разыгрывать это умение, из-за чего оно не соответствовало птерозавру.

Кроме того, главное было то, что Зверь Огня Кирин был лишь низкорослым Яо, в то время как
птерозавр изначально был среднестатистическим боссом Яо. При таком разрыве в рангах у
Зверя Огня Кирин просто не было шансов на победу.

Примерно через полчаса Зверь Огня Кирин находился на последних минутах жизни, неся
бесчисленные раны на своем теле, в то время как у птерозавра, несмотря на серьезную травму,
осталась половина здоровья.

"Брат, что за хорошие вещи может сбросить босс Яо?" Цянь Сяоцянь с нетерпением ждал,
когда же птерозавр одержит верх.

"Может быть, он сбросит жетон "Учреждения гильдии". Если так..." Глаза утопленницы
кружились вокруг, как она и предполагала.

"Хе-хе, не могу убить его". Она нужна мне для задания, - сказал Толстяк Цянь Сяоцянь.

"А? Какая миссия требует босса Яо?" Цянь Сяоцянь был ошарашен.

"Хехе", Толстяк загадочно посмеялся, а затем прошептал Цянь Сяоцяню об искусстве
элементарного движения.

"Ах, брат, ты должен получить этот урок!" Цянь Сяоцянь был рад за Толстяка: "Я буду
обращать внимание на аукцион. Если будут какие-нибудь новости, я обязательно сообщу".

"Отлично", Толстяк улыбнулся и кивнул.

"Ладно, хватай его и следуй за мной." Когда птерозавр успешно сдержал Зверя Огня Кирин,
Толстяк кивнул в сторону Цянь Сяоцяня и повернулся кричать на дракона.

На фоне шокированного взгляда оставшихся игроков Фэтти на большой скорости вывел
птерозавра в сторону Долины Огня. Рот DrownFish был широко открыт, но прежде чем она
успела что-то сказать, Цянь Сяоцянь уже приказал остальным игрокам вернуться в город.



Птерозавр держал Зверя Огня Кирин, скользя по небу, в то время как Толстяк бежал со
Стелсом и избегал волны за волной мощных чудовищ. Наконец, они прибыли во внутренний
регион Долины Огня.

В прошлый раз, когда Фэтти прибыл сюда, он едва прошел 20 уровень и был преследуем в
жалком состоянии стадо людей во главе с ASliverofSmoke. На этот раз у него уже было
повышение третьего класса и даже в компании был босс Yao, так что его поездка была сродни
прогулке по парку.

"Большой Брат, твой маленький братишка приехал навестить тебя ещё раз", - поприветствовал
Толстяк, который мгновенно выскочил, как только Толстяк вошел в парк.

"Ты принёс его?" Уэст быстро спросил.

Толстяк указал в ответ на небо. Птерозавр бесцеремонно завис над землей и бросил Огненного
Киринского зверя на землю.

"Хаха, Зверь Огненный Кирин, наконец-то тебя поймал!" Уэст был в восторге и наступил одной
ногой на голову зверю.

"Большой Брат, раз уж я принес тебе твои вещи, мою книгу навыков..." Толстяк начал
спрашивать.

"Держи. В Огненной Долине нет ничего такого, что не смог бы найти твой брат," Уэст выкинул
огненно-красную книгу навыков, которая излучала слабое пламя из своей обложки.

Базовое Элементарное Движение Искусство - Огненная Ходьба

Пункт назначения

Сбор пяти искусств элементарного движения позволит игроку получить скрытый класс
Elementalist.

"Хаха! Наконец-то приобрел еще один", - с трудом мог подождать Толстяк, вытащив книгу
"Прогулка по Земному Дереву" и нажав на нее книгу "Огненная прогулка". Трёхцветный свет
земно-жёлтого, глубокого зелёного и огненно-красного вспыхнул и переплелся между собой.
Когда свет потускнел, две книги полностью слились в одну.

Базовое Элементарное Движение Искусство - Земной Деревянный Огненный Путь

Оборудование. Легко сбрасывается.

Сбор пяти искусств элементарного движения позволит игроку получить скрытый класс
Elementalist.



Активный: Пользователь может использовать Пешую прогулку по Земле, Деревянную прогулку
или Огненную прогулку до 5 раз в день. Каждое искусство движения имеет максимальное
расстояние 1,5 километра.

Действительно, не только появилось больше доступных вариантов, но и увеличилось
количество применений и дальность действия.

http://tl.rulate.ru/book/17129/942483


