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Неожиданно, это был чертеж баллисты.

Это была всего лишь фиолетовая вещь, но посмотрите на эту страшную атаку, 1300 - 1800!
Какое чудовище сможет от этого защититься? Если бы у Толстяка была в руках такая баллиста,
Плениленский король зверей закончил бы за несколько выстрелов.

Однако, очевидно, что эту баллисту было очень трудно сделать. Условия сказали, что все...

1000 мистических золотых руд. (Может быть заменена минеральными рудами более высокого
ранга. Чем выше качество используемой руды, тем выше атака. Макс атака: 1800)

10 Тендонов Дракона. (Нужно использовать по крайней мере 3 Драконьего Тендона. Чем
больше сухожилий, тем сильнее.)

Для создания баллисты потребовалось только два материала. Однако полностью приобрести их
все было практически невозможно. В то время как за тысячу мистических золотых руд можно
было купить достаточное количество золотых монет, десять Сухожилий Дракона не были тем,
что мог достать любой Том, Дик и Гарри.

Драконы, как в романах, так и в кино, всегда были самым высоким званием, самым
могущественным существом. Тогда, внутри Двери Удачи, мертвого Земного Дракона, который
превратился в Скелетного Дракона, было достаточно, чтобы создать им проблемы. Теперь,
когда дело дошло до настоящего, Толстяк не мог замышлять против этого своей нынешней
силой. Не говоря уже о том, что помимо баллисты требовался целый набор арбалетов и болтов.

Материалами для комплекта арбалета и болтов были 10 холодных железных руд, а также
различные другие обычные минеральные руды.

Подводя итог, можно сказать, что нужно быть умственно подготовленным к тому, чтобы сжечь
деньги, если они хотят построить эту баллисту.

Толстяк с вздохом спрятал чертеж баллисты Plenilune Ballista. Похоже, мне снова придется
потратить деньги.

Прибыв в район с Солнечной травой, Толстяк не заметил никаких монстров. Единственным
существованием была Солнечная трава, мягко качающаяся на ветру. Тренировавшись в
движении, он выбросил Жатву и мгновенно получил пять из них сразу.

Толстяк не продолжал идти после того, как приобрел Солнечную траву. Вместо этого он
вытащил Вспоминающий Свиток и сразу же вернулся в Императорскую Столицу. Он хотел
получить повышение в 4-ом классе и звание до Убийцы.



С третьего по четвертое повышение класса Rogue ознаменовало собой порог. Начиная с 4-го
класса, игроки Rogue получат больше навыков атаки. Шестое улучшение было бы еще более
мощным, так как только одно умение One Strike могло бледнеть от страха противников.

Фэтти вошел в зал повышения квалификации и увидел своего старого друга Саллипа. Увидев
приближение Толстяка, Саллип был вынужден вспомнить карту, на которой находился
Небесный предмет, который он у него забрал. Старик мгновенно напряг лицо, намереваясь
игнорировать Толстяка.

"Учитель, я хотел бы получить повышение в классе", - смиренно говорил Толстяк с Саллипом,
ведя себя так, как будто он совсем не знаком с наставником-изгоем.

"В нерабочее время. Возвращайтесь в другой день", - казалось, Саллип выдохнул эти слова из
ноздрей, когда его нос устремился в небо.

"Тогда, позвольте спросить, учитель, куда мне пойти, чтобы подать на вас жалобу?" Толстяк
продолжал вежливо спрашивать.

"Что...?" Выражение Саллипа на мгновение застыло. Он опустил голову и показал лицо, полное
улыбок. "Малыш Толстяк, мы снова встретились. Я просто немного пошутил. Не обращай
внимания, ага."

"Конечно." Толстяк не уточнил, возражает он или нет, и только кивнул головой с улыбкой.
"Учитель, поторопитесь и дайте мне мою миссию по улучшению класса. Не задерживайте
работу."

"Хорошо." Саллип вытащил кожаный свиток и прочитал его, затем указал пальцем. "Раз уж мы
все здесь знакомые, я дам тебе легкую. К западу от Императорской столицы есть место под
названием "Облачный океан". Там появилась кучка единорогов. Иди, хватай одного."

Поймать Единорога? У Толстяка губы дёрнулись, но он подавил аномальную реакцию и
спросил: "А что, если один случайный?"

"Конечно, нет. Я хочу короля. Хорошо запомни, это их лидер, он же босс." Саллип улыбнулся
теплой улыбкой. Маленькое дерьмо, кто сказал тебе шантажировать меня раньше? Посмотрим,
как я теперь с тобой играю.

"Что вы думаете об этом, сэр?" Толстяк помахал рукой, чтобы вызвать Единорога.

"Это...?!" Глаза Сэллипа мгновенно выпячивались. Он тщательно осмотрел гору какое-то время.
Это действительно босс!



"Ты уверен, что хочешь сдать его?" - сказал Саллип, сдувшись, так как его схема не сложилась.

"Конечно." На этот раз пришла очередь Толстяка тепло улыбнуться. "Ты готов к этому?"

"Приготовься к..." Саллип не закончил, когда Толстяк внезапно снял Брутальное седло.
Единорог немедленно издал длинный рев. Его рог излучал яркий белый свет, жаждущий
побить того, кто схватил его.

"Монстр! Чудовище! Откуда взялось это чудовище?!" По коридору раздавались хаотические
крики. Все нормальные NPC лихорадочно бежали.

"Не бойтесь все!" Сэллип быстро пришел в себя. С легким трепетом руки черный кинжал
вырвался наружу и мгновенно вернулся. С точки зрения постороннего наблюдателя, черный
свет ударил по шее Единорога. Тело существа застыло, а потом голова отвалилась. Оно было
мертво и не могло быть мертвее.

"Этот ОП?" Толстяк почувствовал только ледяной озноб по позвоночнику. Чтобы разобраться с
этим боссом, он прибегал к каждому трюку в рукаве, растрачивая несколько свитков на поимку
существа. Тем не менее, Сэллип даже не сдвинулся с места, чтобы совершить инстинктивное
убийство на большом расстоянии. Что это за сила?!

"Так как вы выполнили задание, я дам вам повышение класса." Подметая взгляд на тупого
Толстяка, Саллип вдруг не захотел больше с ним дурачиться. Жулик-наставник махнул рукой,
и золотой свет обрушился на голову Толстяка.

Динь.

Системное уведомление: Поздравляю. Вы завершили миссию по повышению квалификации. Вы
успешно поднялись до Убийцы.

"Вот навыки. Каждая стоит 1000 золотых монет". Саллип показал навыки 4-го класса
повышения квалификации, чтобы Толстяк мог выбрать из них.

Четвертое усовершенствование ветви Rogue имело в общей сложности пять навыков, четыре из
которых были навыками наступления: Ассасинация, Убийство Теней, Критический удар,
Парализ. Последним было присвоено звание "Мастерство ближнего боя", уже имеющееся
пассивное умение, - "Промежуточный".

Assassinate

Новинка

Скрытность, чтобы атаковать противника на 50% от нормальной атаки. После атаки игрок все
еще будет оставаться в состоянии "Стелс".



Shadow Kill

Новинка

Погрузитесь в тень противника для атаки. Может двигаться вместе с противником.
Продолжительность: 10 секунд.

Критический удар

Новинка

Мгновенно увеличивает атаку до 130%.

Парализовать

Новинка

Парализовать соперника на 3 секунды.

Каждый навык стоил 1000, что являлось грабежом, но Толстяку было слишком лень
побеспокоиться о Саллипе по этому поводу. Он тут же выбросил 5000 золотых монет и выучил
все пять умений.

Возможно, если бы он вернулся в Город Черной Черепахи, чтобы получить это улучшение,
миссия могла бы быть намного проще, а стоимость обучения навыкам намного дешевле. Тем не
менее, это небольшое преимущество не может перевесить потерю одного использования
жетона телепортации.

Выходя из зала повышения класса, Толстяк пошел в Алхимический магазин, чтобы пополнить
свои запасы, которые стали чистой стоимостью. Первоначально он мог продать дрянное
оборудование в магазин NPC для некоторых карманных изменений, но теперь они все были
поданы в Книгу Элементарных Навыков. Толстяк вздохнул, удивляясь, когда же он наконец
сможет наполнить эту бездонную яму книги.

"Поехали". После того, как он закончил пополнять запасы, Толстяк вызвал Пшеницу и положил
Жестокое Оседло на крайне недовольного грызуна. И та-да, у него все еще отличная опора.

В то время как Единорога было трудно достать, Толстяку понадобилось бы Жестокое седло,
чтобы использовать такое крепление. Это было похоже на растрату специального инструмента
для него. На этот раз Толстяк поставил свою цель на стаю Единорога. Помимо получения их
рогов для миссии, он также хотел по-настоящему захватить Единорога в качестве своего
домашнего питомца.

Вновь отправившись в "Облачный океан", Толстяку пришлось провести в дороге еще больше
времени, чем в прошлой поездке. Скучающий, Толстяк открыл коммуникатор, чтобы титл-татл
со своими друзьями. И вот, он услышал эту новость.



Скоро стартовал первый игровой турнир - First Under Heaven Tournament.

Вообще, такого рода соревнования были неизбежны в каждой игре. Оно не только поднимало
шумиху в игре, но и давало возможность игрокам более активно взаимодействовать. Более
того, турниры считались звучным и эффективным способом рекламы игры.

Когда уровень игроков был низким, такой турнир не был бы достаточно захватывающим для
просмотра. Однако теперь, когда средний уровень был 40, а количество игроков достигло
определенной суммы, "Звезда Фантазии" наконец-то решила провести турнир.

Первый турнир "Поднебесная" был разделен на две категории: индивидуальную и гильдию.
Никаких требований не было, за исключением того, что ограничение по уровню было не менее
40. Если бы игрок еще не достиг 40 уровня, он все равно бы опозорился, если бы участвовал в
турнире.

На данный момент разработчик только слил новость о том, что турнир вот-вот откроется. Что
касается подробностей, то на данный момент было объявлено только время регистрации,
которая началась в двенадцать часов полудня, тремя днями позже. Регистрационный период
длился три дня.

"Все старайтесь изо всех сил. Мы определенно сможем достичь хорошего рейтинга". Это то,
что Лю Лан сказал членам "Туманного водопада".

"Каждый должен ухватить ваше время на ферму. Избегайте PK-инга как можно больше. Даже
если вы это сделаете, вы должны победить, а не умереть". Сохраняйте свой уровень для
турнира!" Это были слова Цзяндуна Маленького Оверлорда.

"Соревнование? Это всего лишь вид открытого публичного PK. Вам, ребята, нужно только
обратить внимание. Но если наша гильдия не может занять хорошее место, хамф!" Это были
Восточные Ворота "Дующий Ветер".

"Мы, категория гильдий, первый ранг!" объявил "Огненный талант дракона".

В связи с приближением Первого Турнира Поднебесной, среди игроков распространился
всплеск измельчения по уровням. Даже те, кто любит PK, не могли не сдержать своих желаний
и подготовиться к соревнованиям. Что касается гильдий, то их вышестоящие руководители
начали крупномасштабную диспетчерскую, чтобы набрать высококлассных экспертов, которые
до сих пор остаются невиновными.

"Просто подождите. С вами определенно свяжется куча людей", сказал Розетхорн с
очаровательной улыбкой. Она первой связалась с Толстяком. "Чтобы спасти вас от ненужных
беспорядков, я искренне советую вам рассмотреть наш альянс". До тех пор, пока вы
присоединитесь к нам, лечение, безусловно, будет к вашему удовлетворению". Я не буду
мешать вам уйти после окончания соревнований. То есть, если к тому времени вы еще сможете



расстаться с нами".

"Это... Я подумаю об этом." Толстяк повесил трубку и продолжал бежать к Облачному Океану.

Действительно, через несколько шагов, Лю Лан и другие послания начали затоплять,
приглашая Толстяка присоединиться к их гильдиям. Тем не менее, Фэтти решил подождать с
определённым ответом. Он только сказал, что он будет рассматривать это.

"Фэтти, если у тебя есть время для соревнований, присоединяйся к нам". Мы, жулики, можем
участвовать вместе". Толстяк нашел послание ХедофГода очень заманчивым. Что касается
общей силы, то гильдии были намного сильнее, чем Бог-Фамилия. Но в небольших групповых
поединках, где в каждой команде было одинаковое количество игроков, Толстяк не мог
придумать ни одной гильдии, которая смогла бы собрать команду на матч с God Familia.

Более того, Толстяк очень положительно отзывался о поведении Бога Фамилии. Несмотря на
ограниченное время, в течение которого они сотрудничали, он продолжал поддерживать с
ними хорошие отношения.

"Хорошо. Если я когда-нибудь приму участие в турнире, то обязательно присоединюсь к God
Familia", - ответил Толстяк.

"Хахаха, я знал, что ты выберешь нас." Беглец выскочил. "Ты можешь просто заниматься
сельским хозяйством, не волнуясь. Когда мы зарегистрируемся на турнир, мы включим ваше
имя. А насчет этого Летающего Кинжала ЛиттлЛи, он ведь твой ученик, верно? Если к тому
времени он все еще будет невиновен, мы сможем его втянуть. Мы, жулики, прочешем все
гильдии вместе".

"Хаха, хорошо!" Жирный смеялся от души.
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