
По консервативным оценкам, босс восьмой волны был как минимум на 50 уровне, а Золотой -
на уровне. Эта Ледяная Ведьма могла силой убить все это в одиночку, как она это сделала с
Каменным Королем Марионетками, была поистине желаемой мыслью.

Даже игнорирование окружающих стражников, босс, в одиночку, не было чем-то, с чем она
могла бы справиться.

Растущая смертельно бледной, холодное лицо Ледяной Колдуньи потеряло еще больше цвета. В
тупике у нее не было выбора, кроме как отступить и найти другой шанс позже, но...

Швик! Стрела точно поразила ее, ненадолго вызвав головокружение на месте.

Ого! Ого! Несколько блестящих полос последовали и поразили мастера гильдии. Ее здоровье
погрузилось, быстро приближаясь к дну скалы.

"Защита от льда!" Свиток появился в руке Ледяной Колдуньи. Она порвала его, и появились три
кристаллических ледяных щита. Они медленно вращались вокруг нее, чтобы блокировать все
входящие атаки. Странный блеск вспыхнул в глазах ледяной фехтовальщицы. Она
воспользовалась случаем, чтобы оставить битву и исчезнуть вне армии чудовищ.

Хозяин хладнокровно посмотрел на то место, где она исчезла. Потом он направил копье.
Чудовище рядом с хозяином издало громкий крик, и скорость атаки толпы мгновенно стала
намного выше.

Оборонительная стратегия игроков в основном опиралась на стену. Как только она была
повреждена, цена, которую они должны были заплатить, чтобы заблокировать аванс монстра,
была дорогостоящей.

На главном фронте там размещались все десять тысяч членов Альянса "Ледяная роза", в то
время как остальные три стороны занимали пять тысяч членов гильдии Бога ветра и культа
Луны Солнца. Несмотря на большое количество людей, давление на главной стороне
оставалось тяжелым.

Выражение Розеторна становилось всё более тяжёлым. Время от времени ей приходилось
лично выходить и нападать.

БУМ! Еще один ожесточенный заряд от врага. Почти сотня рыцарей, блокировавших проем в
стене, была инстинктивно убита, не выдержав даже исцеления священников.

Чудовища атаковали в очень правильном строю. Их дальнобойные, дальнобойные и
поддерживающие классы смогли в полной мере проявить свои силы. Тактика почти казалась
работой игроков, а не монстров.



"Проклятье! Это всего лишь восьмая волна, и она уже настолько сильна! Как мы пройдем
следующие две?!" Розеторн был очень взволнован.

Вдали, Ледяная Ведьма посмотрела на стену и укусила губу беспокойно. Окольцевая край поля
боя, она глубоко размышляла над тем, как убить босса.

Внезапно среди чудовищ возле ворот вспыхнул шум. Ворота широко открылись, и команда
игроков вырвалась наружу.

"Хозяин гильдии!" Команда из примерно тысячи игроков прорвалась сквозь толпу монстров,
чтобы добраться до стороны Ледяной Колдуньи.

"Очень хорошо. Если один человек не сможет убить босса, то мы переплюнем его своими
цифрами." Ледяная Ведьма сжимала зубы и вызывала свою гору. Ведя отряд, она пробила себе
путь через чудовищ к боссу.

Монстры все еще бесконечно стекались на поле, но команда Ледяной ведьмы поспешила
сократить их число пополам.

"Убить!" крикнула Ледяная ведьма, бросившись на босса.

"Убить!!!" Тысяча женщин-генералов плакали в унисон, ссылаясь на свой особый стиль. С
Ледяной Колдуньей в носовой части команды, в строю в форме острого лезвия, к охранникам
босса.

Клоп! Клоп! Лошадиный Спектр с тревогой растоптал свои копыта. Холодно бросив взгляд на
толкающих игроков, босс поднял копье. Удивительно, но он проскочил вперед, ведя свою
охрану к команде Ледяной Колдуньи.

БУМ! Оба лидера столкнулись со взрывной волной, и по мере того, как горы и всадники
падали, наступал массовый хаос. Но, в конце концов, игроки все-таки оставались игроками; без
дистанционной перегруппировки они мгновенно встали на ноги и ухватились за возможность
окружить группу монстров и босса. Таким образом, монстры были отделены от остальной
толпы.

"Это наш шанс!" Со своей горы Ледяная Ведьма выбросила сразу два свитка. Появились два
волшебных образования, которые погрузили всю территорию в ледяную холодную атмосферу.
Игроки, чудовища, все движения мгновенно замедлились. В центре босс нес основную тяжесть
эффекта, застывший в сплошном слое льда на месте.

"Атакуй сейчас же!" плакала Ледяная Ведьма. Клэри прикарманила оправу, подняла меч и
выстрелила фонарем с мечом в босса.



"ААААА!" игроки рядом с боссом все рычали и развязывали свои самые мощные навыки.

Грохот... Толстый лед вокруг босса получил первую бомбардировку. Осколки льда рассеялись
во всех направлениях и в воздухе превратились в клочки белого тумана. Сам босс раскачивался
от силы штурма, и половина его HP ушла в мгновение ока.

"Опять!"

В любой другой день, планы были бы составлены должным образом, и все были бы хорошо
подготовлены перед тем, как прийти убить Золотого босса. Даже если бы цифры были в их
пользу, бой все равно затянулся бы на очень долгое время. Не говоря уже о том, что у этого
босса было столько же охраны, сколько и игроков.

Но в тот день, в связи с чрезвычайной ситуацией, не было времени убрать охрану. Так что
команда Ледяной ведьмы могла только рискнуть и пойти прямо к боссу. Пока она умирала,
нагрузка на стену базы значительно уменьшалась.

Ба-бах! В разгар кризиса Лошадиный Спектр яростно растоптал свои передние копыта. Круг
волн, излучаемых от существа, парализует всех игроков в радиусе двадцати пяти метров.
Скачки между игроками, босс яростно управлял своим копьем. Любой, кого ударили ножом,
никогда не пробовал очко дважды, так как каждое попадание было одноразовым.

Убив более десятка человек, босс добрался до Ледяной Колдуньи и вырвался наружу. По мере
того, как паралич заканчивался, мастер гильдии парил ее мечом. Щелкни! В один миг она
почувствовала, как ее тело онемело от силы, и это сбило ее с ног на несколько десятков шагов.

"Убить!!!" Остальные игроки болели. Расставшись с монстрами, пытавшимися их
заблокировать, команда пошла на помощь Ледяной Ведьме. Храбро, они бросились прямо на
босса.

Пфф! Пфф! Кровь брызнула с каждым ударом копья. Несколько игроков упали с лошадей и не
могли быть более обречены.

"Ха!" Мускулистый рыцарь наконец-то смог подойти к боссу после того, как сбил ее соседнего
товарища. Воспользовавшись случаем, когда босс еще не сложил оружие, она прыгнула с горы.
Паря в воздухе, рыцарь приземлился на босса. Она крепко сжала существо и заключила его в
тюрьму. "Сестры, в атаку!" рыцарь закричал в верхней части ее легких.

Свидетелями такой сцены были не только близлежащие члены альянса "Ледяная роза", но
даже самцы зрителей бесконечно восклицали с восхищением.

"В атаку!" Ледяная Ведьма укусила ее губы так сильно, что они истекли кровью. Когда ледяной
дракон разбился, ледяной дракон материализовался из разреженного воздуха и плотно



обмотал и босса, и рыцаря, обнимая его. Дракон выдувал одно холодное дыхание за другим без
паузы до тех пор, пока босс не был заморожен в кусок льда.

Бум-бум! На ледяной глыбе приземлились всевозможные навыки, неся с собой всю ярость
Альянса Ледяных Роз. На фоне бесконечного грохота девушка, сдерживавшая босса, была
разорвана на куски и отвалилась, однако здоровье босса резко упало до менее чем десятой
оставшейся части.

"Пшеница". Толстяк ударил грызуна по голове. Неясно понимая, "Пшеница" медленно
поднималась до тех пор, пока не оказалась на расстоянии менее метра от верхнего слоя почвы.
Грызун открыл челюсти и плюнул. В хаосе боя никто не видел, как из-под земли вырвалась
пуля и поразила Лошадиного Призрака.

"ХОРОШО". Жирный кивнул. Нужно было приземлить только одну атаку, чтобы получить
качественный срез награбленного. Красавицы Альянса Ледяной Розы, ты не можешь винить
меня за мою ловкость рук. И у вас, ребята, все равно нет времени грабить всех этих монстров.

Оставив менее десятой доли своего здоровья, босс наконец-то разозлился. Черное пламя
внезапно загорелось вдоль копья. Босс размахивал оружием, и волна огня вспыхнула наружу.
Куда бы оно ни прошло, все сгорело до пепла. Даже простейший пастбище поглощал и
человека, и монстра.

В мгновение ока игроки вокруг босса, у которых изначально было преимущество, были
сожжены до тла. На данный момент выжили только те игроки, которые боролись с монстрами
на расстоянии. Осталось менее сотни.

После первой заключительной атаки тело босса слегка дрогнуло. Видимо, мастерство
израсходовало немало своей энергии. Однако, его здоровье фактически восстановилось - выше
10%.

"Ледяной шторм". В этот момент у Ледяной Колдуньи действительно не было времени думать о
последствиях. Единственное, что она могла сделать, это напасть со всей силой.

Бам! Белый свет поразил босса. Наклонив тело, чудовище в ответ бросило копье. С грохотом,
оружие проткнуло доспехи Ледяной Колдуньи и проткнуло ее на землю.

"Хозяин гильдии!" Остальные игроки боялись, и все они бросились спасать своего лидера.

Хозяин призвал ее лошадь ближе. Захватив вал копья, он сразу вытащил оружие.

Пфф! Из раны брызнула кровь. С болезненной улыбкой Ледяная Ведьма умерла в белом
ореоле.



"Мы были так близко..." Сердце Розеторн замерзло, когда она смотрела.

Все зрители качали головой и внутренне плакали, Не то чтобы Ледяная Ведьма была
недостаточно сильна. Просто, что босс сильнее ее.

"Наша очередь". Наблюдая за тем, как игроки Альянса Ледяных Роз убивают друг за другом
толпы и отмечая здоровье босса чуть больше 10%, Толстяк отшлёпал Пшеницу и исчез.

"А?! Это...?" Увидев внезапно появившуюся фигуру рядом с боссом, лицо Розеторна мгновенно
изменилось. "Будь ты проклят, Толстяк! У тебя действительно хватает смелости украсть
нашего босса! Но, если ты убьешь его, я буду считать, что ты помогаешь нам один раз и не
будешь держать его против тебя!"

Пока Фэтти входил, игроки, знакомые с ним, не знали, плакать или смеяться, а незнакомые с
нетерпением спрашивали о нем. "Проклятье! Кто этот парень? Он такой свирепый!" Этот
парень устал от жизни или что? Ты должен учитывать время и место, даже когда KS-ing, ты
знаешь!

Бум-бум! Первая атака была "Дождь из рассеянного камня Уита". Более десяти сталагмитов
закричали в сторону и ударили в живот Призрака Лошадей. Пока повреждения были низкими,
этого было достаточно, чтобы вытащить чудовищную агрессию.

После лобовой атаки сталагмитов, низкий звук доносился со спины лошади босса. Сквик!
Внезапно, долго и трагично мчась, гора подпрыгнула на несколько метров в воздух, чуть не
подбросив своего всадника.

"Презренный!" Все наблюдатели восклицали в ярости. Игроки даже плюнули с презрением и
быстро отвернулись, чтобы больше не видеть.

Толстяк стоял прямо за хозяином, а копье, подобранное от Бог-знает-куда было затолкано в
анус лошади более чем на половину длины.

Клип-клип-клип-клип-клип-клип-клип! Лошадь скакала, как сумасшедшая, сбивая с пути
различных монстров. Но чем больше она бежала, тем больше страдала. Половина копья,
торчащего из задницы, сияла, продолжая портить всем глаза.

Хозяин безуспешно тянул за поводья, так как лошадь просто не могла остановиться. Гора
лихорадочно проложила путь через битву и вот так сбежала на горизонт.

"Она побежала?" Все были ошарашены.

На мгновение Толстяк был удивлен. Но, восстановив рассудок, он зарычал: "Твоя бабушка!
Если Лорд Толстяк позволит тебе уйти, разве моя поездка сюда не будет умывальником?!"
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