
=Центральный Континент=

=Великий Зал=

Великий Зал - огромное здание, построенное в специальном под пространстве. Его возвели
Главы крупнейших кланов Центрального континента для обсуждения случаев чрезвычайной
важности.

Прямо сейчас весь зал был наполнен людьми - важнейшие и сильнейшие всего континента.
Кто-то был Главой крупного клана, кто-то сам по себе был силен. В обычное время они
соперничали и даже враждовали, но сейчас им приходилось сидеть в одном помещении.

Причина проста: в центре зала сидели три человека. Это были Оракул, Саламандр и Сталкер.
Эти трое собрали всех здесь и они не могли не подчиниться.

Сталкер первым открыл тему:

-Передовой отряд из тридцати человек 160 уровня был отправлен на Континент Нокс, чтобы
отыскать Великого Феникса.

Все присутствующие внимательно слушали. Если бы ничего не случилось, их бы не вызвали.

-Несмотря на то, что они нашли следы, прямо сейчас местоположение Феникса не известно.
Скорее всего кто-то могущественный захватил его до нас.

Зал пришел в беспокойство. От этого зависела их судьба. Оракул продолжил:

-Как вы все знаете, 500 лет назад Великий Кронос предсказал Бездну, которая опуститься на
Центральный континент. Также он сказал, что в критический момент, нас спасет Великий
Феникс в группе с человеком. В связи с поторей Великого Феникса, прошу вас быть предельно
осторожными, Бездна может начаться даже завтра, а может через пять лет.

Люди в зале очень беспокоились, они заняли о предсказании. Но с поторей Великого Феникса
у них не было уверенности, что они переживут Бездну.

***

=Континент Множества Рас=

=Несколько дней назад=

Этот континент самый мистический для людей, потому что основные его жители - монстры и
представители человекоподобных рас. Он расположен на востоке от Центрального и по
размерам меньше в три раза, что все равно много.

На севере континента находятся пустоши и скалы. Здесь редки даже человекоподобные
существа. Причина - постоянная опасность.

Эти пустоши называют Логовом Смерти. Здесь даже воины чувствуют себя в опасности.

Прямо сейчас группа из восьми человек шла по безжизненной земле. Они пришли за
ресурсами. Для них это своего рода работа.

-Эй, Карл, сколько нам надо собрать Жутких Плодов и Кристаллов Пустоты? - спросил один из



группы.

-Почему ты ничего не можешь запомнить? 150 плодов и 20 кристаллов, - ответил ему высокий
мужчина.

-Ого, а чего кристаллов так мало? - заинтересовано спросил он снова.

-Потому что Кристаллы Пустоты можно найти только близко к центру Логова Смерти.

-Ааа.. И чё?

-Ты совсем все забыл что-ли? В центре пустошей огромное количество высокоуровневых
монстров, даже ты можешь там умереть, - ответил Карл.

-То есть вы наняли меня, чтобы защищать вас от полчищ монстров?

-Типо того.

В этот момент маг-воин разведчик группы остановился:

-Что-то приближается.

Вся группа тут же построилась и подготовилась к бою. Человек, спросивший Карла, стоял в
стороне и наблюдал. Разведчик продолжил говорить:

-Один противник, два часа. Это... Слизь?

-Слизь?! Пффф, а мы то уже настроились, - группа расслабилась.

*Бульк*

Парень, стоящий в стороне, оказался внутри синего желе. Спустя пару секунд он полностью
растворился.

-Это высшая слизь! - закричал маг-воин.

*Бульк*

Вскоре вся группа была поглощена. Из ближайшей разщелены вылезла синяя смесь, похожая
на девушку. Она собрала сгустки желе, в которых уже растворились люди, обратно в свое тело
и направилась дальше...

***

=Центр Логова Смерти=

В огромной скале находились множество дыр. Туда сюда сновали сгустки слизи разный
раскрасок, кроме синего. Для этого есть объяснение - синий цвет характерен императорской
слизи.

В глубине этих пещер, в центре Гнезда Слизи, сидел человек. Это был Император Слизи,
прошедший три эволюции.

Перед ним сидел человекоподобный зеленый слизень. Он молча слушал брань Императора.



-Черт ее побери! Почему моя дочь такая безответственная?

-Ваше Величество, Ее Высочество уже прошло две качественные эволюции и она даже начала
видовую эволюцию. Несмотря на то, что она сбежала, она может постоять за себя.

-Нельзя быть беспечным, на Центральном континенте множество воинов, для которых монстр с
тройной эволюцией словно муравей. Она просто не понимает на что идёт!

-Ваше Величество, прошу вас, успокойтесь. Прямо сейчас лучше сосредоточиться на захвате
земель.

-Захват земель? Надеюсь ты достиг успеха.

-Империя Слизи уже захватила все Логова Смерти. Очень скоро мы начнем операцию по
захвату Континента Множества Рас.

-Хоть какие-то хорошие новости. Продолжай в том же духе и я помогу тебе в твоей суб-
эволюции.

-Ваше Величество, я вас не подведу!

Зелёный слизень ушел и Император остался один.

*Хлоп*

Возле него возник человек в черной робе. Император холодно спросил:

-Ты уверена, что эта техника поможет слизням?

-Абсолютно. Эта техника влияет на биоритм монстра, но увеличивает его инстинкты и силу. Но
у слизи биоритм не играет роли, поэтому она идеально вам подходит. Не забудь, когда
захватишь этот континент, мне нужны представители разных рас для экспериментов.

-Будут тебе представители, но если что-то пойдет не так, ты поплатиться перед Империей.

-Хорошо, хорошо. Но я уверена в успехе.

...

На севере Логова Смерти.

Принцесса Слизи, прошедшая две качественные эволюции и одну видовую стала похожа на
человеческую девушку.

Она осмотрела свое тело. Теперь ее не отличить от человека.

-Теперь Пространство битв. Нужно найти Гору Биоритмов, - она ещё не привыкла к телу, и ее
голос звучал безжизненно.

*Вдьюю*

Перед ней возникла трещина в пространстве. Это прямой путь в Пространство Битв.

-Прости, папа.



Принцесса шагнула в трещину и она захлопнулась. На пустоши остались только
непоколебимые скалы и бушующие ветра.

http://tl.rulate.ru/book/16381/332409


