
ГГ на момент 271-й главы:

РАЗВИТИЕ ДУШИ: Седьмая ступень продвинутой(2) области (2,7);

РАЗВИТИЕ СИНЕРГИИ: середина студента(2);

РАЗВИТИЕ УНИКАЛЬНОГО ТЕЛА: (1-й этап завершён), свет – 15%; тьма – 20%; души – 2%;
элементы – 0%;

РАЗВИТИЕ РАЗРЯДОВ СТИХИЙ: Чистая сила – 1; Ветер – 2; Вода – 2; Земля – 3; Жар – 2; Холод
– 2; Эфир – 2; Тьма – 2(+1); Свет – 2(+1);

ПАССИВНЫЕ УМЕНИЯ:

От Синергии:

1) Десять боевых кулаков – навык эффективно сражаться;

2) Очищены все ключи – даёт преимущество в плотности энергии на 5 ступеней;

3) Модернизирована нервная система – повышенная стрессоустойчивость органов,
возможность принимать до 3-х суточных норм медицины “Ферментов”;

4) Модернизация глаз – значительно улучшено качество зрения, убрано слепое пятно,
встроенный микроскоп и бинокль, можно покрасить радужку глаза, можно улавливать другие
спектры электромагнитных волн;

5) Модернизация слуха – чрезвычайный слух, возможность слышать в разных частотах,
эхолокация – чётко сканирует окружение;

6) Модернизация обоняния – фантастически мощный нюх;

7) Модернизация голоса – умение менять его на любую тональность, можно очень громко
кричать;

От тела Пустоты:

1) Улучшена духовная чувствительность – лучше чувствует развитие душ;

2) Способность воспринимать сильные эмоции негатива (проще говоря, предчувствие



опасности);

3) Значительно повышено качество атрибута света и тьмы в форму облака, ПОЭТОМУ улучшен
атрибут пространства;

4) Развита голова (наполовину) – повышена сила мышц, прочность тканей, включая волосы,
будто ГГ развитее на одну область (10 ступеней);

От стихийной энергии:

1) Углеродная кожа – крайне прочна, но не поглощает ударную силу, быстро срастается, почти
не проводит температуры и электрический заряд. Незначительные царапины способны
нанести только практики с развитием, как минимум, на полторы области выше (15 ступеней);

2) Углеродные кости (прогресс 30%) – не готовы;

От зачарования:

Пока пусто;

От небесных жемчужин:

1) Свет – ??

2) Тьма – ??

АКТИВНЫЕ УМЕНИЯ:

От тела Пустоты:

1) Поглощение неодушевлённой органики: растения, медицину, трупы и даже еду;

2) Поглощение душ, откреплённых от тела, на три области развитее собственной;

3) Вспышка света – перенапрягает все чувства задетых, рассеивает тьму. Перезаряжается один
час;

4) Сфера аннигиляции – ультимативная способность, длительное время совмещающая в себя
все девять стихий в атрибут времени. Требует много энергии. Долго заряжается на полную
мощность. В лучшем состоянии победила практика на 18 ступеней развитее.



От Синергии:

1) Любые вычислительные мощности;

2) Невероятная регенерация;

3) Любые капризы в организме;

4) Контроль пернатых и рабов;

От души:

1) Снижать своё развитие;

2) Создавать давление;

3) Чуть-чуть сканировать поле боя;

От стихийной энергии:

1) Формации совершенно любой направленности: запись звука и изображения; блокиратор
сигнала отслеживания; подчинительные формации; уточнение: подчинительная формация
накладывается только на практика с РАВНЫМ развитием БЕЗ СОЗНАНИЯ. Если он развитее на
2-3 ступени, то шанс стремится к 0%;

2) Барьер изоляции – защита от электричества;

3) 3 боевых кулака при помощи ветра, воды и земли;

4) Создание любой породы;

5) Техника движения, делающая ГГ столь же быстрым, как если бы он был на одну область
развитее (10 ступеней);

6) Барьер вакуума – защита от остаточных атак;

ПРЕДМЕТЫ:

1) ФОРМАЦИИ: Браслет сокрытия по 4-ю область, браслет подделывающий колебания стихий



по 4-ю область, браслет Юноны с защитной формацией, семейная формация Стоунов 1-го
ранга, королевского следователя 2-го ранга;

2) МЕДИЦИНА: Медицина уникального тела Бога дракона, медицина трансформации для
перехода из 2 в 3, из 3 в 4 и из 4 в 5 область, медицина разрушения уникального тела, яды;

3) ПРОЧЕЕ: Всякое огнестрельное и взрывчатое оружие, непроницаемая ткань, меч Бедствий;

РЕСУРСЫ:

1) Сферы – 100.000;

2) Ключи – 0;

http://tl.rulate.ru/book/16292/931779


