
В который раз я благодарен идеальной навигации Осло. Мы уже достигли одного из двух
пунктов, что встречались нам ранее. Пока мы добирались туда, нам несколько раз встретились
эльфийские патрули, но мы смогли избежать встречи с ними. Лес богат деревьями, совсем не
такими, как в новых лесах, созданных по ошибке джинов. Это сыграет нам на руку, мы сможем
пройти незамеченными. Это хорошо даже, если самое опасное, что может нам повстречаться -
эльфийский рейнджер. Даже не заклинатель, у которого армия защитников и их жуткие
приятели - энты.

Хоть мы и можем разгромить тут все к чертям, лучше зазря не рисковать. Лучше, конечно, не
встревать в передряги до западной границы между лесом и королевством. Вам, наверное,
интересно, какой была деревенька и что в ней происходило. Что ж, veni vedi vici*. Другими
словами, мы прибыли, увидели, что единственная угроза - селезни, а потом убили их всех.
Единственное, что порадовало - кровь слизня позволила мне создавать новый вид скелетов-
магов. Невероятно приятное открытие.

Мы уже были на подходе ко второй деревеньке. Двигались мы гораздо быстрее, чем обычные
люди и никто не препятствовал нам в этом. Мы сделали в точности то же самое, что и в
первой: мои скелеты поджарили бедного слизня до хрустящей корочки. Вы спросите: ”Как
такое возможно?”. Мы с Осло поспорили, он говорит, что это огонь убил его. А я говорю, что
это все из-за магической природы огня. Не думаю, что это на самом деле важно, важно то, что
это дело идет чертовски медленно. Раз за разом мне приходится подбирать кристаллы и
поглощать их энергию.

Мы медленно, но верно пробирались от одной цели к другой. И за несколько часов до того, как
мы покинули лес что-то произошло.

(Угадай, кто рядом. Подсказка: это наши старые друзья.)

Не думаю, что ты мог бы так сказать про какого-нибудь эльфа, значит, энты?

(Мои поздравления! Вы выиграли армию из сотни энтов, которые направляются прямо сюда. В
основном, ходячие бревна и два-три человекоподобных дерева. Советую действовать первым,
прежде чем они доберутся до тебя. Не надейся на огненные шары, помни: ты в лесу. Я не знаю,
как отреагируют деревья. Если они пробудятся, у тебя будут большие проблемы.)

Да, я знаю. Огненными шарами мы сможем удержать их на расстоянии. Но если в ход пойдут
корни? Они могут уничтожить моих магов. С невидимыми врагами сложно. Я уверен, что мои
избранные смогут отбиться от внезапной атаки, но без магов им будет трудно. Их могут
задавить числом.

Я прислушался к доводам Осло и направился прямо к месту пробуждения. Подойдя ближе, я
сумел разглядеть странное шевеление. Ветки качались, хотя ветра не было, стволы
скручивались и сжимались. Даже цветы в том месте дышали необычной силой. Надеюсь, мы
разойдемся с миром.

*Хлыст*

ЧЕРТ! Только что дерево пыталось хлестнуть меня. Оно даже нагнулось для этого. Слишком
рискованно.

*ХЛЫСТ ХЛЫСТ ХЛЫСТ ХЛЫСТ*

Ай, ай, ай! Нужно уворачиваться от всего. Я решил не атаковать первым, невозможно



предсказать, как на это отреагировал бы лес. Он уже однажды помиловал меня, может, повезет
и в этот раз? Я пытался обходить цветы, но все равно задевал некоторые.

Пробираться было сложновато, приходилось постоянно уворачиваться от веток. Я уже
понимал, когда последует удар: перед этим дерево шелестит по-особенному. В этом деле я мог
полностью положиться на свой слух; и на Осло, конечно же.

Вдалеке я увидел энтов. Настоящих энтов, движущиеся деревья, что терпеливо ожидали меня.
Осло, кажется, твой план провалился.

(Все хорошо, ты смог выиграть несколько драгоценных минут для своих скелетов. Останови их
на полчаса, и вы сможете убежать, или вы разбудите деревья. Вспомни, через скольких ты уже
прошел.)

Нехорошо все это. Меня спасает мой щит, а скелетов что спасет, вдруг что? Они просто
попадают замертво, а у меня не такая уж и большая армия, чтобы не считать потери. Сейчас
каждый скелет важен.

(Смотри, видишь то желтое дерево? Кажется, одному ему понравилось то, как ты обошелся с
джином. Если собираешься поговорить с лесом, то только через него. Хотя о чем?)

А ведь это идея! Я не разрушил ни одного дерева с тех пор, как прибыл в лес. Что до фей, я
ведь убил их вне леса. Селезни не считаются. Я дам клятву: буду нападать на людей, которые,
вероятно, вторгались в этот лес бесчисленное количество раз или, по крайней мере, рубили
некоторые деревья. Да, я избавлюсь от них за пределами священного леса, священного леса
Осло?

(Это рискованно!)

Ну и пусть, я подойду к этому энту и дам клятву.

-М-Могущественный энт с-священного леса, т-ты, наверное, узнаешь меня. Я у-уничтожитель
джиннов. Я х-хочу встать на путь унич-чтожения людей, ч-что посмеют рубить деревья. П-
примешь ли ты м-меня?

Мой собеседник удивился не меньше, чем я сам. Он стал наклоняться и что-то шептал своим
собратьям. Хорошо, что они очень медленные, когда говорят. Если что, я выиграю еще немного
времени. После долгого ожидания я увидел, как ко мне направляется еще один монстр. Осло
сказал мне, что моя теперь мы можем безопасно убежать. Но я решил послушать, что мне
скажет защитник леса.

-Никчччемное мелккое сущщщество, ччччто униччччтожило джиннннов, и осссталось
крысссой. Ненадежжжное сущщщество. Хххотя ммы видим ччччто ни одно рассстение не было
уничччтоженно. Ты мможешь идти. Эльффффы будут охххотиться за тобой. Уххходи!

Все как нельзя лучше, чужая армия, что окружала меня, стала отступать.

(Никогда больше так не делай. А сейчас бегом из этого проклятого места, в Ронту).
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