
Глава 44 Запретная магия!

-Что же от меня нужно великому чародею?

-Не волнуйся это не будет что-то из разряда принеси то, не знаю, что! Все что мне нужно, так
это что бы ты согласился помочь мне увидеть твой мир!

-Как я могу это сделать?

-Я передам тебе серьгу, которая постоянно будет записывать все что происходит вокруг тебя, и
ты соответственно обязуешься никогда её не снимать. Видя твою энергетику я точно уверен,
что мы ещё однажды встретимся, тогда ты и вернешь мне мою серьгу!

-Хорошо, я согласен вам помочь. А чем сможете помочь мне вы?

-Хо-хо-хо, молодые всегда куда-то спешат. Хорошо, не смотря на то что ты не маг, я вижу в тебе
огненное начало, а значит в той или иной степени ты уже владеешь огненной магией, а дам
тебе все знания что у меня есть из этой школы заклинаний.

На этой фразе Кирас дотронулся указательным пальцем до моего лба. В следующее мгновение
как будто тысяча маленьких иголок уколола мой мозг. Сказать, что мне было больно значит
ничего не сказать. Но вместе с болью, так же и появлялось понимания как я могу использовать
свой «ОГОНЬ». Раньше я просто использовал свою огненную власть для того что бы
сформировать то или иной действие и только за счет постоянно или преизбыточной подпитки я
мог контролировать огонь. Сейчас все изменилось, я стал знать, как закрутить или
перенаправить «ОГОНЬ», что бы в созданных мною заклинаниях энергия не подпитывалась
постоянно от меня, а сама циклически вращалась по указанной траектории.

Теперь с учетом энергосбережения, чтобы создать небольшой огненный шарик мне не нужно
даже 1ед. «ОГНЯ», а создавать их было так же просто как дышать. Но это самое малое что я
получил.

ВЖЖУУУУУУУУФ

С моего пальца сорвался луч красного света, он был направлен вниз, поэтому просто прошил
землю, как бы я не всматривался я не мог увидеть конец этого небольшого тоннельчика. Даже
запустив внутрь пару огненных искр для освещения я не смог увидеть конец, ибо они просто
затухали, не успев долететь до конца. Это было 1 из ново обретенных заклинаний, если не
брать в расчет примитивное название (огненный луч), то эта вещ просто потрясает. Скорость,
радиус, пробивающая способность, все это было на высоте.

Не просто так это было 1 из высших заклинаний, но и соответствующий расход, при учете
моего энергосберегающего таланта на это ушло 100ед. «ОГНЯ», иными словами 2 таких залпа
я сделать не смогу, покрайне мере пока.

Всего было 3 высших заклинания: 1- Огненный луч, который я уже протестировал, среди
тройки он был слабейший, но это было только из-за того, что он не имел того масштаба, что и
другие 2 заклинания. 2- Инферно, ну тут было все понятно, заклинание создает колоссальный
огненный шторм, накрывая все вокруг меня. Хорошая вещ если у тебя нет союзников. Что
касается затрат то оно сжирало на 50% больше чем огненный луч. 3- Слеза Мира, последнее и
самое мощное заклинание, помимо всего прочего, оно не просто считается высшим, но и так
же запретным, необходимый расход для активации в 10 раз больше чем для Инферно,
получается, что для меня это будет 1500ед. «ОГНЯ», но результат, заклинание отделяет



небольшую капельку от ядра планеты и выводит её на поверхность. Думаю, не сложно
догадаться что происходит с той областью где ты решил выпустить такую слезинку. Если я
правильно помню школьную программу, то температура ядра Земли примерно 6000 градусов
по Цельсию, при этом самый теплоемкий металл (Литий), может выдержать не больше 3500,
получается, что в месте где будет создано это заклинание будет вызжено полностью, не
оставив после себя абсолютно ничего, даже пыль будет сожжена, оставив после семя мертвую
область!

Поистине, запретная магия, чем-то схоже с ядерной боеголовкой. После того как я проверил
новообретенные знания я так же понял от чего зависит эффективность заклинаний (П.А.
имеется в виду что даже при учете одинакового расхода «ОГНЯ» заклинания будут разными у
огненного луча, его толщина, а у Инферно и Слезы Мира их радиус), как не странно сила
магии зависит от скорости моих нервных процессов, скорости «СИЛЫ» в моем теле, а если
говорить короче, все зависело от интеллекта, ну прям вообще, как в игрушке. Еще 1 повод её
качать. Физика, физикой, но некоторые вещи физической силой сделать увы не получиться.

-Огромное спасибо старший, я никогда не забуду доброту, что вы мне оказали!

-Хах, это хорошо, теперь твоя очередь выполнить то что ты пообещал.

На этой фразе он протянул мне небольшую сережку с фиолетовым отблеском. Выглядела она
как обычная, да и описание о ней не появлялось, так что я не смог узнать о ней чего-то
большего кроме цвета. Проколов левое ухо и надев серьгу я не почувствовал в себе никаких
изменений, скорее всего я пока не могу понять всех тонкостей таких предметов. После того
как я одел серьгу Кирас улыбнулся мне и опять заговорил.

-Думаю тебе теперь пора идти дальше.

Взмахнув рукой, мы перенеслись в тоннель с дверью к следующей комнате, а в следующий миг
сам маг уже исчез. Остается мне только дотронуться до двери для получения награды и
отправиться дальше!

Поздравляем!

Выживший вы смогли успешно пройти 5ю комнату на 100%. Подсчет результатов… Подсчет
совершенных действий… Анализ разговора с Кирасом… Выбор награды…

В моей руке появился небольшой красно-фиолетовый шарик.

Название: Ядро пурпурного пламени

Ранг: Духовное сокровище

Применение: Позволяет трансформировать свое пламя в пурпурное пламя чистилища.

Дополнительно: Пурпурное пламя менее горячее чем солнечное пламя (П.А я так назвал
обычное пламя), но при этом приобретает свойство сжигать свободную «СИЛУ» во всем чего
коснётся!

Хм, получается в ущерб атакующей способности дает способность ослаблять врагов, надо бы
узнать с какой скоростью оно сжигает «СИЛУ» и насколько его легко потушить! Думаю, этим и
займусь в следующей комнате. Открыв дверь, я привычно был перенесен.



На это раз я оказался … Простите что? Я на дереве что ли?

Осмотревшись оказалось, что я стою на какой-то до жути гигантской ветке. В ширину она была
метров десять, в длину конечно тоже не видно из-за отрастающих веток, но думаю тоже далеко
пойдет, осматриваюсь вниз и вверх даже не увидел ни неба, ни земли.

Вот и приехали называется!

Задание 6 ой комнаты.

1. Убейте стража (степень завершения задания 50%)

2. Найдите скрытую часть (степень завершения задания 25%)

3. Помогите Древу Жизни (степень завершения задания 25%)

Опять не пойми, что делать. Кажется, надо мной решили неплохо так поржать!

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/16045/341123


