
Глава 42 Плохое предчувствие.

Имя: Кольцо Власти!

Ранг: Высший артефакт

Применение: Усиливает эффект зоны оккупации в 2 раза.

Штука мощная, все больше и больше начинает казаться, что меня куда-то заманивают или
пытаются на что-то развести!

-Ладно сейчас все равно путь только 1.

Открыв дверь, я вновь совершил перемещение. Первое впечатление такое себе, так как
обычный зеленый луг не может впечатлить, другое дело что логично предположить, что
мирному лугу для пикников явно не место в тренировочной комнате!

Задание 5ой комнаты.

1. Убейте стража (степень завершения задания 50%)

2. Найдите скрытую часть (степень завершения задания 25%)

3. Найдите волшебника Кираса (степень завершения задания 25%)

Найти волшебника, З.Б.С. задачка.

Направление я не знаю, да и интуиция молчит, поэтому просто пошел прямо. За время
путешествия успел пару раз попрактиковать контроль над выбросом, да и оккупацию пару раз
создал, честно говоря ощущения классный, как будто ты начинаешь чувствовать все что вокруг
тебя происходит, видеть все, что тебя окружает, словно небольшая крупица мира начинает
тебя поддерживать. Повезло ещё и с тем, что энергосбережение влияет на ПЛАМЯ ВОЙНЫ,
так что при активации этого таланта я могу продержаться чуть больше 30 секунд.

-За*бало.

Сколько можно ещё идти, сколько бы я не шел пейзаж не изменялся, что простите я должен
сделать в этой комнате? Может тут есть какая-то загвоздка? Или я просто пошел не в ту
сторону?

Столько вопросов и 0 ответов. И так продолжалось до тех пор, пока в 1 из тренировок моей
оккупации я не нашел что-то странное под землей!

Подпрыгнув и пропахав землю. Я смог увидеть подземный тоннель, и он мне был уже знаком,
ровно в таком же я был, когда проходил первую комнату.

-То есть меня просто тестировали? Смогу ли я оккупацией найти это нору?

После того как я прошел около 100 метров, свет, испускаемый писаниями со стен, собрался в 1
точке образовав…

Имя: Охотник на демонов.

Этап: 1



Ранг: 15

Характеристики:

Сила: 36

Ловкость: 36

Выносливость: 20

Интеллект: 20

Таланты:

Умник, Проворство, Силовая борьба, Спринт, Ловкач, Силач, Охотник, Усиление, Усиление
рефлексов, Усиление тела.

Описание: Последний представитель давно забытой расы, которая была вырезана нашествием
демонов. После смерти всей своей расы, поклялся кровью, что изничтожит всех в ком течет
демоническая кровь!

Сильно! Ловкость и сила больше моей, но зато меня двое! Долго думать не пришлось, до того,
как даже мой клон появился этот гуманоид уже рванул на меня, к счастью хоть он меня и
быстрее, но не на столько чтоб я не мог реагировать на его атаки, а к тому моменту как он
сообразил, что я делал до такого как он на меня рванул, его уже ударил в спину мой клон.

Как не странно, но во время удара его тело смогло не естественным образом свернуться и
избежать большей части повреждений, что мен ещё больше удивило, так это, то что он,
получив ещё 1 противника себе за спину не отступил, а просто маневром обошел меня, я-то
смогу с его скоростью развернуть себя, а вот мой клон остался с заде.

Дальше шел полный вынос мозга, ибо как бы мы с клоном не пытались его окружить он всегда
мог свести на ней наши маневры, если бы не мое преимущество в радиусе атак, я мог бы уже
валяться трупом.

-Ну все с*ка, ты доигрался.

Мне начало уже сильно раздражать его тактика боя, тоннель конечно хорошо, но полной
власти в маневрах мне дать не может, так что я решил не мелочиться и быстро взял под
контроль оккупацией округ радиусом в 100 метров.

Сразу же чувство контроля прошлось по моему телу, а все возможности был увеличены на
треть, теперь уже я был быстрее его и сравнялся по силе, добавив к этому ещё и скоростное
фехтование, я меньше чем за 5 секунд нанес ему дюжину небольших ранений и когда он
потерял большую часть своей скорость мой клон смог прошить его своим выбросом.

Охотник этого пережить увы уже не смог. Обидно было признавать, что я кому-то проиграл в
ближнем бою, заставляет вновь заняться само анализом! Но это уже точно не сейчас. Как не
странно даже учитывая, что тело стража растворилось на свет, собравшийся уже в знакомую
дверь, кое-что он него все равно осталось.

Имя: Куртка не опытного убийцы

Ранг: Промежуточный артефакт (П.А. ранги артефактов низший-малый-промежуточный-



высший, а дальше пока секрет!)

Эффект: Сила+1, Ловкость+1.

Описание: Увеличивает максимальные возможности организма

Так значит Характеристики и так можно поднимать? Интересно где мне полный комплект себе
раздобыть?

Натянув на себя куртку и затянув все ремешки, я почувствовал, как моя слизь начала
двигаться и…

-Твою м*ть не жри это!

Но было уже поздно, к моему удивлению проверив статус, я увидел, что мои характеристики
все равно увеличены.

-Так, а со слизью что тогда?

Имя: Металлическая слизь

Таланты:

Метаморфоз, Симбиоз, Несокрушимость.

Эффекты: Куртка не опытного убийцы (Сила+1, Ловкость+1)

Хм получается она может жрать, любую экипировку которую я одену и сохранять все её
свойства? Если так-то весьма недурно, как не как например 2 куртки я одеть никак не смогу, а
с её помощью эффект двух одинаковых вещей я смогу получить. Если это суждение правильно,
то при нахождении определенного количества вещей характеристик, я могу стать
богоподобным существом.

Будем надеяться, что я смогу найти что-нибудь ещё полезное.

Продолжая двигаться прямо, я нашел первой за ветвление символов на стене и аккуратно
дотронувшись они вспыхнули и открыли передо мной комнату, в которой я нашел нужную мне
страницу.

-Осталось ещё столько же. Интересно как там дела у Ханта, надеюсь, когда мы встретимся мы
будем уже намного сильнее чем, когда зашли.

И тут я кое-что для себя понял! Мы с Хантом были не первые кто зашли в тренировочную
комнату, мы последовали за зомби! Если они так же могут прокачиваться в таких зонах, то
даже если их награды будет в десятки раз хуже моих и Ханта, численное количество наград
все равно будет запредельным.

-Надеюсь это все мой мысли, потому что если это происходит в за правду, то когда я выйду из
этого пространства меня в лучшем случае будет ждать армия эволюционировавших зомби, а в
худшем, я даже боюсь представить, что они могут тут на получать.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.



Его статус: перевод редактируется
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