
Глава 8 Тунель.

Честно говоря, было крайне неприятно идти, видимость чуть больше 2 метров перед собой, при
таких обстоятельствах может не хватить скорости на маневр, особенно если тут кто-то по типу
скоростных. Но как не странно пока все было тихо, по крайне мере до того момента как я
открыл следующую дверь.

-Твою на лево.

Разворот и быстро бежать. Сейчас я могу не бояться десятка обычных зомби 1-3 рангов. Но
КАКОГО ЧЕРТА ТАМ ОШИВАЕТСЯ С 10 ВЫСОКОРАНГОВЫХ ТВАРЕЙ. Только зайдя я сразу же
увидел информацию по первому и так как внешне остальные выглядят и двигаются
аналогично, скорее всего все они 1 уровня развития

Имя: Зомби Татьяна, Силовой тип.

Этап: 0

Ранг: 4

Характеристики:

Сила: 23

Ловкость: 9

Выносливость: -

Интеллект: 1

Таланты:

Описание: В прошлом обычная ничем не примечательная девушка, но озлобленная на весь мир
внутри. Из-за неудачного усваивания «СИЛЫ» вся жажда крови вырвалась на ружу.

Эффекты: Находится под контролем

-Что за черт –просмотрев всех, кто меня преследует увидел 1 и тот же эффект. -Кто черт возьми
из контролирует?

Ладно не суть важно, из этой гоп-стоп шайки только скоростные могут меня догнать, и к
счастью их только двое, оторваться от них проблемно значит надо увести их подальше он
основных сил, разобраться с ними и дальше по 1 выкуривать всех остальных. Выбежав на улицу
и доведя 2х скоростных до какой-то детской площадки просматриваю варианты развития
событий, твари быстрее меня у одного ловкость 20 сила 12, у другого 21/11, талантов нет, что
играет мне на руку. Можно расправиться с ними по-быстрому просто расфигачив их выбросом,
но на это уйдет 4ед «СИЛЫ», а мне что-то подсказывает она ещё пригодится, так что придется
по старинке. Самое уязвимое у тварей место шея. С силовиками все просто, обходишь за спину
и рубишь, хотя не уверен, что смогу так же легко обрубить силовика 4 или 5 ранга, как не как,
а сила у меня поднимается только от таланта, в любом случае со скоростной такой трюк не
пройдет слишком резвенькие они чтоб иметь возможность в спину их ударить, но зато не стоит
бояться их атакующей силы, максимально что они могут мне сделать если достанут так эта
пара небольших повреждений, хотя быть для кого-то грушей для биться я наперерез



отказываюсь поэтому не позволяю им дотронуться даже до моих волос. Провозившись более
пяти минут с первым, наконец смог подгадать момент для атаки, что касается 2 с ним пошло
проще и через пару мгновений и он лежал мертвым. В общей сложности 16 очков в ранг, так
как я иду фиг знает куда и что меня ждет лучше по максимуму усилиться, поэтому 15 сразу же
улетает на поднятие таланта ловкости.

Быстро вернувшись обратно к туннелю и вновь зажигая факел опять возвращаюсь к
злополучному помещению, стоя недалеко от прохода, готовлюсь к мясорубке. Там 8 силовиков,
мечом чует моё сердце я скорее всего с 1 удара голову не снесу, а если попаду в окружение, то
я маневры не смогу грамотно реализовывать, значит надо выбросами сократить их число, хотя
бы до 4.

Резко заходя в помещение сразу отправляю 2 косых черты по 3ед. выброса в головы 2х
ближайших тварей, быстрый маневр в право перегруппировываюсь и ещё одна такая же косая
черта в подбегающую тварь, прыжок назад, концентрация и ровно так же падает 4.

-Все, теперь доделываем ручками!

Первое на что надо обратить внимание — это передвижения, ни в коем случае нельзя дать себя
окружить или загнать в угол, а в замкнутом помещении для маневров не так много
возможностей + нужно найти возможности для мощного удара. Спустя небольшой промежуток
времени первая возможность появляется, вот только как я и думал 1 удара недостаточно чтоб
снести голову, хотя шею прям под кость я рубанул, хорошо, что меч остро заточенный и не
застрял в нем. Из того что я вижу мне не хватает совсем чуть-чуть силы чтоб иметь
возможность расправиться с тварью 1 ударом, так что тут же поднимаю талантом силу. Спустя
минуту произвожу ещё 1 удар по шеи и как и ожидалась голова отлетает напрочь, так 1 есть
осталось трое. Следующего осилить было легче, может быть силовики и страшнее в плане
нанесения урона, но из-за своей скорости явно проигрывают в опасности у скоростных.
Поэтому через минуты все 3 уже лежали на полу. Как я и говорил после повышения таланта
силы, зомби ложились в 1 касание. А это значит, что вероятность того что у меня будет меньше
проблем в дальнейшем возрастает.

-Статус

Имя: Сергеев Александр Владимирович

Этап: 0

Ранг: 5 (4/60)

«СИЛА»: 28/50

Характеристики:

Сила: 13

Ловкость: 19

Выносливость: 12

Интеллект: 14

Свободные характеристики: 3



Таланты:

Сила Титана(ранг 3 (0/20))

Проворство Фурии(ранг 3 (0/20))

Разум Полководца(без ранговый)

Хранитель ВОЙНЫ(без ранговый)

СИЛОВОЕ фехтование(ранг 0 (77/500))

Низшая регенерация(ранг5)

-Ловкость, выносливость, интеллект ко всему +1.

В конце комнаты опять дверь, аккуратно открыв вновь увидел коридор, ну чтоб надеюсь дальше
не лежит моя смерть. Минут 10 похода во тьму заставляет задуматься, а что вообще за
подполье находиться на вид под обычной аптекой? Ответ не заставил себя долго ждать, ибо на
следующий двери было написано, «Лаборатория, вход только по пропускам».

-Ясненько, ну и что вы тут интересно нахимичили?

Следующий момент я не забуду до конца жизни. Так как как только я открыл дверь в меня
сразу что-то влетело и отбросило в стену, слава богу на реакции успел поставить блок мечом, а
то отделался бы не ушибами. Подняв голову увидел какую-то субстанцию зеленого цвета.

Имя: Природная сущность

Этап: 0

Ранг: 6

Характеристики:

Сила: 25

Ловкость: 5

Выносливость: 13

Интеллект: 15

Таланты: Ментальный контроль, Низшая регенерация, Ночное зрение, Силовая волна.

Описание: Неудачный эксперимент ученых по созданию живого вида растения. После
пробуждения «СИЛЫ» обрело полноценное сознание, а благодаря артефакту, создавшемуся
внутри из энергетических соединений сывороток, растет в 2 раза быстрее нормы.

-Вот и приехали

Хуже всего было то что вокруг него ходило 3 зомби и проверив их упал в ещё большую
депрессию, ибо все они были 5 ранга. Но ещё страшнее стало от того что зомби подойдя к
сущности просто исчезли. И в этот момент по моей спине прошла волна мурашек.



Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/16045/321468


