
Глава 28. Развитие способностей.

Открыв глаза в реальном мир, Алексей осмотрелся.

Солнце уже давно село, но он уже чувствовал себя отдохнувшим.

- “Видимо тело смогло отдохнуть.” – Подумал он. – “Что же, попробуем.” – Решил он, снова
садясь в позу для медитации.

Двадцать минут понадобилось ему, чтобы воззвать к манне, благо с концентрацией и
усидчивостью у него проблем не было, и, подняв руку, он увидел, как между пальцами
пробегаю искорки с характерным треском, не причиняя неудобств.

- Таким убить можно только коснувшись противника в области важных органов. – Оценил он
результат. – Пока что это мой предел. – Сказал он напряженным голосом, развеивая искры
спустя две минуты. – Две минуты. – Сказал он. – Нужно тренироваться.

- Атака охотников на крепость будет через четыре дня. – Вспомнил он, решая, что делать
дальше. – Потрачу два дня на развитие магии разума, мне нужно уметь считывать
информацию.

Из книги он узнал, что магию разума рекомендуется тренировать на животных, из-за
безопасности подобного метода.

Так же он узнал, на что способны маги разума всех рангов:

1. Младшие ученики способны работать только со своим разумом;

2. Старшие ученики способны на считывание поверхностных данных с разума объекта с
помощью ассоциативных цепочек, то есть погружать цель в транс и с помощью наводящих
вопросов добывать информацию.

3. Маги способны просматривать память цели, извлекать информацию, стирать память и так
далее, так же можно ставить телепатическую связь.

4. Маг специалист способен ставить закладки-триггеры на разум противника, что активируется
в определенных условиях, устанавливать настраиваемую телепатическую связь,
контролировать слабых волей существ, контролировать органы чувств, отключать сознание.

5. Старший маг способен на перестройку разрушенной личности до получения желаемого
результата, устанавливать сеть телепатической связи, временный захват контроля над
одиночным противником или группой противников со слабой волей на расстоянии, смена
системы свой-чужой противника на расстоянии.

6. Мастер магии способен на перестройку не сломанной личности, захват под контроль
нескольких противников или целого взвода со слабой волей, установление дальней
телепатической связи.

Так же в книге сказано, что на бессознательного противника намного проще влиять через
магию разума, так как отсутствует активное сопротивление цели.

Алексею необходимо овладеть считыванием информации перед проникновением в Ривертейн,
иначе легализирование будет практически невозможной задачей.



Решив найти дичь в ночи для экспериментов, благо он наловчился подкрадываться даже к
хищникам вплотную.

Сейчас ночь, поэтому хищников будет много, но для Алексея так дальше лучше, да и темнота
уже давно не является проблемой для него, а о спрятавшихся существах он не волнуется из-за
очков обнаружения жизни.

Спустя двадцать минут поиска он нашел не животного, но птицу, местную сову, что следила за
окрестностями с ветки дерева.

Решив, что это хороший шанс, он стал медленно красться к ней, практически не издавая шума.
Добравшись до дерева, на котором сидела сова, он поднялся на ветку и стал медленно
приближаться к сове. Когда его рука почти до нее, что бы оглушить ее зарядом электричества,
голова совы внезапно повернулась прямо к нему, заставляя Алексея замереть на месте.

- Угу. – Угукнула сова, смотря синими глазами прямо в его глаза.

Однако, вместо того что бы улететь, сова просто сидела на месте некоторое время, пока не
прошлась по ветке к ладони Алексея.

Медленно он положил ладонь на голову совы и послал ману в разум совы, необходимую для
магии разума.

К счастью разум совы оказался открыт и Алексей с легкостью смог считать информацию с
разума птицы.

Оставив руку на голове совы, он стал массировать виски, из-за мигрени, и когда та быстро
прошла, он стал анализировать информацию.

Хоть информация и была ничтожна и трудна для воспринимания, но эксперимент был успешен,
и он приобрел помощника, так как сова приняла его за старшего хищника и решила
подчиниться.

- Твое имя будет Ноктор. – Дал имя своему помощнику Алексей.

- Угу. – Угукнула сова, довольная именем.

Ноктор была умной совой и хорошо понимала человеческую речь.

- А теперь найди мне кого-нибудь поблизости. – Приказал он, и Ноктор взлетела в небо, а он
стал ждать ее возвращения.

Через две минуты она вернулась и села рядном с ним.

Положив руку на ее голову и добыв и нее информацию, он узнал, что рядом к северу
расположился огромный спящий медведь.

Ухмыльнувшись, он спрыгнул с ветки и направился в сторону медведя, а Ноктор полетела
вслед за ним.

Добравшись до логова медведя, он замер, так как медведь оказался не просто большим, а
размером с дом, и Алексей не был уверен, что он хочет встречаться с ним, пока тот не спит.

К счастью медведь спит, и он без проблем смог подобраться к нему и положить руку ему на



голову.

К сожалению, усыпление разума ему пока не доступно, и он, рискуя, начал вторжение.

Потратив пять минут, он смог выведать важную информацию и тихо стал отступать от логова
медведя.

Отступив на безопасное расстояние, он стал анализировать информацию.

Оказывается местные хищники, что не являются монстрами, весьма умны и давно поделили
зоны охоты между собой, а людей и монстров он стараются избегать.

Хоть хищники очень трепетно оберегают свои территории, но между хищниками нередко
возникают конфликты, но даже так они способны объединяться против общего врага.

К счастью медведь знал всех своих соседей, среди которых две стаи волков, и черная пантера.

Отправив Ноктор на разведку, он продолжил поиски.

Через полчаса пути он зашел на территорию черной пантеры.

Однако, прежде чем Ноктор обнаружила хищника, Алексей увидел через очки чей-то силуэт в
кустах и скрылся в ближайших кустах.

Через мгновение рядом с ним прошлась черная фигура.

Алексей обрадовался, так как это была пантера, и стал медленно красться за ней.

Ноктор же летела высоко над землей, наблюдая за своим лидером.

Пять минут потратил он, следуя за пантерой, что была очень аккуратна и часто осматривалась,
пока он, наконец, не смог настигнуть ее и, коснувшись шеи пантеры, вызывая разряд тока,
парализуя пантеру и потом вырубая ее.

Успокоившись, он вторгся в разум пантеры и быстрее чем в прошлый раз смог добыть
информацию, к сожалению аналогичную той, что имел медведь.

Вызвав разряд тока снова, он коснулся области сердца пантеры, останавливая сердце пантеры.

Убедившись, что пантера мертва, он поднял тело на плечо и стал возвращаться в лагерь, а
Ноктор спустилась с неба и устроилась на другом плече.

Вернувшись в лагерь, он приготовил свежее мясо и накормил Ноктор.

Отдохнув, они продолжили ночную охоту…

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Два дня спустя…

Все время, что Алексей не спал и ел, он развивал свои способности, охотился и читал книги.

Его “разряд” теперь способно парализовать живых существ коснувшись любой части тела и
также стало больше уязвимых мест, прикосновение к которым приводит к летальному исходу.



Так же он освоил “дуговой разряд”, тот же “разряд” только действует на расстоянии метра и
гораздо тяжелее в создании и удержании.

Ментальная выносливасть составила четыре минуты.

Так же он увеличил скорость добычи и переваривания информации из разума зверей и птиц, к
сожалению это его предел, пока он не найдет людей и не начнет развивать способности на них.

К сожалению, он узнал, что он не способен развивать другие виды магии, пока его воплощение
магии молнии не закрепится как следует в его душе. У простых магов этот процесс занимает от
месяца до полгода, и процесс невозможно ускорить, но Алексей полагает, что из-за
сверхадаптации этот процесс может пройти значительно быстрее, и ему остается только, как
следует развить уже имеющиеся силы к этому времени.

Так же у него установилась своеобразная связь с Ноктор, видимо из-за слишком частого
обмена информации, и теперь Алексей всегда знает, когда она рядом, и стоит ему пожелать, и
она прилетит к нему.

Теперь же он готов к проникновению в Ривертейн.

Собрав вещи он и подозвав Ноктор, он направился к Ривертейну.

Нужно предотвратить атаку на крепость Монтехолд и направить охотников по нужному ему
следу, главное себя не подставить.

Хоть задачи у него серьезные, но никто не сказал, что нельзя повеселиться в процессе…
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