
При помощи карты я достиг магазина буквально через три минуты и застрял в очереди почти
на полчаса. Пока стоял в очереди, было время хорошо осмотреться по сторонам. Правда, я был
бы не прочь подслушать что-то интересное, но в зоне моей слышимости были такие же
новички. К сожалению, из их пустого трепа для себя ничего не почерпнул. Форпост
насчитывал всего пять построек: пятидесятиэтажный репликационный центр, такой же по
габаритам жилой комплекс, тридцатиэтажное здание научного центра, пятиэтажный
административный корпус и ангар магазина.

Все здания расположились кольцом вокруг некоего подобия площади, а по периметру форпост
был огорожен восьмиметровым модульным забором, видно, для последующего расширения. Ну
а за забором начиналось самое интересное: огромные здания разной степени разрушенности,
многоуровневые дорожные магистрали, а самое удивительное было прямо над головой: там не
было неба, даже купола не было. Над всем городом, куда дотягивался глаз, тянулся бетонный
потолок, ну или аналог бетона, визуально на него похожий. Тут до меня только начали
доходить слова Литы об уровнях.

Получается, у нас над головой еще минимум один, примерно таких же размеров, город. А если
судить по тому, что мы на пятом уровне, то и под ногами должно быть еще четыре таких же. С
каждой стороны от входа в магазин стояло по охраннику в какой-то механической броне,
отдаленно похожей на бронекостюм нашей космопехоты. Только в отличие от них, у
охранников по контуру лицевого щитка, внешней стороне рук и ног, и по бокам корпуса
тянулись желтоватые энергетические линии.

В руках у каждого была автоматическая винтовка, энергетическая, если судить по круглому
модулю, издающему равномерное голубое сияние. Выглядит эффектно, но с точки зрения
практичности и маскировки - просто ужас. Мало того, что их видно чуть ли не из космоса, так
еще и самые уязвимые места подсвечены. Дождавшись своей очереди, зашел в магазин. В
глаза сразу бросилось наличие восьми спаренных турелей под потолком, мелкоячеистые
решетки перед прилавками и просто огромное количество видеокамер.

Прям центр параноиков, особенно учитывая, что в магазине одновременно находится не более
двух десятков покупателей. Сама торговая площадь была условно разбита на секции по
группам товаров. Тут оружие, вон там боеприпасы, рядышком амуниция, а вот здесь броня, ну
и так далее. Подойдя к оружейным стеллажам, мой взгляд моментально притянула
электромагнитная винтовка с импульсным толкателем снаряда и имеющая в конечном секторе
ствола энергетический обогатитель снаряда, выполненный в форме дульной насадки.

Блин, да если к ней подобрать еще и боеприпас, содержащий плазменный сердечник, то можно
композитную броню боевого робота прожигать. Глянув на цену, я мысленно присвистнул,
семнадцать миллионов кредитов. М-да, мне на нее придётся фармить с полгода, хотя я особо не
знаю расценок на лут с местной живности, так что сроки могут быть и больше.

– Добрый день! – обратился я к продавцу. – А что у вас есть для начинающего бойца?

– Какой класс оружия интересует?

– Эм… а какое есть? – фиг его знает по какой классификации они разграничивают оружие.

– Ну из основных - это контактное и стрелковое. Контактное делится на холодное,
энергетическое, лазерное, импульсное. Холодное, в свою очередь, имеет классификацию
клинкового, рубящего, дробящего…



– Стоп-стоп-стоп, давайте подойдем к вопросу с другой стороны. Мне нужен недорогой
пистолет, набедренная кобура к нему, нож с лезвием длиной сантиметров пятнадцать в
твердом чехле и что-то компактное с автоматическим режимом огня.

Продавец окинул меня взглядом, подергал немного подбородок и что-то для себя решив
ответил мне:

– Как я понимаю финансов у тебя только то, что выдали в качестве подъёмных? – на что я
только кивнул. Он уже обращаясь куда-то в глубь торговых витрин, крикнул, – Леви, принеси
стартовый набор номер три!

– А что за набор?

– Да мы перед началом работы репликационного центра с ребятами посовещались и решили
сделать наборы из необходимого минимума, да так, чтобы они по цене влезали в тысячу.
Обычно ваши репликанты просят или автомат, или пушку, ну на худой конец винтовку. Но так,
как ты - с подходом под разные ситуации - редковато спрашивают, вот и осталось пару наборов.
Только не обессудь, качество низкое, но за твои деньги ничего нормального и не подберешь.

– Спасибо и на этом. Сколько с меня?

– Семьсот тридцать две, – увидев мои округлившиеся глаза, добавил. – Да не волнуйся, там уже
вещи есть, да небольшой рюкзак с патронами, двумя сухпайками и гидратором на три литра
воды.

У меня прям от сердца отлегло, не хотелось столкнуться с проблемой отсутствия хоть какой-то
брони по банальной причине - нехватки денег. Забрав принесенный сверток и подтвердив
списание средств со счета в выскочившем окошке, я направился к примерочной, указанной все
тем же торговцем. Задернув занавеску, сразу углубился в изучение приобретенных товаров.
Мне достались невысокие черные ботинки со стягивающимися застежками; брюки из
материала, напоминающего кожу, с двумя боковыми и двумя набедренными карманами;
куртка с длинным рукавом из того же материала, что и штаны, с восемью наружными
карманами, расположенными симметрично справа и слева: по два на груди и по два в зоне
подреберья; беспалые перчатки с уплотнением на костяшках; странного вида пистолет: без
затворной рамы, открытый ствол и небольшая подвижная часть в районе патронника со
скрытым курком.

Повертев пистолет со всех сторон, я на нем так и не обнаружил предохранителя, да и курок
был одинарного действия без предвзвода. Следующим я достал небольшой пистолет-пулемет, с
коротким стволом и рамочным прикладом, но, к моему ужасу, затворный механизм был
выдвинут далеко вперед от курка, и там же снизу размещался магазин. Мало того, что любой
огнестрел плюется от отдачи, так еще даже булл-пап отсутствует, чтобы снизить отдачу хоть
немного. В общем, не оружие, а убогое его подобие, даже режимов огня всего два:
автоматический и одиночный. Про возможность переключения по типу боеприпаса я вообще
молчу, хоть бери и бейся головой об стенку.

Ну а на что я рассчитывал на старте игры? Ладно, хватит рефлексировать и смотрим, что там
дальше: простенький синтетический пояс, синтетическая пистолетная кобура для ношения на
бедре, имеющая две эластичные полосы с застежками вокруг бедра, и жесткую петлю для
фиксации к поясу. Лучше, конечно, было бы полимерную, открытого ношения, но пока это мне



не по карману, да и, в отличии от этой, полимерные нужно подбирать исключительно под
модель пистолета, чтобы все фиксаторы строго подходили.

Дальше перед глазами появился небольшой рюкзак объемом литров двадцать с кучей нашитых
ремешков. Если мне память не изменяет, такой системой креплений пользовались до
изобретения надежных магнитных захватов. Внутри рюкзака обнаружил пять коробок с
патронами, два запасных магазина к ПП и один запасной к пистолету. На самом дне
обнаружились две вакуумные упаковки суточного сухпайка. В специальном кармане, со
стороны спины, находился гидратор с трубкой, выведенной на одну из лямок рюкзака в районе
плеча.

Последним из свертка показался нож длиной примерно сантиметров двадцать восемь с
прямым односторонним лезвием сантиметров шестнадцати длиной и слегка изогнутым
носиком, рукоять была обмотана каким-то шнуром, чтобы не скользила в руке, и все это
помещалось в жесткий чехол, имеющий петлю для пояса в верхней части и две эластичных
полосы с регулируемыми застежками в средней и нижней части, предназначенные, скорее
всего, для дополнительной фиксации на бедре. Вот стою, рассматриваю все это добро, и тут
приходит осознание, что я - идиот, ведь я в игре, а не в реальной жизни, тут всего лишь нужен
мысленный посыл. Мысленно обозвав себя болваном, начал поочередно открывать
информацию о предметах:

Ботинки «Рэкворд»

Броня стопы/лодыжки:

Кинетическая: 2

Проникающая:3

Термальная: 1

Состояние: 100%

Вес: 1.2 кг

Брюки «Саоми»

Дополнительные слоты: 4 карманного типа

Броня Бедра/колена/голени:

Кинетическая: 1

Проникающая:2

Термальная: 1

Состояние: 100%

Вес: 0.7 кг



Куртка «Остер»

Дополнительные слоты: 8 карманного типа.

Броня Корпуса/Предплечья/Локтя/Верхней части руки/Плеча:

Кинетическая: 2

Проникающая:2

Термальная: 2

Состояние: 100%

Вес: 1.1 кг

Перчатки «Клемор»

Броня Ладони/кисти:

Кинетическая: 1

Проникающая:2

Состояние: 100%

Вес: 0.12 кг

Рюкзак «Карго»

Основные слоты: 2

Дополнительные слоты: Разъем для гидратора (занят), внешняя система Молли.

Объем: 18 литров

Грузоподъёмность: 20 кг

Состояние: 100%

Вес: 0.4 кг

Нож «СР-17»

Урон: 5-7

Общая длина: 285 мм

Состояние: 100%

Вес: 0.26 кг



Пистолет «ПМК 428»

Боеприпас: 4.2х8

Прицельная дальность: 20 метров.

Боевая скорострельность: 30

Режимы стрельбы: одиночный.

Состояние: 100%

Вес: 0.42 кг

Магазин к пистолету «ПМК 428»

Боеприпас: 4.2х8

Количество патронов: 12

Состояние: 100%

Вес: 0.11 кг

Патрон нарезной «4.2х8»

Урон кинетический: 4-6

Урон проникающий: 2-3

Состояние: 100%

Вес патрона: 2.4 г

Пистолет-пулемет «Шершень»

Боеприпас: 4.2х8

Прицельная дальность: 30 метров

Боевая скорострельность: 400

Режимы стрельбы: одиночный, автоматический.

Состояние: 100%

Вес: 2.4 кг

Магазин к пистолету-пулемету «Шершень»

Боеприпас: 4.2х8



Количество патронов: 50

Состояние: 100%

Вес: 0.23 кг

Прочитав характеристики вещей, так и хотелось просто повеситься от такого убожества.
Тяжело вздохнув, я переоделся, рюкзак за спину, пистолет на правое бедро, нож на левую
голень с внешней стороны - вполне удобно обратным хватом доставать как правой, так и левой
рукой. Правда, пришлось немного помучатся, пока переделал нижний крепеж к петле для
пояса, но в итоге ножны сидели хорошо. Снарядив все магазины патронами и рассовав
запасные от ПП по нагрудным карманам, а дополнительный пистолетный в специальный
кармашек на кобуре, повесил Шершня на шею стволом вниз и отрегулировал его ремень так,
чтобы при вскидывании к плечу, ремень не давил на шейные позвонки.

Оставшиеся после переодевания тапочки, недолго думая, бросил в бак утилизатора. Пару раз
подпрыгнув и убедившись, что ничего не бряцает, уже собрался было выходить, но понял, что
так я далеко не уйду. Быстро пробежавшись по прилавкам, докупил себе моток тонкого, но
прочного шнура, полкило перевязочных материалов и обеззараживающий спрей. Кстати, меня
очень удивило отсутствие всяких эликсиров или стимуляторов, которые бы моментально
залечивали раны. Немного подумав, докупил себе литровый газовый баллон с насадкой
направленного огня и электрозажиганием.

На остатки денег перекусил, сбивая показатели голода и жажды в ноль. Глянув в статистике
на грузоподъемность, остался доволен: почти четырнадцать с половиной килограмм из
пятидесяти доступных. Разочаровал только счет, на котором осталось всего тринадцать
кредитов. Еще раз осмотрев себя, решил, что теперь можно в путь. Легкой трусцой добежал до
ближайших из трех ворот и, пройдя шлюз с группой игроков, попал во внешний мир.

Территория за периметром встретила меня звуками стрельбы, доносящихся с разных сторон и,
судя по звуку, на разной удаленности. Но, похоже, что не дальше чем метров пятьсот, может
семьсот. Быстро осмотревшись по сторонам и не заметив для себя опасности в ближайший
момент, в спешном порядке дослал патрон в Шершень. В пистолет досылать не стал, опасаясь
таскать заряженный пистолет, не имеющий предохранитель - как бы конфуз не случился.
Игроки, с которыми я проходил шлюз, потянулись по улицам небольшими группками в разных
направлениях.

Я же логически рассудив, что на улицах напротив ворот и так не протолкнуться, двинулся
вдоль стены, забирая правее от ворот. Пройдя примерно половину пути до следующих ворот,
высмотрел небольшую улочку, уходящую вглубь города, и двинулся по ней. Буквально за
первым же поворотом из кучи мусора на меня бросилась какая-то тварь. От попадания на респ
меня спасли рефлексы, оставшиеся от реального мира. Только мой мозг зафиксировал
потенциальную опасность, я сразу же начал заваливаться на левый бок и, зажав спусковой
крючок на Шершне, проводил стволом размытую тень, которая пролетела буквально в
нескольких сантиметрах надо мной.

К удивлению, тварь даже не обратила внимание на десяток пуль, выпущенных ей в брюхо.
Оттолкнувшись левой рукой от пола и заняв устойчивую позицию на правом колене, я с
удивлением наблюдал через мушку, как монстр не спеша, с некой ленцой разворачивается
мордой ко мне. Сознание билось в панике и металось в поисках спасения, ведь над мобом ярко-
красным цветом горело имя и уровень:
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