
Глава 4

Я коснулся двери, в следующее мгновенье я был в причудливой комнате с множеством колонн.
И предо мной уже висит свиток:

Испытание головоломка. Нужно пойти меж парами колон в определенном порядке. Ключ к
головоломке: 6.3.7.11.5. Время: 1 час.

Так, посмотрим на то, что мы видим вокруг, двенадцать колон…. Все, больше ничего.  В числах
никакой закономерности я не вижу… Колоны стоят в круге, круг, с чем у меня ассоциируется
круг? Колесо, нет, не то, посуда, тоже нет, земля, нет, это сфера, может часы? Думаю,
подходит, на циферблате есть все числа из ключа. Взять каждую колону как метку для
определенного времени,  а пары будем считать только целыми, к примеру, числу шесть будет
соответствовать промежуток между колонами 6 и 7, но вот как их отметить?  Хотя, надеюсь,
что мне не придется бегать по одной комбинации через все промежутки, пока я не найду
нужную первую пару. В итоге, я решил для начала пробежать через любую пару колон, и когда
я пересек линию, у меня немного закружилась голова, но я сразу понял, что случилось, я
вышел в том же круге, но с противоположной стороны. Я быстро сориентировался, и
пробежался по другим нужных мне промежутках между колонами, и когда моя нога заступила
за последнюю линию, я оказался вне комнаты испытания, в коридоре, я прошел? Оп, увидел,
передо мной парит свиток

Испытание пройдено, награда находиться в инвентаре

Как только я прочел, свиток испарился. Я посмотрел в инвентарь, и там был один новый пункт,
«Цепной моргенштерн». Я про себя решил, что первое оружие, которое я получу, и буду
использовать и дальше, в общем, теперь моим основным оружием будет цепной моргенштерн.
В итоге мне нужно привыкнуть к этому оружию, но оно мне нравиться, хотя я и выгляжу
несколько странно с ним, когда я в современной одежде.

Немного с ним поупражнявшись, я понял одно: я не могу им сам себя повредить, иначе на мне
и моей одежде появилось бы парочку рваных дыр. Меня это радует, а то не сильно хочется
получить собственным оружием, последи ожесточенного боя. Я засунул его обратно в
инвентарь, ведь его дико неудобно носить так, я в принципе и щит там ношу, и хожу с руками
по карманам.

Я медленно шатался по коридорам, и когда хотел, то ел. И вот вскоре усталость меня добила, и
я сел к стене, и, закрыв глаза, провалился в сон. Вскоре я проснулся от того, что сквозь сон
услышал звуки шагов. Быстро поднявшись, мой взгляд упал на четырех личностей, ехидно



выглядящего парня и трех гоблинов. Он увидел, что я поднялся, и на его лице появилась
высокомерная улыбка:

-Хех, ты все же очнулся, а я хотел тебя убить во сне, какая жалость, может тебя немного
помучить? Миньоны в атаку!!!

Гоблины начали двигаться в мою сторону, хм, что у него за навык? Призыв? Нет, если моя
теория о первом убийстве верна, то это не может быть  призыв. Впрочем, плевать, он захотел
меня убить? Я его раздавлю. «щит из хитина», «Цепной моргенштерн» достать, в моих руках
появился щит и цепной моргенштерн, я заметил это случайно, когда мне в очередной раз хотел
есть, я без вызова инвентаря сказал «еда» достать, и кусок серого пластилина оказался у меня
в руке.

Когда у меня появилось оружие, взгляд парня слегка покосился. Я начал раскручивать цепь, от
чего появился слабый звук ветра, но от него, у моего противника прошли мурашки. Спать
ложился я не абы где, я специально подобрал очень длинный коридор, и сейчас я стою на
середине, но все равно, вдоль этого тоннеля, я могу использовать рывок без опасения. Я
смотрю, как ко мне бегут три гоблина… смешно. Немного поджав колени, мой взгляд полный
насмешки направлен на горе грабителя, «Рывок»!!!

Хорошо, что мне нужно только подумать об активации, а то мне было бы как то не по себе от
этих выкрикиваний. Я в мгновенье глаза пронесся сквозь гоблинов, двоих убило на месте, а
третий отлетел в стену. Мой щит через секунды после расправы над гоблинами, уже
приложился об грудь «Нападающего» от чего тот отлетел на два метра назад, и красиво
вписался в стену, и из его рта вырвалось немного крови. Я не стал его сразу его добивать,
интересно, как будет скулить этот пес. Он посмотрел на меня окровавленными глазами и
начал, что-то говорить, но ему немного мешала кровь, идущая изо рта.

-Ты, псих, я же пошутил, да эти три уродца, даже инвалида не убьют,  я уже чувствую, что
умираю, так что спасибо, что убил меня больной на голову ублюдок, я тебе это еще припомню.

-Ахаха, а ты смешной.

После этих слов, навершие моего оружия обрушился на его голову сверху вниз, довольно
неприятное зрелище, но уже через мгновенье он испарился, как и все монстры, даже крови не
осталось. На месте где он упал, я увидел слегка светящийся квадрат. И когда я его поднял, то
улыбнулся, активный навык, посмотрим, что же это за навык:

«Подчинение»

Позволяет подчинить существо, путем подавления воли. Для подчинения, нужен
трехминутный контакт с целью. Формирование «Контракта раба» будет вызывать у цели
ужасающие физические и душевные страдания.

Это ж, что он должен был сделать с бедным гоблином, что бы получить подобный навык? Мда,
а еще меня больным ублюдком называл. Ну, неплохой навык, только от этих гоблинов для меня



вообще нет толку, но на всякий случай я вставлю его в слот навыка, итак, мой статус сейчас:

 

16

 

6

 

5

 

Рывок

 

Подчинение

 

Пусто

 

Пинок

 

Пусто



 

Пусто

Ох, 16? Неплохо, но тогда получается, что за этого паренька и его гоблинов я получил целых 7
очков? За этого неудачника 4 очка? С чего такое количество? Хотя не столь важно, осталось
только шесть очков до следующего повышения. Да уж, я уже успел себе получить врага, но
ничего пару соперников это неплохо, надеюсь, он станет посильнее, а то терпеть разных крыс
которые будут только под ногами гадить, как то не хочется. 

http://tl.rulate.ru/book/1570/41626


