
Глава 3

После победы над арахнидом, я лежал на арене изнеможенный, я не так устал, как слегка
перегрузил свое тело. Прямо перед моими глазами висит свиток:

Вы успешно прошли испытание, и теперь вам положена награда, у вас есть выбор: Навык и
очки, или навык и амуниция, выбор за вами, награда будет у вас в инвентаре.

Я выбрал Навык и Амуницию, очки можно легко заработать, а вот хоть что-то из вещей достать,
довольно сложно полагаю? После выбора, я вновь оказался в коридоре возле дверей, они
медленно исчезли. Я все так же лежу без сил, хех ранения которых у меня нет, затянулись бы,
но усталость не убирают? Сволочи.

Я медленно подлез к стене, и после некоторых усилий, оперся на стену и сел. Из инвентаря я
достал «Еду» и начал медленно жевать, я посмотрел на список и увидел там два новых
предмета: «Рывок» и «Щит из хитина» посмотрим информацию.

«Рывок» (Акт.)

Позволяет раз в 10 секунд сделать рывок на расстояние в 5-6 метров, немного ускоряет
уставание.

«Щит из Хитина»

Щит, сделанный из хитина

Ну, довольно неожиданное описание для щита, очень неожиданное. Ладно оставим это в
стороне, «статус»
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Значит, просто за победу над арахнидом мне очков не дали? Жаль, но да ладно. Итак,  я уже
выбрал для себя путь воина, хех, ведь я понял, что поднять уровень магии от 5 к 6, нужно не
10, а уже 20, прискорбно, я люблю многогранность.



Итак, идем дальше, я дел на левую руку щит, и временно у меня будет тактика тарана, и буду
просто рывком сметать эту мелюзгу. Вскоре я нашел одного гоблина, он стоял в тупике
коридора, но он был повернут в сторону стены и не заметил меня. Я, смотря на него, занес
перед собой щит и активировал Рывок, активация занимает около полторы секунды, и вот я
уже лечу в этого гоблина, да скорость рывка поразительная. Но я понял об одном его
недостатке, я не могу его прервать!!!  Прямо сейчас, я просто сижу в том тупике и смотрю, как
у меня перед глазами едва не в прямом смысле звездочки летают. До гоблина было около трех
с половиной метров, и я его с легкостью прикончил ударом щита, вот только он стоял от стены
только в метре, и я со всей дури влетел в стену, по щиту даже маленькая трещина пошла, а у
меня жутко болит голова. Кошмарный навык в этой местности, я понял, что тут им особо не
попользоваться, тут средняя протяжность коридоров по прямой максимум шесть метров, что
делает почти невозможным использование рывка, но на более открытой местности он покажет
себя. Ну, хотя бы получил 1 очко за убийство гоблина, я прямо чувствую, как надо мной кто-то
смеется. Лучше быть осторожным, еще одного такого тарана, мой новенький щит не выдержит.
Хотя я уже придумал, как использовать рывок более безопасно.

Оклемавшись, я встал и пошел дальше. Вскоре найдя очередного гоблина, мое тело
устремилось к нему, и сильно пнув его, отбросил к стене, но я немного сдержался, ради
подтверждения моей теории. Я прижал тело гоблина щитом к стене, и активировал «Рывок»,
тело гоблина было мгновенно раздавлено будто в тисках, я же почти не получил отдачи, только
слегка болела левая рука, но не больше того. Все же, если применить силу вблизи, то «удар»
превращается в «Давление» и сильной мгновенной противодействующей силы не возникает,
хоть против слабых это относительно бесполезно, но, к примеру, против других людей будет
довольно полезно.

Продолжив поиски, я бродил по подземелью, и вскоре встретил двух гоблинов стоящих вместе,
я быстро к ним подбежал, и одним пильным пинком едва не снес одному из них голову, но я
услышал, как его шея треснула, и он сразу исчез. Второго я схватил за шею, бросил в стену, и,
прижав его щитом, активировал «Рывок», плюс два очка, и их уши, не знаю зачем, но лучше я
их соберу. Закончив с этими двумя, я немного отдохнул, и пошел дальше, хорошо, что это тело
довольно тренировано, выбрал бы я тело своей изначальной жизни…. Я бы после одной схватки
с гоблином запыхался бы, а арахнид убил бы меня в мгновенье. 

Я пошел дальше, бесцельные скитания это мой конек, так что это неудобств не приносит,  если
бы еще и все стены не были точь-в-точь одинаковыми, может и интересно, было бы погулять.
Впрочем, вскоре я нашел еще парочку гоблинов, я типа вошел в более опасную зону? НУ, я
относительно хорошо ориентируюсь в пространстве (Нет) и поэтому старался идти в одну
сторону, и видимо чем дальше от места «Спауна» тем больше и сильнее будут монстры. В
общем, я разобрался с ними, как и с прежними двумя, почти без какой либо разницы, пинок,
тиски, плюс два очка. Становиться немного скучно, я бы не отказался еще разок встретиться с
арахнидом, ведь я уже понял, я хоть чуть-чуть, но боевой маньяк, мне нравятся сражения, но
это избиении гоблинов… Скучно немного, но это только означает, что мне нужно найти врагов
посильнее и спуститься на этаж пониже. Вскоре на глаза попался еще один гоблин, и одним
пинком я отправил его к создателю. Продолжив шататься по подземелью, мне уже не
терпелось опять найти комнату испытания, ведь даже если мне минотавра в враги дадут, я хотя
бы смог неплохо поражаться, даже если бы в результате бы умер.

Вскоре мои молитвы были услышаны, и я стою перед железной дверью, и протягиваю руку, что
бы коснуться двери.
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