
Полностью сделав нужное количество снаряжения, я стал думать, что я могу сделать еще. В
голову лезет только, как можно усилить новое войско.

Можно сделать летающие средство. Например какая ни будь летающая тарелка. Или сделать
танк. Можно сделать летающий танк, который сможет еще и ездить…  Славная идея, только
придётся его делать самому.   

Первым решил сделать тяжелый летающий танк. Делать его решил из адамантия, который
будет основной броней и мифрила на который я смогу наложить множество зачарований.
Большой минус адамантия в том, что он слишком тяжелый, поэтому сделанная из этого
металла броня будет слишком тяжелой, даже для усиленных воинов. По всему периметру
танка будут находиться тяжелые орудия. Попробовал сделать уникальные снаряды на основе
стихии огня и земли. Сам то я научился так делать, когда выбрался из мира Свалки. А вот как
сделать так, чтобы оружие не взрывалось, когда смешиваются эти две стихии я не знаю,
поэтому сделал несколько оружий, которые стреляют огнем, водой, землей и воздухом. Также
мне понравилась идея с звуковым оружием, поэтому я установил его по всему периметру,
просто на всякий случай, всякое может произойти. Конечно поставил движки и основное
орудие, которое стреляет сильным лазером. Конечно придуманную мною систему
телепортированния.

Еще сделал простой… Истребитель. Пришлось делать его полностью из мифрила, чтобы не
делать его слишком тяжелым. Мой истребитель может подниматься вертикально вверх
благодаря движкам. Также поставил самонаводящиеся ракеты и лазеры с телепортом.

Единственный минус, так это научить всем этим пользоваться других.

И так я начал учить избранных использовать танки, истребители и летающие корабли.
Пришлось заниматься по три часа с группой из тридцать разумных, поскольку посчитал это
количество самым оптимальным. И чтобы все это ускорить, мне пришлось создать десяток
клонов

В то время, как мои клоны обучали разумных, у меня появилась весьма дельная мысль. Я
добавил во все свои машинки систему телепортации… Которая телепортирует сам транспорт.
Как по мне очень удачная мысля, ведь она позволит избежать опасные моменты, а также
просто быстрее перемещаться. Добавил эту же систему в снаряжение своих войск.

- Как думаешь, за сколько можно продать эти доспехи? – Спросил меня Король Гномов
рассматривая тяжелые доспехи воинов.

- Не знаю. Меня никогда не интересовали цены на местное оружие. Думаю такие доспехи
могли бы носить только короли. В конце концов он сделан из мифрила, а его в это мире вроде
нет. Хотя я могу ошибаться.

Действительно. Может в этом мире тоже есть мифрил.



Сразу почему то вспомнился момент, когда мне оторвало крыло и когда меня чуть не убили
при помощи морозного хрусталя.

- Балин… Что ты знаешь о морозном хрустале? – Спросил Короля Гномов.

Брови Гнома нахмурились. – Я мало о нем знаю. Я не знаю откуда он взялся, но когда Драконы
господствовали в этом мире, люди создали орден Охотников на Драконов. Вроде в те времена и
появилась легенда о морозном хрустале. Бичом всех Драконов. Вроде он своим холодом
ослабляет Драконов и те становятся вялыми. Если он и существует, то наверняка находиться у
ордена.

- Если и существует? Балин, ты Король. Не говори, что не знаешь о таких вещах, как морозный
хрусталь. Я даже вполне уверен, что ты сам или кто-то из твоих людей состоит в этом клубе
ненавистников. – Этот карлик наверняка имеет связи с этим орденом. И это меня жутко
начинает бесить. А не состоит ли Король Эльфов в ордене? Скорее всего. Нужно избавиться от
этих двоих и заменить их своими. Но кем? Молодым поколением, которым я смогу легко
манипулировать или найти еще кого ни будь?

Не произнося и слова, я пробиваю голову карлика рукой и создаю своего клона. Клон может
держаться часа три, если их не питать, но пока они заменять Королей. Так же создал трех
клонов на устранение Короля Эльфов.

Столько проблем прибавилось… Все приходится делать самому, обидно то как.

Поскольку производство кораблей и других моих игрушек идет полным ходом. Я решил
подумать о том, как защитить себя от морозного хрусталя. Стоит ли сделать новое заклинание,
которое защитит меня от него? А такое вообще можно сделать? Или сделать себе броню,
которая будет защищать от хрусталя? Обе идеи хороши, думаю стоит их совместить.

Использую заклинание \Комната/ и тут же оказываюсь в своем собственном измерении. 

Итак. Мне нужно сделать заклинание, которое будет защищать меня от холода. Но простое
заклинание навряд ли сможет защитить от холода. Стоит добавить стихию в защитное
заклинание, какую? Конечно Огонь. Но что если хрусталь намного сильнее, чем мой огонь? Тут
главное создать заклинание, а не манипулировать атрибутом. Мне нужна максимальная
защита, а не ее осколки.

Огонь придётся уплотнить, чтобы было больше жара. В прочем это не проблема, ману я могу
не жалеть. Стоит также сделать его как можно больше. Главное только, чтобы заклинание не
превышало мой максимальный резерв маны. Придется сделать его немножко меньше.

\\Получено заклинание – Доспех Сверхновы/



Хорошо, теперь нужен доспех, который выдержит температуру заклинания и не даст себя
пробить оружию из хрусталя. Естественно придется делать доспех на свою драконью форму. И
этот доспех должен быть реально огромным. У меня аж коленки задрожали.

Броню я буду делать из того же мифрила и адамантия. За вес брони можно не переживать, я ее
легко выдержу, поэтому можно разгуляться.

В доспехе будет много компонентов, поэтому нужно делать его постепенно и все продумывая.
Придумав в голове дизайн доспеха, я принялся к изготовлению.

На конце хвоста у меня будет находится острый клинок зачарованный на остроту, прочность и
вибрацию. На самом хвосту будет множество шипов, которые при подачи в них маны
удлиняются. На лапы добавил множество движков, чтобы я мог летать не используя ману или
крылья. Когти удлинены и зачарованы на остроту, прочность и стихию огня. Массивная часть
доспеха на самом теле будут иметь большое количество оружия. От стихийных снарядов до
лазеров. Как по мне, самая сложная часть – это сделать механическое крыло, на замену
оторванному. Если оно получиться хорошо, может быть даже буду использовать его на
постоянной основе, а не делать твердую иллюзию. Механическое крыло будет симметрично
целому крылу на котором тоже будет броня. Механическое крыло имеет множество острых
частей, каждое из которых зачарованно на остроту. Конечно на каждом крыле установил
много оружия. Самая крутая часть в броне на крыльях, это то. Что теперь она может
разделяться, и вместо двух крыльев у меня четыре. А значит вдвое больше оружия. Конечно
увеличилась и скорость полета. В специальные места также установил движки, которые
ускорят мой полет. На шлем установил зачарование звуковой волны, крепость и линзу. Линза –
это новое зачарование, которое усиливает любую проходящую через нее атаку. Она
одноразовая, установил я ее в рот, и в любой момент могу ее активировать и использовать
например Гипер луч. Ну и систему телепортированния просто на всякий случай.

Броня Короля Драконов готова. Думаю, будет интересно улучшать ее со временем, но пока
этого достаточно.

Как только я вернулся в реальный мир, я сразу создал новых клонов, на замену старым. В
голову пришла мысль создать Титана. Гигантскую броню, которую сможет носит обычный
воин. Может создам ее для защиты своих городов. Думаю будет весьма весело. За все время,
было создано десять кораблей. Думаю этого достаточно, ведь каждый вмещает в себя по
тысяче разумных, а для его управления нужно максимум человек пятьдесят. Но хоть
кораблики, танчики и истребители готовы, но мое войско нет. Они используют все
возможности своего снаряжения по минимуму. Придется создать много клонов и учить.

Собственно, вся эта армия нужна, чтобы захватить весь мир и поддерживать его таковым. А то
придут какие ни будь герои, и попытаются отбить у меня мир. Мне это надо? Поэтому и нужно
сделать воинов максимально подготовленными.

POV Стивен



Прошло довольно много времени с тех пор, как мы с сестрой убежали от Бахамута. Вначале
было очень страшно, такое ощущение, будто он всегда наблюдает за нами. Кошмары, после
смерти Кицунэ не покидают меня. Я стараюсь меня спать, больше тренироваться. Сейчас мы с
сестрой находимся в столице одного Королевства. Мы вступили в гильдию авантюристов и
зарабатываем немного денег. На прошлой недели получили F+ ранг.

( -G, G, G+, -F, F, F+, +E, E, E+, -D, D, D+, -C, C, C+, -B, B, B+, -A, A, A+, -S, S, S+, -SS, SS, SS+, -
SSS, SSS, SSS+ )

С заработанных денег купили номер в гостинице и арендовали тренировочное поле. Едва
хватает на пропитание, но всегда можно пойти в лес и найти мяса или ягод. Мы становимся с
каждым днем все сильнее и быстрее.

- Малыш Стиви, как прошло задание? – Спросил меня Джал. Он всегда сидит в гильдии и
всегда любит поболтать.

Брови сразу нахмурились. – А как еще может пройти задание, по сбору трав?

- Ну не знаю, а если бы на тебя напал рогокролик? Они знаешь ли очень опасные.

- Я с легкостью разберусь с рогокроликом! Ну почему все относятся ко мне, как к слабаку… -
Задания на убийство выдавались только с Е ранга, но все должны начинать с самых низов.
Хочешь ранг повыше? Заплати. Глупость полнейшая. Я могу победить алчного медведя, а мне
угрожают рогокролем. Не говоря и слова, я пошел к стойке сдачи заданий и поставил корзину
с травами.

- Хорошо потрудился. Еще несколько заданий и тебя повысят. – Это Старик Гео. Работает в
этой гильдии с молодости.

- Спасибо большое. – Забрав награду, я сел за свободный столик и стал ждать сестренку. Утром
сказала, что будет занята весь день, но скоро она должна прийти сюда.

Пока ждал свою сестру, в здание гильдии вошло несколько людей. Они сразу подбежали к
окошку приема заданий.

- Задание от короля. Минимум SS ранг… Охота на Дракона Бахамута. Награда десять тысяч
красного золота. – В гильдии сразу стало тихо. Даже самые шумные авантюристы заткнулись и
наступила давящая тишина. Поэтому звук открытой двери был особенно громкий и все
повернулись к двери. Пришла Санет. Все сразу потеряли интерес к ней, и начали шептаться о
задании. SS ранг выдают очень редко, но и висят они долго. В основном это Охота. Охота на
опасных монстров. Например Охота на Гидру задание S+ ранга. Охота на Ктулху SS. Почему за
Короля Драконов, дают всего SS ранг? Этот Монстр уничтожил целый мир. Никто этого
конечно не знает, но давать Королю Монстров всего лишь SS? Это какая то ошибка.



- Почему все такие встревоженные? – Спросила подошедшая сестра.

- Обновили ранг Охоты на Бахамута. Ему дали SS. – Да. Обновили. Оказывается за него уже
давно была объявлена награда. Раньше ранг был S-. Они не знают насколько сильным он стал.
Вот только никто не послушает «слабого» F рангового паренька.

- Идем за мной. – Сказал Санет и пошла на выход. Через пять минут мы оказались в трущобах,
а еще через три мы стояли около сгоревшего здания.

- Что ты хотела показать? – Санет ничего не ответила и просто подошла к обрушившийся стене
и отодвинула ее. Под ней оказалась лестница вниз. Сестра дала знак следовать за ней и
спустилась вниз. Как только я спустился за ней, она прикрыла вход обломками и пошла вниз.
Что бы потом оказаться в большом помещении. – Что это?

- Наша новая база. Мы будем жить тут. Я нашла ее несколько дней назад. Тут ничего не было.
Поэтому я перетаскивала вещи с мусорки. Тут семь комнат и один большой зал. В нем можно
тренироваться.

- Ничего себе. Интересно, кто раньше этим пользовался?

POV Гг

- Все корабли заполнены сэр. Мы готовы отправляться. – Доложил мне Гном, который временно
заменяет Короля Гномов.

- Хорошо. Отправьте по три корабля в каждый порт Демонов. Я возьму последний и отправлюсь
в столицу Демонов. Думаю Люцифер послушает меня. В конце концов он не дурак. Кстати,
прогрузите эти бочки на каждый корабль. Если увидите Ктулху, кидайте бочки сразу в него.
Это клетка, которая должна его схватить. Доставите захваченных ко мне.

- Будет исполнено господин.

Через десять минут все корабли взлетели в воздух и каждый полетел по своему пути. Бочки,
которые я отдал – это специальные зачарованные механизмы. Они помогут мне поймать
монстров о которых я слышал, но ни разу не видел. Будет интересно собрать такие
экземпляры. Может начать коллекционировать редкие виды животных? Думаю это хорошее
хобби.

Зачем же мне нападать на порты? Демоны делают очень укрепленные города, и если не
считать столицу, то порты самые укрепленные из всех городов. Что почувствует Король
Демонов, когда мое войско с легкостью разнесет парочку его укрепленных городов?
Естественно его потом нужно будет отстроить, но я просто сделаю эти города лучше. Так что
все к лучшему. Что насчет всех смертей? Кому какое дело сколько помрет разумных?



Корабль летит достаточно высоко и быстро. Даже не укачивает. Поскольку лететь до столицы
будет несколько дольше, чем до портовых городов, я решил использовать встроенный в корабль
телепорт. Минусу его в том, что он не так уж далеко телепортирует. Всего пять километров. А
еще жрет очень много маны из накопителя, поэтому продеться спустится к нему и заряжать
его маной. Думаю прибудем до столицы, через час после атаки портовых городов.
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