
Система Культивации

Культивация состоит из базового просветления, времени, таланта и понимания. Это значит,
что кто-то не может запереть себя в комнате и надеяться стать бессмертным.
Культивирование-это процесс извлечения ци из воздуха и окружающей среды. Ци как
строительные доски лодки, которые гарантируют что она будет прочной и не утонет. Если
сорваться, то он уничтожит себя, что является общим "отклонением ци", в котором
культиватор получит внутреннюю травму, которая повреждает его дальнейшую культивацию с
возможностью снижения ее уровня.

Есть 12 этапов

Очистка Тела = Ранг 1

Сбор Ци = 2 Класс

Фундаментные Столбы = 3 Класс

Основа перерождения = Ранг 4

Золотой Свет = Ранг 5

Серебряная Тень = Ранг 6

Зарождающаяся Душа = 7 Класс

Питание Души = 8 Клас

Процветание духа = 9 Класс

Разрушение Пустоты = 10 Класс

Единое целое= 11 Класс

Путь восхождения= 12 Класс

Нормальная система далее делит эти этапы на уровни. Примером может служить
Зарождающаяся душа 7 или Серебряная тень 8. С уровнями от 1-9. Самый высокий уровень
который можно достигнуть является 9 он стоит перед возвращением на 1 уровень что бы
улучшить свои навыки.

С помощью универсальной системы (оценок) этапы не примечательны и помещаются все
вместе в одну категорию. Пример: построение тела еще 9 это 1 уровень или Золотое солнце 3
еще 5 уровень.

В то время как различные виды или расы могут использовать различные способы извлечения
ци, они все ровно будут использовать систему культивации

Этап очистки тела свойственен любому, так как у всех он врожденный у всех. Сбор ци
считается чрезвычайно нужным для человека, но это невозможно без раскрытия ци.

Мысли автора



Неизвестен Неизвестен.

http://tl.rulate.ru/book/15478/308154


