
Глава 6: Глаза, чтобы встретиться с Вами

Лээ Цзинь: "Уровень 1..."

Я несколько раз протирал глаза, чтобы убедиться, что я вижу это ясно, может быть, это из-за
того, что я еще не привык к этим глазам или...

"ООО " ТСК"... Я думаю, это действительно первый уровень, да?". Я должен был убедиться, что
это так, я отсканировал иллюзорную синюю страницу, которая снова появилась прямо передо
мной, и это все, что она содержала.

=====

[Император драконов Тайцзинь] (LVL 1) [Ехр:0/1000]

[???] (Заблокировано)

***

HP: 1,000/1,000

[???] (Заблокировано)

***

Урон: 20 (+200)

[???] (Заблокировано)

***

Оснащенность: [Трезубец Дракона Наджара]: + 1000% К Урону

Эффект оснащенности: [Бесчисленное множество драконов] (следующий навык -
Разблокируется на LVL 10)

====

Лээ Цзинь: "Хммм... Заблокирован Персонаж? Это должно быть связано с тем, что мы
технически существуем, как два существа в одном теле, но что касается этого требования...
Кажется, здесь ничего не упоминалось?"

Я тщательно изучил страницу, если есть какие-либо символы, которые напоминают эти знаки
FAQ в играх RPG... Но казалось, что их нет.

Тайцзинь: "Что это за волшебный свиток Лээ Цзинь? Я не понимаю некоторые значения здесь,
но, кажется, что это показывает, насколько я мощный? Нет?"

Казалось бы, довольным тоном Тайцзинь попытался скрыть свое отчаянное стремление быть
более сносным? Я вздохнул и немного посмеялся; это просто показывало, что Тайцзинь в
основном понятия не имел, что содержала наша страница персонажа... "Мощный" был лишь
термин для этого, мы в основном сейчас в самом низу!

Я внимательно заглянул в узкий вход в пещеру. Кажется, что Циклоп все еще терпеливо ждал,



возможно, чувствовал, что я не слишком далеко зашел в эту пещеру.

Если я хотел выбраться отсюда, мне нужно было пробраться мимо этого гиганта, либо
пробраться через него... Оба варианта были смехотворно невозможны для текущего момента, в
котором мы находились.

Скрыться было бы самым безопасным выходом, но кажется, что было бы смешно успешно
исполнить это.

Прежде всего, тот, кто охраняет гору... гигантский, с одним гигантским глазом; как бы я
проскользнул мимо этого? Я едва мог ходить, не говоря уже о том, чтобы бегать с
ослепительной скоростью. И к тому же, как если бы это тело могло было достаточно
маленьким, чтобы не быть замеченным? Черт, огромное тело Тайцзинь, было "карликовым" по
гигантской геометрической прогрессии в сравнении с людьми, так это драконье тело -
гигантское.

Лээ Цзинь: "Это было бы слишком невозможно, и попытка пройти мимо открыла бы только
второй вариант... Сражаться в лоб"

Хммм... Огромный разрыв в уровне был большим минусом для этого плана. Я не был
достаточно уверен в своих силах, чтобы взять на себя что-то, что будет, по крайней мере, на
пять уровней выше, чем я сейчас. Я едва мог ходить с этим телом, как насчет боя? Это не
казалось достаточно правдоподобным...

Но я думаю, что это будет моей потерей, если я не попытаюсь.

Хотя это было действительно рискованно. Какой смысл думать об этом слишком много, если бы
я застрял здесь только на более длительный период времени - тогда это было бы просто глупо...
Я не уверен, есть ли что-то, что сродни тому, что "переселило" меня сюда. Поэтому я не ставил
на то, чтобы буду "переселен" снова, если я умру, просто спасаясь из этой пещеры.

"Тогда это было бы просто жаль. Если я даже не смогу выбраться из этой пещеры, то насколько
больше шансов выжить в этом новом мире, в котором я нахожусь?"

Я должен был попробовать...

Планировать все сначала, пока ничего срочного не происходило, это было бы моим лучшим
выбором на данный момент.

Во-первых, я едва мог ходить на двух ногах и мог только прямолинейно делать это с Наджарой,
служащей "тросточкой"; в качестве оружия было бы необходимо указать на врага... и не на
земле во все времена. Я отложил Наджару, чтобы избавиться от свою необходимости в ней.

Идти прямо было определенно что-то, что не давалось мне легко, я упал несколько раз... Но
после обнаружил кое-что, что может быть именно тем, что я искал...

Я легко могу ходить в четвереньках!

Хорошо, хорошо... Это тело не совсем человеческое, и я определенно должен перестать думать
как человек.

Острые когти, железная кожа, мощный хвост... Это все "оружие", которым я мог бы
воспользоваться! Я поспешил назад и забрал Наджару.



Я пошевелил хвостом несколько раз, чтобы оценить его гибкость и насколько я мог
контролировать его, прежде чем отправиться за пределы пещеры.

Если моя гипотеза верна, и все, с чем я сейчас работаю в этом мире, было в основном основой
режима RPG в Техно-Пирсерах, то есть еще две вещи, от которых я мог бы сильно зависеть
прямо сейчас...

"Непрерывный урон и критические удары..."

***

Фигура Тайцзинь появилась у входа в пещеру.

Его приветствовала сидящая на корточках фигура циклопа, которая спокойно осмотрела его
еще раз, прежде чем встать на страже, красуясь его гигантской деревянной дубинкой. Еще
несколько шагов от пещеры, и этот Горный Циклоп определенно нападет без колебаний.

Лээ Цзинь оставался неподвижным, чтобы не сразу спровоцировать аггро Циклопов.

Перевернув трезубец, когда Лээ Цзинь схватил Наджару, после чего бросил его изо всех сил в
сторону очевидного места, которое было бы главной "слабостью" любого циклопа, его
единственным глазом.

Движение ноги циклопа было действительно огромным и могло охватить довольно большое
расстояние сразу в течение короткого промежутка времени, но его вращение тела было
невероятно вялым. Едва отойдя на несколько метров от направления трезубца, Наджару
пронзил боковые стороны глаза, начало литься кровотечение из пробитого в нем отверстия.

Крича в тоске, Циклоп сразу же попытался вытащить трезубец, которое причиняло огромную
боль. Кровотечение не остановилось, потому Циклоп разозлился при внезапном нападении.

"HP: 40,000 / 45,000"

"5 тысяч лошадиных сил с места в карьер! Теперь это кажется правдоподобным..." - Лээ Цзинь
ухмыльнулся в ожидании, когда он направится к Циклопу, бегая на своих четырех "ногах". Он
"полз" с огромной скоростью к Наджару, который теперь был на земле, когда Циклоп успешно
вытащил ее...

Снова щелкнув трезубец, он нацелился на другое слабое место...

Щелкающий звук был услышан, когда Наджара пронзил другую "слабость" циклопа, его пах.

"АХХХХ!!!"

Безумный крик, смешанный с невыносимой болью, раздавался по всем священным горам.
Птицы улетали с деревьев, так как шум крика был единственным, что слышалось на
протяжении всей этой темной беззвездной ночи.

Прыгнув к Наджару, Лээ Цзинь вытащил трезубец, когда кровь снова начала извергаться из
отверстия.

Обе руки циклопа теперь были заняты тем, что пытались остановить кровотечение в его глазу
и охранять область его паха.



"HP: 35,000 / 45,000"

Еще 5000 HP пропало в одно мгновение. Хотя оставшийся HP все еще был опасно большим,
улыбка появилась на лице Лээ Цзинь, теперь это была легкая победа. Он подтвердил наличие
"критического удара", пришло время подтвердить еще одну вещь.

Стоящая на коленях фигура циклопа была действительно жалкой; поскольку он старался изо
всех сил слепо ударить по бегущей фигуре врага, который направлялся к нему.

Страх... Циклоп почувствовал страх. Это было действительно то, чего Циклоп не ожидал, хотя
враг, казалось бы, не был достаточно проворным, внезапное трезубец, которое пронзило его
глаза тогда, было чем-то, чего он не ожидал... Все шло слишком быстро!

Острые когти проложили свой путь через толстую кожу циклопа, когда Лээ Цзинь поднялся к
голове, он мог ясно видеть иллюзорный красный круг, появляющийся по всему телу циклопа,
это действительно было то "непрерывное повреждение", которое он ожидал.

Ударяя эти "вещи" в узорной форме каждый раз, когда они появляются, это ведет к огромным
повреждениям противника, это было верно в обоих режимах Техно-Пирсеров. И кажется, что
это также верно и в этом мире...

Прыгнув к голове, Лээ Цзинь ударил своим хвостом по первому появившемуся месту. Раздался
громкий бум, когда стоящая на коленях фигура циклопа упала лицом на землю, циклоп
немедленно попытался уползти и встать.

"HP: 34,560 / 45,000"

"Динь! Обнаружен "Новый навык": [удар хвостом] - " наносит 200% урона, 0,5 секунды мини-
Оглушения"

Первоначальный урон был мизерным, так как это был первый "стек" в атаках, но что удивило
Лээ Цзинь, так это внезапное появление нового навыка! Хотя это было не так "грозно", но
почему персонаж 1-го уровня должен быть разборчивым на данный момент? Он заберет все,
что сможет достать!

Было не время, чтобы размышлять о "новом навыке", поскольку еще одно красное пятно
появилось на спине уползающего циклопа. Блестящие когти Тайцзиня захватили его на спине
циклопа, когда Лээ Цзинь прыгнул к почти исчезающему красному пятну, пронзив его
Наджарой.

"HP: 33,680 / 45,000"

Урон в два раза! В течение следующего мгновения по всему телу циклопа начали появляться
многочисленные пятна, в то время как циклоп сумел встать и направиться в противоположном
направлении, так как он пытался бежать изо всех сил!

"О нет, не делай так" - Лээ Цзинь снова зарядил, когда он бросил трезубец к ногам циклопа,
прижимая его глубоко на землю. Бегая на четвереньках, Лээ Цзинь прыгнул, когда он сделал
спин, снова разбив хвост к голове циклопа, немедленно сбив его.

Красные пятна затем появлялись бесконечно, когда кровь начала брызгать по всей спине
плачущего гиганта...



"HP: 31,920 / 45,000"

"HP: 28,400 / 45,000"

"HP: 21,360 / 45,000"

...

"Динь! Обнаружен "Новый Навык": [Заградительные Когти] - " Наносит 3 Непрерывных Урона"

Еще один навык появился, добавив себя в Арсенал Лээ Цзинь.

То, что сделало эти навыки смешными, было тем, что у него нет никакого "восстановления",
примененного к нему.

До тех пор, пока обстоятельства были идеальны для применения навыка, и выносливости
пользователя было бы достаточно, эти способности были в основном безграничны!

***

Неожиданная односторонняя битва, начавшаяся на территории запечатанных гор, подошла к
концу, когда солнце начало подниматься в горизонте...

"HP: 0/45, 000"

Кровавые ошметки тела циклопа были всем, что осталось, как уведомления начали появляться
перед Лээ Цзинь.

"Набирайся Опыта! + 10,000 (Бонус За Разрыв Уровня: Очки Умений +50)

"Динь! Поздравляем с успешным прокачкой: LVL 2 (HP + 1000, урон+40)"

"Динь! Поздравляем с успешным прокачкой: LVL 3 (HP + 1000, урон + 60)"

"Динь! Поздравляем с успешным прокачкой: LVL 4 (HP + 1000, урон + 80)"

"Динь! Поздравляем с успешным прокачкой: LVL 5 (HP + 1000, урон+100)"

...

HP.: 5,000/5,000

[???] (Заблокировано)

.

Урон: 300 (+3000)

[???] (Заблокировано)

...

Пингующий звук закончился, когда Лээ Цзинь вздохнул с облегчением.

Увеличение ущерба из-за Наджары было... Смешным! Кажется, что это оружие действительно



содержало в себе что-то действительно важное и мощное... что Тайцзинь так много с
нежностью говорит о нем.

Быть на 5-м уровнем сейчас лучше, чем застрять на 1-м уровне... Похоже, все догадки Лээ
Цзинь были правдой... Он действительно был в игровой системе, похожей на Техно Пирсинг.
Если это применимо ко всем другим существам, которые существуют в этом мире, тогда...

Лээ Цзинь:

"Тогда, кажется, у меня все будет хорошо." - Лээ Цзиньулыбнулся, когда голос Тайцзинь
воскликнул.

Тайцзинь:

"Похоже, что боги не ошиблись в переселении тебя сюда? Этот метод борьбы... Это было еще
более варварски, чем все, что я сделал за всю свою жизнь... Слишком безжалостно..."

Лээ Цзинь:

"Я должен был это сделать, ты знаешь? Нелегко было ползти с этим твоим громоздким телом.
Если я в драконьем теле, тогда мне придется сражаться под стать драконьему телу"

Тайцзинь:

"Тогда, я думаю, мы технически сейчас свободны да..."

Лээ Цзинь:

"Да. Наконец-то все закончилось..."

Он был всего в нескольких шагах от пещеры, когда земля начала энергично трясти...

Лээ Цзинь:

"Что теперь?"
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