
Удалившись на достаточно большое расстояние в сторону севера, группа авантюристов «Гроза
реликвий» остановилась на передышку.

- Что это за нежить такая была? – Нарушил тишину Адан Сено.

- Нууу…. Судя по всему, зомби. – Уставившись куда-то вниз, ответил Сомо.

- Об этом нужно сообщить. И как можно быстрее. – Предложила Ксара, осматривая свою
экипировку.

- И как мы это сделаем!? Заявим, что группа авантюристов адамантитового ранга не смогла
справиться с кучкой зомби, да!? Да кто в это поверит!? – Шмыгнул носом Гимген.

- Действительно, нас просто на смех поднимут. – Согласился с дварфом Адан.

- Я искренне надеюсь, что монстры, которые покинули то подземелье, гораздо слабее тех, что
остались. Но, если это не так, то боюсь, что нет никакой разницы, поверят нам или нет. Эти
монстры уничтожат все Каратийское королевство, если захотят. – Спокойно сказала Ксара,
подтягивая пояс.

- И? – Спросил заклинатель, не поднимая головы.

Гимлен и Адан устремили на девушку вопросительные взгляды. Данная четверка была не
первый день вместе. Они знали, что Ксара не закончила свою мысль. Быть такого не могло,
чтобы она оставила все как есть, зная последствия.

- Можно рассказать про армию монстров и подземелье, но заменить зомби на мясных големов,
а заклинателя на лича. И, даже так, это будет неправдоподобно. – Начала размышлять вслух
Ксара. – Пусть будет два… нет, три лича, одна арахна и пять мясных големов плюс куча
мелочи, вроде зомби и скелетов всех мастей. Кстати, Сомо, заклинатель не пробил твою
защиту при отступлении?

- Не могу сказать сколько и чего влетело в [Поглощающий щит], но «Плащ теней» до завтра
превратился в тряпку. – Наконец поднял взгляд заклинатель.

- Нам нужно отойти еще дальше, прежде чем Сомо перенесется в Сильтоир. Мы все еще
недостаточно далеко от этого подземелья, чтобы разбивать лагерь и ждать возвращения Сомо.
– Шмыгнул носом дварф.

- Гимген, из нас всех только ты один не устаешь из-за своей реликвии! – Запротестовал против
немедленного движения заклинатель.

- И что с того? У вас есть зелья восстановления выносливости, да. – Аргументировал дварф.

- У меня маны хватит только на перемещение в один конец! Если я выпью зелье
восстановления выносливости, то зелье восстановления маны, выпитое в короткий промежуток
времени, вызовет интоксикацию! – Контр аргументировал заклинатель.

- Ты же переместишься в Сильтоир, столицу Каратийского королевства! Там жрецов как грязи.
Они тебя быстро очистят. – Не унимался дварф.

- Сейчас только началась ночь! Все жрецы по домам спят. Да они ни за какие деньги не
оторвут свои жирные задницы от кроватей посреди ночи, уж поверь мне! – Повысил голос



заклинатель.

- Думаю, что со жрецами как раз никаких проблем не будет. – Вмешалась Ксара. – После
получения таких известий, сам архипатриарх будет на ногах и, при этом, возле короля. Ведь,
по факту, в Каратийском королевстве архипатриарх и правит, а король – кукла. Главная
проблема – получение аудиенции до наступления утра. Армия монстров посреди королевства –
это слишком невероятно. Наша группа, среди адамантитовых рангов, известна меньше всего, а
репутация уж точно не геройская. Скорее, во дворце подумают, что мы положили глаз на их
реликвию, а новости про армию монстров – отвлекающий манерв.

- И, что тогда делать будем? – Снова шмыгнул носом дварф.

- Выпьем зелья восстановления выносливости и пойдем по следам армии монстров на
безопасном расстоянии. Таким образом, к утру: мы узнаем – куда движутся монстры, Сомо
восстановит ману на перемещение в два конца и будет куда проще попасть на аудиенцию. –
Выдала план Ксара.

- Неплохой план. – Согласился Адан.

- Устраивает. – Опустил голову Сомо.

- Да будет так. – Шмыгнув носом, кивнул дварф.

- Давайте посмотрим повнимательней перед выходом на наш трофей. – Предложила Ксара,
глядя на Адана.

Мужчина чуть сдвинул шляпу и взял в руку блестящий скимитар.

- Лично я бы сказал, что его зачарование усиливает владельца. Когда я его держу, то чувствую
себя сильнее. – Сказал Адан, передавая оружие Ксаре.

- Согласна. – Подтвердила девушка, несколько раз махнув скимитаром и вернув обратно. –
Хорошее оружие. Оно вполне может окупить нашу вылазку.

- Лучшее оружие делали древние гномы. – Шмыгнул носом Гимген. – Закончили смотреть
игрушку? Идемте!

***

Армия монстров двигалась достаточно быстро, чтобы авантюристы не смогли их догнать даже
к утру. По пути не было ни одного следа привала. Это говорило о том, что монстры не уставали
или их лидер спешил. В любом случае, человеку, на длинные дистанции, с ними не тягаться.

Авантюристы покинули лес и вышли на равнинную местность, когда уже рассвело. Тогда, они
обнаружили, что, вопреки их ожиданиям, следы армии монстров берут не севернее, а южнее.

- Да куда они направляются!? – Воскликнул Гимген.

- Если судить по направлению следов, то в Бокерстон или вообще в ДраОцкий каганат. –
Ответил Адан.

- Хорошо бы, если в ДраОцкий каганат. Орки и драконийцы любят повоевать, вот и повоюют. –
Шмыгнул горбатым носом дварф.



- А если… - Ксара уперла подбородок в руку между большим и указательным пальцами. –
Помните слухи про то, что в Самунском королевстве появились какие-то демоны? Так вот,
может быть, наши монстры идут как раз в Самунское королевство?

- Зачем? Объединиться? – Поправил шляпу Адан.

- Не знаю. Может быть хотят основать свое королевство? – Предположила Ксара.

- Тогда почему его не заложить в Каратийском королевстве? – Спросил Сомо. – У них же тут
подземелье.

- Мне откуда знать? – Удивилвась вопросу Ксара. - Это только мое предположение. Может быть,
разборки у них с демонами какие?

- Твое последнее предположение мне нравится больше всего. – Усмехнулся дварф и шмыгнул
носом. – Хорошо бы, если монстры перебили друг друга.

- Так или иначе, но пока что на пути монстров стоит Бокерстон. Аудиенция с королем
подождет. Сначала, нужно предупредить жителей Бокерстона, чтобы они успели
эвакуироваться. – Под итожила Ксара. – Все согласны?

Трое мужчин кивнули в ответ, после чего все посмотрели на Сомо.

- Удачи! – Пожелал Амод.

- Будь осторожен. – Напутствовала Ксара.

- Давай быстрее. Здесь не самое приятное место для ожидания. – Шмыгнул носом Гимген.

- Ждите. Постараюсь побыстрее. – Сказал Сомо, после чего замер на некоторое время, а затем
исчез.

***

Женщина, только перешедшая во вторую половину среднего возраста, открыла деревянные
ставни и солнечный свет заиграл на металлических прутьях в оконном проеме. Наличие
решетки вызывало у женщины досаду, но она понимала, что они нужны для обеспечения
безопасности в этом помещении.

Из окна предстал вид на город с высоты третьего этажа. Еще только рассвело, но уже
множество людей слонялись по улицам. Основная масса людей шла в храм на утреннюю
молитву. Те, кто носил оружие, различные сумки и был облачен в доспехи, направлялись в это
здание, гильдию авантюристов. Немолодая женщина же являлась ее главой.

Когда-то, Юкра сама выполняла задания гильдии авантюристов. Она проводила поиски и
разведку, устанавливала и обезвреживала ловушки, сражалась вместе со своими товарищами,
но это все осталось в прошлом. Как напоминание о тех временах остались лишь шрам на лице и
золотой жетон авантюриста.

Громкий стук в дверь вырвал из неожиданно нахлынувшей ностальгии.

- Госпожа Юкра, к вам прибыл авантюрист адамантитового ранга. Говорит, что дело срочное. –
Донесся голос с другой стороны двери.



- Ну так веди его! – Выкрикнула в ответ женщина и ловко приземлила свое все еще стройное и
легкое тело на кресло.

Дверные петли тихонько скрипнули и в кабинет вошел стройный мужчина в черных одеждах.
Облегающие черные штаны, черные сапоги, черный плащ и черная кожаная броня делали его
больше похожим на сектанта, чем на авантюриста.

- Если я не ошибаюсь, то ты – Сомо… Сомо Борц, член группы адамантитового ранга «Гроза
реликвий», также известный как Черный Заклинатель. – Глава гильдии опередила своего гостя
и не остановилась на этом. – Меня зовут Юкра. Как ты уже догадался, я глава этой гильдии
авантюристов. Хочу заметить, что в нашем городе нет реликвий или волшебных предметов,
достойных внимания вашей группы. Так что же привело тебя сюда?

- Я действительно Сомо Борц. Узнать меня только по внешнему виду… Я польщен. Не каждый
глава гильдии способен на такое. Но, вы правы. Нам нужно перейти сразу к делу. Собственно,
дело у меня не к вам, а к жрецу, который управляет этим городом. Вы должны обеспечить
аудиенцию с ним и как можно скорее.

- И по какому вопросу? – Женщина прибрала свои рыжие прямые волосы за уши.

- Мощнейшая армия монстров движется в направлении Бокерстона.

- Что!? – Женщина вскочила с кресла, а ее волосы с одной стороны выскочили из-за уха.

- Повторяю! В сторону Бокерстона движется большая армия очень сильных монстров. – Черный
Заклинатель произнес предложение медленно и отчетливо, отчеканивая каждое слово.

- Где они сейчас? Сможете показать на карте? – Говоря это, Юкра уже раскатывала карту по
столу.

- Точно не известно, но, ориентировочно, где-то тут. – С этими словами, Черный Заклинатель
ткнул пальцем в точку между горами и дорогой ведущей от Бренистона в Сильтоир.

- Если это так, то они будут здесь через два-три дня. – Задумчиво произнесла женщина, после
чего перевела взгляд с карты на гостя. – С чего же вы взяли, что эта армия монстров движется
именно на Бокерстон?

- На самом деле, это не точно. Наша группа следовала по их следа от сюда. В настоящий
момент, мои товарищи ждут меня здесь. – Все объяснения Черный Заклинатель сопровождал
тычками в карту. – Отсюда, армия монстров сменила направление и следы указывают на
Бокерстон. Вполне вероятно, что они еще раз сменят направления, может быть, уйдут в
ДраОцкий каганат… Но, что, если нет? И еще, вы ошибаетесь про два-три дня. Эта армия идет
без остановок, а значит, что они прибудут через полтора дня.

- По вашему, эта армия монстром действительно сможет взять город штурмом? – Женщина
стала выглядеть встревоженной.

- Сможет, причем легко. – Сухо ответил Черный Заклинатель, тем самым уничтожив последние
столпы уверенности.

- Что же там за существа? – Спросила Юкра, уже поникшим голосом.

Она не могла не пасть духом. Ее собственный дом со всеми предметами в нем, соседи, родные



и близкие, коллеги, любимая лавка сладостей, все, что было заработано упорным трудом за
долгие годы, все это под угрозой уничтожения. Можно только попробовать бежать.
Сопротивление бесполезно. Если авантюрист адамантитового ранга утверждает, что город не
выдержит осады, значит так оно и есть. Последний вопрос был не для планирования
сопротивления, а для подтверждения неумолимой истины.

- Гигантские паукообразные, скелеты, человекоподобные, что-то вроде огров. Каждый вид
представлен в большом количестве и определения их числа не представляется возможным.
Исходя из разведки, проведенной нашей группой, можно рассчитывать, что там будут личи,
мясные големы и арахны, наличие летающих существ неизвестно. Учитывая, что я назвал вам в
основном нежить, вы могли подумать о том, что человекоподобные – это зомби. Это исключено.
Армия движется слишком быстро.

- Понятно. Вы правы, мы не можем рисковать. Необходимо в срочном порядке сосредоточить
разведку в том направлении, предупредить жителей и проезжих, а также ввести чрезвычайное
положение. Нам нужно немедленно к патриарху! – С каждым словом, голос женщины
становился все более уверенным.

Юкра собралась. Она больше не могла позволить себе слабость. Чтобы спасти людей, нужно
действовать, а не горевать!

***

Каратийское королевство находилось под религиозной властью. Хотя существовал король, все
важные решения принимал архипатриарх. В городах же, главенствовали патриархи, которые
указывали местной знати, что те должны делать. Такое положение вещей было по причине
того, что религиозное движение захватило власть в королевстве не так давно и еще не
упразднили короля.

Религия заключалась в поклонении не одному богу, но многим богам. Считалось, что
существует несколько богов, над которыми возвышается один – верховный бог. Он что-то вроде
короля у них.

Каждый из богов имеет свое обличие и далеко не всегда человеческое, а некоторые не одно.
Кто-то может выглядеть как человек с крыльями, а кто-то как жуткий монстр. Среди них были
более и менее любимые людьми. Существовали и те боги, поклонение которым было под
запретом, например: бог нежити.

Каждый крупный храм в Каратийском королевстве был посвящен не одному богу, там можно
было молиться различным, но не всем. Различные патриархи могли поклоняться различным
богам. Объединяло их одно – признание над всеми богами верховного бога. Такой подход помог
объединить под одним началом последователей различных богов и избегать многих
конфликтов.

Каллай возносил утреннюю молитву в храме. Никто несмел мешать патриарху во время
данного действа. Тем не менее, он слышал громкие голоса за пределами молитвенной кельи,
что было нонсенсом. Нужно было узнать в чем дело и прекратить этот бардак.

Закончив молитву, Каллай встал с колен, поправил свои зеленые одежды священнослужителя
и вышел из кельи. Его взору предстала необычная картина. Епископ храма о чем-то бурно
спорил с главой местной гильдии авантюристов, при этом рядом стоят четверо храмовников.
Каждый воин храма напряжен и готов к бою. Странно было видеть их в столь сильном
напряжении. Каждый храмовник по своим силам и способностям мог соперничать с



авантюристом золотого ранга. Они являлись элитой священной армии. Причиной их
напряжения служила странная личность, находившаяся рядом с Юкрой. Стройный мужчина,
одетый во все черное. Поначалу, Каллай принял его за жреца какого-то бога, но затем заметил
жетон авантюриста. Тогда-то он и понял, почему храмовники так напряжены. Жетон был
адамантитовый. Если дело дойдет до битвы, то шансов на победу против такого противника
практически нет. Кстати, то, что этот человек в черном является авантюристом, еще не
означает того, что он не может быть жрецом, что только накаляло обстановку.

- Что тут происходит? – Громко задал вопрос Каллай, чем мгновенно прекратил спор епископа
и главы гильдии авантюристов.

- Ваше Святейшество, у меня дело необычайной важности, которое требует вашего
немедленного внимания! – Заявила Юкра.

- Это как-то касается человека, который стоит рядом с вами?

- Этот человек, авантюрист адамантитового ранга, известный как Черный Заклинатель. Именно
он принес ужасающие вести, требующие неотложной реакции.

- Заклинатель, значит не жрец? – Переспросил патриарх с целью получения однозначного
ответа.

Если он окажется жрецом одного из запрещенных богов, то они обязаны его схватить или
убить. Понятно, что с авантюристом, имеющим адамантитовый ранг, это так просто не выйдет,
тем не менее, меры должны быть приняты.

- Я заклинатель. – Подтвердил Сомо и напряжение в воздухе мгновенно ослабло.

Можно было заметить, как расслабились мускулы на лицах храмовников. Патриарх окинул всех
присутствующих взглядом и удовлетворился снятием напряженности.

- Полагаю, что дело действительно важное. Давайте пройдем ко мне. – Предложил Каллай.

- С радостью. – Кивнула Юкра.

- Епископ, вы с храмовниками ждите здесь. – Приказал патриарх и зашагал к одному из
проходов, а Юкра и Сомо последовали за ним.

Немного пройдя, троица оказалась в рабочем кабинете патриарха. Минимализмом высшие
религиозные чины Каратийского королевства не страдали. Обстановка выглядела весьма
дорого: большие мягкие кресла, стол из дорогого дерева, сервант с религиозными символами.

- Это… действительно крайне важная информация. – Вымолвил Каллай, после того, как Юкра и
Сомо рассказали ему про армию монстров.

- На этом, моя задача здесь выполнена. Мне нужно как можно скорей вернуться к своей
группе. Я был бы благодарен за зелье восстановления маны. – Произнес Черный Заклинатель.

- Ах, да, конечно. Думаю, что вы это заслужили. – Сказал Каллай и достал из серванта пузырек
с жидкостью. – Только видите из храма, перед телепортацией.

- Хорошо. Нужно ли мне посетить Сильтоир? – Согласился Сомо, принимая пузырек.

- В этом нет никакой необходимости. У нас есть свои средства связи. Я донесу до них новости в



течении часа. – Ответил Каллай.

- Что ж, тогда прощайте. – Попрощался Сомо.

- Желаю вам удачи! – Дала пожелания Юкра.

- Да благослови вас бог! – Попрощался Каллай.

http://tl.rulate.ru/book/15306/407201


