
Лицо столкнулось с мягкой подушкой. По телу прошла волна расслабления от падения на
огромную упругую кровать. Тусклое мягкое свечение волшебного света вносило гармонию в
просторную комнату, наполненную убранствами, качество которых можно было назвать
эпическим.

Не слишком ли, что я бросил ее одну? Хотя, о чем это я? С ней осталась Сера. Хорошо, что
могу в любое время телепортироваться назад, в Захадар. Спокойно спать в одной комнате с
кем-то, кто имеет такую внешность, просто нереально. Стоп! Я же вообще не сплю. Тем более,
мне нечего там делать. К тому же, хоть она и красива, но она демоническая слизь. Подумать
только, взяла и съела человека. И, ведь, это я самолично его ей отдал. Хотя, он же все равно
был мертв. Кого-то закапывают, кого-то кремируют, а кого-то съедают. Если так подумать, то в
этом нет ничего необычного.

Марбас Зель перевернулся на спину и осмотрел комнату. Перепончатые крылья демона
распластались в разные стороны.

Если подумать, то я пользуюсь покоями Марбас Зеля впервые.

Когда он был МП, то потратил время и ресурсы, чтобы сделать эти покои, но так ни разу ими и
не воспользовался. Марбас Зель не мог покидать тронный зал точно так же, как другие боссы
свои комнаты, в которых должны были встречать рейды. Все, то время, которое он находился в
облике своего персонажа Декриейтера, было потрачено на работу с подземельем. Когда он
сильно уставал, то просто выходил из игры.

Марбас Зель попробовал перевернуться набок, что вызвало небольшой дискомфорт в крыле.
Это было новое чувство. Пока крылья ни с чем не контактировали, он их не чувствовал. Теперь,
когда конечности, которых у него никогда не было, обнаружили себя, он не мог не обратить на
них внимания.

- Э? – Марбас Зель посмотрел на крыло и встал.

Я же должен уметь летать! Надо, как-нибудь попробовать. Будет плохо, если попытаюсь
взлететь перед подчиненными и у меня ничего не получится. А, если от этого будет зависеть
моя жизнь, это будет катастрофа.

Марбас Зель расправил крылья, чем сбил книги с одной из настенных полок. После этого, он
стал двигать ими осторожнее. Затем, дымящиеся голубым паром глазницы, уставились на
потолок.

Как ни крути, здесь ничего не выйдет. Слишком тесно и низко для практики полета. Нужно
помещение побольше.

***********************************

Волшебные леса – третий этаж подземелья Темный Храм Захадар, боссом которого является
вервольф Ваер. Ваер обладал самыми низкими значениями очков жизни, физической и
магической защиты, без учета экипировки, среди всех боссов подземелья. Единственный, кто
имел такие же значения очков жизни и физической защиты, был Марак Миражион. Но, Марак
являлся магом иллюзионистом, а Ваер специализировался на бое без оружия.

Казалось бы, что тот, кто имеет воинские профессии, должен иметь большое количество очков
жизни. Но, в случае Ваера, ставка была не на их количество. МП сделал ставку на
регенерацию.



В Эксис, различные расы имели свои плюсы и минусы. Люди были одной из слабейших рас.
Демоны могли летать без магии, а за счет своих крыльев. Но, демоны с копытами не могли
экипировать ботинки. Так, ни Астарот, ни Ишнет, ни Марбас Зель не имели ботинок.

Вервольфы имели врожденную регенерацию. Помимо развитой врожденной регенерации, у
Ваера был навык регенерации на уровне великий мастер. Помимо этого, амулет, перчатки и
броня, из его экипировки были зачарованы на регенерации очков жизни. В итоге, он
восстанавливал здоровье за секунду чуть больше, чем игрок 80го уровня воинской профессии,
полностью экипированный предметами эпического качества, мог нанести урона. И это без
использования его заклинаний друида на регенерацию и лечение.

Сейчас этот вервольф преклонил колено перед, телепортировавшимся к нему, его
повелителем, Марбас Зелем.

- Встань.

- Да, господин Зель. – крепкий мужчина неопределенного возраста, с аккуратной небольшой
черной бородой и бакенбардами, подчинился.

- Я хочу, чтобы ты сходил к Ишнет и узнал – как продвигаются ее эксперименты. Также, найди
Диас и прими у нее подробный отчет в письменном виде о допросе главаря синдиката. Если
отчета еще нет, то подожди, пока она его не напишет. Помимо этого, у Интира должен быть
список того, что доставили в хранилище из логова синдиката. Мне нужна копия этого списка.
Я буду в Волшебных лесах. – Марбасу было необходимо занять Ваера, при этом, чтобы его не
было на третьем этаже Темного Храма. Если с полетом возникнут проблемы, он не должен
стать свидетелем.

- Как прикажете, господин Зель. – с этими словами мужчина поклонился и отправился
выполнять, отданные ему, поручения.

Марбас смотрел вслед Ваеру, идущему к святилищу, в центре которого была необычайно
широкая лестница. Эта лестница вела на четвертый этаж. Подобное святилище с лестницей
были на каждом этаже в комнате босса. Таким образом, чтобы попасть на более низкий этаж,
нужно было пройти через босса текущего. Так были связаны между собой этажи в Захадаре.

Естественно, что Марбас не тратил время на ходьбу. Он, как МП, мог просто
телепортироваться в любую часть своего подземелья.

Дождавшись, пока Ваер скрылся, Марбас огляделся по сторонам. Комната босса – это общее
название для мест, в которых проходит бой с боссом. Место обитания Ваера – небольшая
поляна, окруженная со всех сторон деревьями. Если точнее, то это одна из полян Волшебных
лесов.

Вокруг никого не было. Тогда, дымящиеся синим паром, глазницы устремились вверх. Это был
самый высокий этаж Захадара. Его высота составляла около ста метров.

На потолке светились синие и зеленые сталактиты, распространяя свет на весь этаж и
завораживая своей красотой. Марбас считал Волшебные леса самым красивым местом в
Захадаре.

Он сделал мах крыльями, но лишь создал воздушный порыв перед собой. Марбас сразу осознал
свою ошибку – мах крыльями был не вертикальный, а горизонтальный.



При второй попытке мах был сверху вниз. Копыта чуть оторвались от земли, но сразу же упали
обратно. В этот раз, Марбас понял, какую примерно силу надо приложить, чтобы оторваться от
земли.

Мощные ноги неживого демона сделали толчок вверх синхронно с махом перепончатых
крыльев. Марбас взлетел.

- Не так уж и сложно. – радостно констатировал он сам себе и взлетел еще выше.

- Красота! – благоговейно выдохнул Марбас, посмотрев вниз.

Леса, которые были под ним, назывались волшебными не просто так. Там росли не только
обычные деревья, но и кристальные. Синие, белые и зеленые кристальные деревья отражали
свет сталактитов под различными углами, что создавало необычайно красивую игру света.

- Темный Храм Захадар самое лучшее подземелье. Нельзя никому позволить разрушить его. Я
сделаю все для защиты такого прекрасного места! – Марбас дал обещание сам себе. – Полетать
над Волшебными лесами была действительно хорошая идея.

Поначалу Марбас просто тихо летал, но, когда освоился, увеличил скорость. Затем он начал
делать различные пилотажные фигуры.

Радость наполнила его сердце. Он летел! Летел не с помощью реактивного ранца со сложным
управлением и кучей защиты, а сам. Управлять полетом было легко и просто. На нем не было
шлема и кучи другой защиты, которая мешала бы ощущениям. Это было прекрасно.

- Да! Надо будет регулярно приходить сюда для полетов.

- Господин Зель, ваши указания выполнены. – мужской бас вырвал Марбаса из его блаженного
состояния.

- А? Уже? – ему показалось, что Ваер только ушел. Но, на самом деле, Марбас был так увлечен
полетом, что просто не заметил прошедшего времени.

Приняв реальность, Марбас опустился на землю и взял отчеты из рук, стоящего на одном
колене, мужчины.

- Что там у Ишнет?

- Она говорит, что, используя травы из деревни Сик, можно создавать лечебные зелья,
противоядие и зелье восстановления запаса сил до 20го уровня.

- Хорошая работа.

- Что вы, господин Зель. Такая мелочь не стоит вашей похвалы.

- Тем не менее. Что же, я здесь закончил. Пора заняться другими делами. – деловито объявил
Марбас и исчез.

*****************************************************

Марбас снова оказался в своих покоях. Расположившись на кровати, он принялся изучать
отчеты.



Захадар попал на территорию Самунского королевства. В этом королевстве существовало
четыре типа монет: медные, серебряные, золотые и платиновые. Одна серебряная равнялась
десяти медным. Одна золотая – двадцати серебряным. Одна платиновая, уже пятидесяти
золотым, что было целых десять тысяч в медных.

У крестьян деньги не задерживались, они их тратили на необходимые инструменты и
материалы. Именно поэтому со всей деревни Сик удалось добыть сумму, эквивалентную всего
лишь сорока серебряным монетам. Но, синдикат Черная Длань оказался совсем другим делом.
Он торговал антиквариатом со знатью и обворовывал не бедных торговцев. Из его логова
вынесли одних только монет, значимостью в четыреста золотых. Помимо этого были предметы
антиквариата, драгоценности, оружие и доспехи.

Среди оружия и доспехов из Черной Длани было лишь два зачарованных предмета. Первый
был кинжал с чарами, делающими рану от него в два раза больше. Это были так называемые
чары «Рваной раны». Второй предмет был мечем с чарами «Вечной заточки». Эти чары делали
клинок меча вечно острым. Это ни шло ни в какое сравнение с тем, что могли сделать в
Захадаре.

«Общение» с главарем синдиката показало, что он является богатым источником информации.
Он рассказал, что в каждом крупном городе королевства существует свой синдикат. Никто из
них не ладил друг с другом. У каждого синдиката есть по одному очень сильному воину. Когда
Марбас и Этия были в логове, самый сильный член Черной Длани отсутствовал. По оценке
главаря, он был не слабее Этии.

Помимо сильнейших воинов синдикатов существовали и другие могущественные личности. На
службе Самурского королевства было пять героев. Кто они, откуда пришли и на что способны
было загадкой. Факт был в том, что не было никого сильнее их. Ходили слухи, что подобные
личности есть и в соседних королевствах.

Это натолкнуло Марбаса на мысль о том, что эти пятеро могли быть игроками. К тому же,
число пять было стандартным лимитом для самого маленького рейда в подземелье. С ними
надо быть осторожнее. В открытом бою у пяти игроков мало шансов победить босса
подземелья, рейд которого рассчитан на десять человек. Даже, если все пятеро будут
полностью экипированы предметами легендарного качества. Но, если у них будет хотя бы один
предмет мирового или стратегического класса, то это уже другая ситуация. Самого Марбаса
Зеля победили, использовав предмет стратегического класса.

К моменту, когда Марбас закончил изучать отчеты, настало время возвращаться в таверну.
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