
После появления нежити в пещере лидеры изгнанников ввели военное положение. За сутки
поселение перешло на военный лад - поскольку производимой еды на большую армию не
хватит, то лишь каждый мужчина выше 80-го уровня был призван защищать свой дом. Но даже
так, численность скорее не армии, но ополчения дошла до 350 человек!

Угрюмые, мрачные, казалось покрытые тенью руки и лицо, странноватого вида доспехи…
отряды из таких солдат ходили по поселению теперь часто. Куда ты не пойди, но все равно
через некоторое время скитаний блуждая взглядом по толпе наткнешься на какой-либо
дозорный отряд.

После побега обманутых лидером нежити предателей в поселке был введен жесткий
комендантский час - любой гражданский который будет шататься по улицам в ночной сеанс
кристаллического света, руками ночного дозорного отряда будет подвергнут казни на месте!

Поселок окружала высокая десятиметровая стена, построенная изгнанниками спустя пару
поколений после прихода в эту пещеру. Несмотря на возраст, ее прочность была все еще
велика. Всего она имела трое врат, имеющих вид старинных деревянных дверей, обшитых
крепкими бронепластинами, подаренными предкам арахнидами.

Иерархия в ополчении была проста как легендарная орочья загадка: были лидеры - вершина,
их доверенные, скооперировавшись создали штаб - чуть ниже вершины, подчиненные офицеры
- середина, и солдаты - низ. В целом один офицер управлял одним-двумя десятками человек.

Прямо сейчас третьи врата защищали полные четыре отряда солдат, суммарное количество
которых составляло 80 человек. Офицеры держали ситуацию под контролем - солдаты как и
приказано не пускали гражданских близко к вратам и блокпостам, расположенных возле них, и
щеголяли доспехами на стене, всматриваясь в джунгли в попытке посчитать примерное
количество нежити, блуждающей между деревьев, лиан и кустов.

Пока три из четырёх офицеров играли в азартные игры в попытке прозябать скучное время
вахты, а солдаты сидели и травили анекдоты, приправленные слухами и легендами касательно
нежити, истории про которых ныне обрели небывалую популярность у народа, на высокой
(чуть больше 15 метров) деревянной вышке, что стояла чуть в стороне от ворот, нес службу
солдат, чьей обязанностью было наблюдать за ближайшей территорией и уведомлять на объект
каких-либо видимых конфликтов неподалёку от ворот в городе и наблюдение за небольшой
дорогой, ведущей от ворот в джунгли, которые словно пожирали её через полсотни метров.

Солдат уныло смотрел на джунгли, пока яростно не надавил на свои усталые глаза, вздыхая.
Его уже достала служба на этой вышке.

«Вот бы уже поскорее домой, к жене и её еде!» - подумал он.

— Не спишь? - спросил его товарищ по несчастью, который был вынужден наблюдать за
городом.



— Нет, надеюсь вахта скоро окончиться и наше место займёт другой неудачник, - нажал солдат
на переносицу.

— Арахнидскую бабулю! Похоже я слишком устал, раз большие и мрачные рыцари
мерещатся... - товарищ потряс головой и хлопнул себя по щекам пару раз. Его взгляд был
направлен в джунгли, на дорогу.

— Хах, похоже кое-кто перепил ядовитого рассола, - вспоминая популярный алкогольный
напиток солдат хихикнул и повернул свой взор на дорогу. Через мгновение его усталый и в то
же время слегка весёлый, настроенный на шутки настрой пропал без следа - ему на смену
пришёл страх и напряжение.

— ВРАГ НА ДОРОГЕ! - солдат без колебаний ударил специальной булавой в звонкую
металлическую пластину, крича во всю глотку. Расслабленная скучающая атмосфера внизу
также пропала - пришла настороженность. А когда на воротах дозорный также прокричал о
наступлении, то настороженность сменилась паникой и подготовкой к бою.

«Все хорошо, нас защищает стена, мертвецам сквозь ее так просто не пройти! Возможно мы
даже не вступим в бой!» - трусы, которые боялись нежити до усрачки успокаивали себя.

«Чертовы порождения Зла*, никак не желающие умирать, сегодня мы вас окончательно
упокоим!» - думали воинственно настроенные патриоты в рядах солдат.

(*нежить, демоны и т.д. не имеют никакого отношения ни к свету, ни к тьме. До начала
сценария Зло существовало в виде немногочисленных призванных некромантами и
демонопоклонниками нежити и демонов)

А тем временем, пока гражданские, услышавшие крик солдата на вышке улепетывали
подальше от ворот, громкий топот за стеной сменился более громким треском дерева и
скрежетом металла.

*Дзинь*

Солдаты со страхом смотрели на высокого мертвеца, проломившего высокие деревянные
ворота. Труп был высоким и очень худым - только гнилая кожа да кости, носил на себе не
полный латный доспех, рогатый шлем. Волнистый меч - фламберг, прорезал металлическую
бронепластину врат и порвал дерево в щепки, большой осадный щит, который солдаты подняли
бы в лучшем случае впятером, прогнул металл на внешней стороне ворот и свалил древние, но
все таки очень крепкие деревянные доски на землю, разламывая их на кусочки.

— А… а? - один несчастный, в это время стоявший у ворот сейчас был пронзен огромным
волнистым лезвием, выходящим из дерева. В следующий миг, до того как солдат успел
осознать всю ситуацию, мертвец отпрыгнул от ворот, вынимая меч и щит из дерева, и
освобождая уже труп от лезвия в груди.



*Громкий звон*

Солдаты сквозь дыры в воротах увидели как мертвец вновь разбежался и безумно таранил
тяжелые двери. С каждым ударом конструкция становилась более ветхой, пока спустя две
попытки, полностью не упала на землю. Теперь солдат ничто не защищало от мертвеца помимо
их брони.

Хотя… разве может бумага защитить от ножа?

— Вознесение, оковы жизни падут после смертных мук, - шипящий, скребущий уши своими
металлическими из-за магии нотками голос вышел из высокой нежити.

Не останавливаясь, труп начал медленно идти вперёд, одновременно говоря:

— Да придёт Спаситель! - вопрошали они, и Мессия пришёл. В тот день земля зарыдала, живые
почувствовали страх. Сильные мира сего познали вкус опасности, - один из четырёх генералов
Макара - Ксион был крайне, если так можно сказать, «набожным» мертвецом. Из четырёх
генералов он единственный был религиозным фанатиком, который также являлся самым
преданным подчиненным своего короля.

Рыцарь Смерти ступил ещё пару шагов, и неожиданно для перепуганных солдат резко
взмахнул фламбергом - еще один огонек жизни погас.

— Четыре Апостола Бессмертных от древнего сна пробудились, под властью вечного господина
пошли они на войну! - восклицала нежить.

Солдаты же наконец-то раздуплились и начали кидать в мертвеца тёмные заклинания. Копья
тьмы летели в Ксиона градом.

Тот, прикрываясь осадным щитом, не умолкал, наводя своими жуткими речами страх на
солдат:

— И вопили от боли проклятые слуги презренной Фреи, под гнетом Легионов Бессмертия да
пали тёмные армии тёмного бога Зейла*.

(*ещё один слуга Бога-Элементаля, подобно Фрее он был богом-защитником тёмных рас)

Ксион взмахнул щитом и под градом копий, прикрываясь осадным щитом, начал бежать
вперед. Для солдат он был подобен носорогу - все на его пути сбивал кусок сверхпрочной
стали, которой он защищался, а неудачники, которым не повезло уклониться, превращались в
мясо от удара о щит.



— Восстание вознесенных против жизни, Четыре Апостола, Превознесение Четырёх Легионов
Смерти! Слава Королю! Умрите, презренные людишки! - впервые Ксион обратился к солдатам.
Его монотонные реплики, скорее всего прочитанные в какой-нибудь религиозной книге,
пропали, сменившись гнетущим молчанием и яростными взмахами огромного волнистого
двуручника. Огромный щит то и дело ловил скопления теневых копий и безжалостно сбивал с
ног солдат, унося их на пару метров в небо.

— Смерть! СМЕРТЬ! - не унимался Ксион. Его страшный фанатичный голос уже запал всем
живым, которые сейчас были у ворот в душу, и скорее всего даже если они выживут, то
спокойного сна им не видать более никогда.

— Да уймите же вы эту мразь! Вы, олухи, деревянные солдатики, или воины изгнанников?!
Защищайте свой дом, мать вашу! - рычал один из офицеров, поливая своих ни на что не годных,
трусливых подчиненных помоями. Офицер бросил ещё пару копий, а затем сплюнул, занося
двуручник:

— Чертовы идиоты, трусы! Смотрите как надо! - офицер 160-го уровня сжал покрепче свой
длинный меч и побежал к Рыцарю Смерти с намерением сдержать его, пока маги будут
ослаблять его копьями.

— Проклятый труп! Пошел… - офицер блокировал мечом атаку нежити, но неожиданно и для
солдат, и - тем более, для самого офицера, двуручник выскочил из сломанных из-за силы атаки
Ксиона пальцев воина и не успел упасть на землю как его владельца разрезало пополам!
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