
Глава 9

Покойник не вызывает чувство присутствия.

Нет никакого сердцебиения и дыхания.

Поэтому, они иногда становятся величайшим оружием.

Я приглушаю свои шаги, и иду медленно и спокойно.

Спина 『Скелетона низшего класса』 (Меньшего Скелета) полностью выставлена предо мной.

Этот скелет вызывает страх, но это фактически медленный и хрупкий монстр низкого класса.

Это - противник, который меня, 『Бессмертного 』 (Нежить) может выиграть 9 из 10 раз, не
получив повреждения …… это то, что мне сказали.

Один шаг, два шага, три шага. Другая сторона еще не знает обо мне.

Это должно быть из-за того, что у Скелета не достаточно интеллекта, чтобы принять меры
предосторожности, это - монстр, который только перемещается и нападает на то, что
отражается в его пустых глазницах.

Он медленно ходит, издавая жуткие звуки грохота.

Я вытягиваю пальцы вместе и использую руку как меч.

Цель - шейный позвоночник. Хотя скелет состоит только из костей, он был раньше человеком
или кем-то вроде человека. Оно умрет, если останется без головы.

Шея Скелета особенно хрупка.

Я взмахнул по направлению шеи Скелета и резко рубанул моей рукой.

Я услышал звук треснувших костей.

Без своей головы Скелет разрушился, как марионетка, у которой обрубили нити.

Я решил взять передышку после уничтожения пяти Скелетов находящихся по близости. Хотя я
не дышу.

…… Независимо от того, что тело нежити не устает, все еще есть умственная усталость.

Я медленно прислоняюсь к стене и думаю.

Причина, по которой я так отчаянно охочусь, из-за разговора, который был у меня с
Сестренкой Вермут-сан, несколько дней назад.

…… Проще говоря, мое тело начинает гнить после получения тепла.

Когда мне сказали это, я был потрясен, но я также понял почему так происходит.



Я - движущийся труп. Плоть естественно будет гнить со временем.

Причина, из-за которой я не сгнил до сих пор, заключается в том, что температура в этом
Лабиринте ниже нуля.

И еще одна вещь. Нынешний я не может выйти из этого Лабиринта.

Фактически, Живой Мертвец - монстр, который ближе к Скелету, но не к Зомби.

Существо, которое возродилось с помощью магии, вошло в труп.

И источник этого волшебства - это место, 『Лабиринт Вечной Темноты 』.

Другими словами, я могу передвигаться только в этом месте.

Когда Мерлин убежала на днях, тепло ушло вместе с ней, я думал, что чувствовал дискомфорт
из-за этого, но кажется, что это совсем не причем.

Я буду гнить, если я температура тела повыситься.

Я не могу выйти из этого холодного лабиринта.

Как и следовало ожидать, даже при том, что я обычно трезво мыслю, я был в отчаянии.
Сестренка сказала мне, как решить мои проблемы.

Способ, которым я мог бы повысить свою температуру тела и не сгнить, даже за пределами
лабиринта.

Сестренка Вермут улыбалась все время, досконально все объясняя, как будто весело проводила
время, преподавая мне, тому кто ничего не знал.

Есть три способа сделать это.

Стать 『Последователем 』 монстра, который намного выше (по классу) меня.

Получить 『Магический Инструмент 』, который содержит большое количество магии, и
использовать его в качестве топлива.

И наконец, убивать монстров и пройти 『Эволюцию 』.

Мне сказали, что эти три способа могли выполнить мое желание.

Читая лекции, Сестренка Вермут-сан сказала мне, что самый быстрый способ - это стать ее
последователем.

Но очевидно, кажется, есть соответствующий риск.

Во-первых, однажды став ее последователем, ты остаешься им на всю жизнь, невозможно
отменить контракт.

Если твой мастер умирает, ты также умрешь. Ты не можешь отдалиться на большое расстояние
от своего мастера.



Прежде всего, последователи, кажется, будут находиться под большим ментальным
напряжением и шанс разрушиться под ним 90%.

В первую очередь, это удобное заклинание для управления мощными монстрами, у меня нет
никакого желания становится последователем, этот способ полон недостатков.

Следующий, 『 Магический Инструмент 』, этот способ не рекомендовался, очевидно почти
невозможно найти даже одного такого инструмента.

Причина в том, что Волшебные Инструменты редкие и их очень трудно получить, это означает,
что я буду под прицелом, если я буду один разгуливать с нею.

Это отличается от способа стать последователем и не имеет никаких недостатков, однако
думая о том, что делать после этого и все ужасные последствия, становиться неприятно.

Остается только один способ - 『Эволюция 』, самое реалистичное и легкое в некоторой степени.

Эволюция. Скрытая возможность существ с магической силой.

Монстру высшего класса как Сестренке Вермут-сан необходимо принять определенные меры,
чтобы эволюционировать, но это отличается для монстра низкого класса как я.

Ты должен убивать монстров. Слабый или сильный, побеждай их всех и забирай их магически
силы для своей собственной пользы.

Если дело обстоит так, то надо цепляться за этот лабиринт, чтобы сохранить нынешнее
состояние. Окружающая магия может препятствовать гниению твоего тела.

Однако, если ты провалишься …… то ты умрешь с пользой на сей раз. (с какой еще пользой? о5
наверно перевел не правильно...)

Что ты собираешься теперь делать?

После лекции я киваю на вопрос Сестренки в подтверждении.

…… Есть шанс, что, если я продолжу эволюционировать далее, я могу быть в состоянии
получить живое тело.

Сестренка сказала так.

Если это - правда, нет никакого смысла колебаться и дальше.

Почему я умер, и кто я?

Я все еще не знаю ответы на эти вопросы.

Однако, я хочу жить.

Я хочу жить снова.

Поэтому, я буду бороться.



Чтобы возвратить себе теплое тело.

Глава 10

Я спокойно иду по лабиринту, пытаясь подавить звук шагов моих ног.

Один месяц прошел, с тех пор как я начал блуждать по 『 Лабиринту Вечной Темноты 』, и я
наконец покончил с босыми ногами и рваной одеждой.

Я получил одежду от Сестренки Вермут-сан. Я действительно сильно восхищаюсь ею .…… Но
так или иначе у нее была только одежда дворецкого.

Пьющий кровь благородный вампир ・ Благородный лорд вампир ・ Как следует из названия,
они имеют образ благородного …… не так ли?

Maa, по крайней мере я получил надлежащую одежду. Теперь, я могу ходить с высоко
поднятой головой.

Кроме того, когда я ношу это, Сестренка очень счастливо выглядит. Я рад, что , хоть немного
смог помочь.

Сестренка заботилась обо мне, с тех пор как мы встретились.

Так как мне помогли различными способами без разбора, я хочу так или иначе возместить ее
доброту.

…… Поэтому, я должен убивать монстров, пока я не буду в состоянии эволюционировать.

Поблизости, есть зеленая гусеница, которая является размером с собаку, это - убирающий
мусор червь пыли, я быстро дохожу до него и разрушаю его голову своей ногой.

Я отличаюсь от прошлого меня, кто только бесцельно блуждал по лабиринту.

У меня есть цель. Лишь с этим, я отличаюсь.

Холод проникает в мое тело, и из-за этого я всегда становлюсь абсолютно охлажденным.

Однако мое мертвое сердце было полно надежды.

Я по случайности встречаю солдата скелета низкого класса и ударяю своей рукой об его шею.

После этого, я на один шаг ближе к теплому телу.

Достигнуть эволюции ни в коем случае не легкий подвиг.

Чтобы эволюционировать, я должен убить по крайней мере несколько сотен монстров.

Конечно, я не могу противостоять сильным монстрам без риска.

Сестренка Вермут сказала мне, что я должен терпеливо уничтожать парней, которые слабее



меня.

Между прочим, у этого человека (хотя она не человек) сила просто ненормальная. Как и
ожидалось от монстра класса короля демона, низший монстр не может даже дотронутся до
нее.

Как только глупый скелет оказался рядом с Сестренкой, он был немедленно рассеян
переполнявшим ее волшебством.

Maa, если скелеты где-то 10 уровня, то не было бы странным то, что Сестренка была выше 200
уровня.

Я, вероятно, 20 уровня. Ганнибал должен быть где-то 90 уровня.

Я могу выиграть противника, который на 5 уровней выше меня с небольшой трудностью. Если
противник выше на 10 уровней, почти невозможно победить.

Maa, это из моего собственного суждения, таким образом, я не могу сказать точно без
предубеждения.

Проще говоря, если Сестренка не подавляет ее магическую силу преднамеренно, я не в
состоянии приблизиться к ней.

Кажется, что если я не буду в состоянии противостоять ее магической силе, покинув этот
лабиринт, стало бы очень сложно жить.

Я не знаю, насколько сильнее или в какую расу я эволюционирую. Есть также возможность,
что эволюции однажды будет не достаточно.

Тем не менее, я все еще желаю эволюционировать. Независимо от того, сколько времени это
может занять.

Ради той ・・・ девушки я буду ― Ха?

Кто ‘та девушка’?

Она кто-то из дней моей средней школы или кто-то из этого мира, я не могу вспомнить.

Я не помню свою семью, я даже не знаю своего имени, все же я обеспокоен кем-то.

Я хочу, по крайней мере, вспомнить свое имя. Я не хочу быть названным Нанаши Джоном
навсегда.

По крайней мере, вспомнить человеческие отношения …… ах!

Мой одноклассник, который сидел передо мной, Таниока! Он был действительно приятным
парнем, который часто выпивал залпом майонез!

……………………

Это пугающе не имеет значения.



Глава 11

Сегодня я увидел хорошую добычу и решил впервые поиграть с ней - это Покойная Душа
(Призрак).

Внешность, этих ребят, выглядит очень уродливой, они не имеют массы, следовательно, они
могут атаковать через стены и пол.

Пожалуй, это все. У них очень мало сил и замедленные движения. У большинства интеллект на
уровне скелета.

Они может и будут трудны для искателей приключения, но, к их сожалению - я нежить.

Я труп, который может двигаться с помощью магии.

Другими словами, это тело имеет более чем достаточно магии, хранящейся внутри.

В целом, используя энергию, я могу атаковать даже монстра, не имеющего массы.

Я бросился вперед для того, чтобы быстрее закончить бой.

Призрак замечает меня и издает пронзительный визг.

Защита призрака смехотворно слаба.

Можно сказать, что я, сразу ринувшись атаковать, сделал правильное решение.

Я проткнул моей правой рукой прямо между бровями призрака.

Словно рыба пронзенная гарпуном, призрак сильно барахтался вокруг в течении нескольких
секунд.

Я встряхнул своей рукой 2-3 раза после того, как вытащил ее.

Из-за того, что мой противник был призраком - вокруг не было крови, но все же, какое-то
время, после охоты я делаю это по привычке.

Одежда дворецкого, которую дала мне сестренка Вермут, безусловно качественный
вампирский продукт - будучи разорванным или после попадания крови, она само
восстанавливалась через некоторое время.

Но я до сих пор не могу привыкнуть к чувству липкой крови на моих руках.

Хотя, не имея температуры, я не могу что-то чувствовать, так что скорее всего это просто моё
воображение.

Ну, когда мои руки покрываются кровью, я просто вытераю их об одежду.

Кроме того, сестренка иногда слизывает её.

Чувство прикосновения должно быть унылым, но как бы это сказать, от прикосновения ее
языка у меня появляются мурашки.

Интересно, это один из навыков, полученных в процессе эволюции?



Сегодня день игры с сестренкой Вермут.

Нет, я немного не понимаю, но мне кажется все было решено.

По ее рассказам получается, что у нее нет друзей

Возможно из-за того, что она слишком сильна.

Когда я прибыл куда надо, там оказалась дверь в стене.

Хотя, я никогда не был в этом районе, кажется, что это место - комната сестренки Вермут.

Я использовал хорошо детализированное дверное кольцо и слегка постучал.

Сразу же приятный голос сказал мне войти

Когда я открыл дверь и вошел, я сразу заметил сестренку Вермут, которая сидела в центре
роскошно оформленной комнате.

Мы не виделись несколько дней. Из-за того, что я получил карманные часы с одеждой
дворецкого, я прибыл как раз вовремя.

Сестренка, которая радостно усмехалась, позволила мне сесть перед ней.

...... Ну ладно, мне интересно, во что мы будем играть сегодня?

Во время моих размышлений, сестрёнка вынула чай и черно белую доску.

Действительно ли это - шахматная доска? Таким образом, в этом мире также это есть.

Как и ожидается от высшего вампира. Она владеет некоторыми, сделанными со вкусом
игрушками.

Сестрёнка обладает кое какими мощными навыками. Я сам довольно квалифицирован в
настольных играх, но она победила с 7 победами и 5 поражениями.

И теперь, я в процессе расчесывания волос победителя.

Мои пальцы проскальзывают в ее шелковистых, гладких, светлых волосах вообще не застревая.

Пропитывая волосы лаком... насыщенные кровью...

Маа~ Она - вампир, и когда она улыбается можно увидеть ее клыки, разных размеров.(пп:
WUT?)

Хотя в этом нет ничего нового, этот человек - монстр. Хах, хотя я это и говорю, я так-же -
монстр.

Но когда я думаю об этом, я никогда не видел как сестренка пила кровь.

Кажется, что она может пить только человеческую кровь. Люди до 20 лет - ее любимые.

Мне она сказала, что выпивает их досуха. Это страшно.

Это первый раз, когда я действительно рад, что уже мертв.



В зале без монстров, я использую одну из моих рук в место меча.

Хотя как нежить, я не могу тренировать мышцы, но я все еще могу овладеть своими
движениями.

Я смотрю на движение, позволяющее мне легко атаковать и с серьезностью повторил его .

Метод битвы сестренки, выученный мной, чрезвычайно прост. Обезглавь или ударить
жизненно важную точку. Одно из двух.

Мне легче ударить в доступные жизненно важные точки.

Вы спросите, почему я использую лишь руку, а не меч. Все очень просто, это моя самая
сильная атака.

Если смотреть по силе, то естественно удар мощнее(пп: он говорит о мече). Тем не менее,
когда вы заговорите о остроте и точности, то рука лучше меча.

Сестренка сказала мне, что если захочу, то я должен практиковать только ручной клинок.

Вместо того чтобы использовать неуклюжие ударные атаки, я должен учиться владеть ручным
клинком, пока не буду способен убить одним ударом.

К счастью, в отличии от человека и перспектив низко ранговых монстров, у Бессмертных
физическая сила достаточно высока.

Если я попаду в жизненно важную точку, я могу убить монстра такого же ранга как и я с
одного удара.

Более того, то что я нежить позволяет мне двигаться более незаметно. Маги и жрецы, к
сожалению, могут обнаружить меня при помощи магии, однако против монстров моей
скрытности более чем достаточно.

Я очень тонко могу чувствовать присутствие тепла и живых существ.

Если коротко, то моя тактика заключается в скрытности и неожиданных атаках.

В этом мире ты можешь либо убивать, либо быть убитым. Пока у меня нет силы как у
сестренки, я не смогу драться честно и справедливо.

Победа означает выживание, цена за проигрыш - твоя жизнь. Альтернативы нет.

Сестренка сказала мне: "Используй любую возможность выжить. Я не прощу тебя если ты
вдруг эгоистично умрешь".

Для того чтобы отплатить ей, я буду жить несмотря ни на что.

До тех пор пока этот орган не возвращает себе тепло.(пп: ( ͡° ͜ʖ ͡°) )

И пока не отплачу за доброту сестренке Вермут.

Я буду жить, несмотря ни на что.



Глава 12

Два месяца прошло с тех пор как я пришел в этот мир.

Скелеты низкого класса, Покойный дух(призрак), Падальщики (мусорный червь), Гниющие
тела(Зомби).

Количество монстров убитых мной больше 100.

И этого все равно мало. У меня нет времени терять голову и становиться дерзким.

Я, конечно, могу убивать мелочь, но если честно, монстры сильнее меня заставляют меня
чувствовать беспокойство.

Я должен быть осторожным даже с демонами низшего класса, вроде Низших демонов.

Дракон-трупоед(Ганнибал) - это подвид Большой Черной Ящерицы(Черной саламандры)

Похоже, что эти двое самые сильные существа в「Лабиринте Вечной Тьмы」.

Кстати, о Ганнибале. Кажется, что он не был родом из лабиринта.

По словам Сестренки Вермут-сан, он вероятно проиграл войну и был вынужден прийти сюда.

Такой страшный монстр был побежден. Я думаю, что этот мир пугает еще больше.

Ну, кроме этого.

После убийства множества монстров,моя сила значительно выросла по сравнению с той что
была два месяца назад.

Все просто, когда монстры вроде меня убивают других монстров, часть магии из их тел
переходит к победителю.

Если продолжать ее копить, то однажды мое тело не сможет хранить такое большое ее
количество.

И вот тогда, тело, стремящееся получить больше магической энергии, начинает
эволюционировать.

Сейчас во мне накопилось приблизительно 30-40% от максимума. И уже ощущается результат.

Поэтому очень легко переоценить себя и ошибиться.

Как я говорил, здесь еще много опасных существ, которые могут с легкостью меня уничтожить.

Вероятность, что меня убьет Низший демон выше, чем Черная Саламандра.

Малейшая ошибка может легко отправить меня на покой. Вот как все устроено в этом мире.

Я хорошо понимаю ситуацию, в которой нахожусь.

Это самое важное чему меня научила сестренка.



Не терять бдительность и не зазнаваться.

Просто осторожно убивать их по одному.

Это самый лучший вариант

Это должно быть самым лучшим вариантом...

"Безымянный бессмертный"(Безымянная нежить).

64ый день.

Магия текущее/максимум: 144/352.

Хррт. Неприятный звук послышался из моего сердца когда очередной поверженный мной
Гниющий труп(Зомби) упал на землю.

Я тряхнул рукой пару раз избавляясь от мерзкой плоти приставшей к моей руке

Это ужасно. Я испачкал свою одежду.

Вот почему я ненавижу зомби. Они просто абсурдно живучи и, вдобавок, их нельзя убить
сломав им шею.

Во-первых, зомби абсолютно отличаются от нежити вроде меня и скелетов.

Мы оживаем когда магическая энергия пропитывает наши тела или кости.

Во-вторых, зомби паразитирующий тип монстров.

Другими словами, хоть и кажется, что труп ожил, на самом деле Паразиты Зомби заставляют
тело двигаться(Зомби паразиты, вирус, бактерия... хз).

Поэтому бесполезно их обезглавливать. Необходимо уничтожить гнездо паразитов в области
груди.

Откровенно говоря, мне противно касаться их, но я не могу себе позволить такую роскошь.

Кое-как я почистил свои рукава и взглянул на тело зомби.

Оно в отвратительном состоянии. Кажется, это когда-то была женщина.

Когда человек умирает, он превращается в безжизненный кусок мяса.

А мясо гниет.

Да, я понимаю это.

Сколько мне еще терпеть это?

В лабиринте холодно. Здесь всегда температура ниже нуля.

Я заметил, что мое тело начало разлагаться.



Когда это случилось?

Несколько месяцев спустя?

Несколько часов спустя?

Последние дни я думаю только об этом.

Ужасно. Разложение отвратительно.

Я понимаю, что нетерпение не приведет ни к чему хорошему.

Однако, страх не исчезнет просто так.

Я невольно присел.

Как бы то ни было,мертвец не может плакать.

Некоторое время я просто просидел.

Затем я избавился от страха,развернулся и возобновил охоту.

Потому что у меня нет времени останавливаться.

Нужно ускориться.

Я хочу поскорее вернуть свое живое тело.

『Бессмертный Безымянный』(Безымянная Нежить)

66ой день.

Текущий объем магии/Максимум: 195/352.

(Худ лит негодуэ. Предложения слишком короткие. Придется это потом прогнать через
редактуру)

Глава 13

Я нашел свою добычу.

Низшие скелеты попадаются временами, но сейчас я нашел семерых в одной комнате.

Благодаря магии в моем теле, я, кажется, достиг уровня ловкости из туманных воспоминаний о
моей прошлой жизни, или даже превзошел его.

А благодаря коже на подошве моих ботинок я могу бегать абсолютно бесшумно. Еще я
натренировал технику ударов в прыжке.

Я легко преодолел 50 метров до ближайшего скелета за жалкие 6 секунд и при том абсолютно
бесшумно. Сократив дистанцию я трижды успешно атаковал его шею.



Он просто упал. Так как я продолжаю атаковать рукой, магическая сила в моем теле уже
действует рефлекторно, буквально превращая край моей ладони в нож в момент удара.

Сестренка говорила мне об этом механизме. Магии, что позволяет удобно получать
информацию о ком либо.

Она называется "Магическое откровение". Я узнал о ней недавно.

Это уникальная магия, что передает тебе необходимые сведения о цели.

Не каждый может ее освоить. С ней необходимо родиться, и даже если вы убьете кого-то с этой
техникой, вы не сможете ее освоить.

Похоже, я получил возможность ее освоить, когда возродился в качестве
Бессмертного(Нежити).

Более-того, в последние дни магическая сила выросла и точность Откровения выросла.

Еще сестренка рассказала мне, что полностью изученная, эта магия почти достигает уровня
Владыки Демонов, но сейчас я могу лишь получать информацию о расе противника.

Тем не менее, это достаточно эффективно. Так я могу определить боевые способности врага.

Трое скелетов повержены, осталось еще четверо. Больше монстров поблизости не ощущается.

Трое из оставшихся вооружены мечами, а один - копьем.

Хочется убить копейщика первым, но он находится в неудобном месте.

Мне любопытно, почему тупые скелеты собрались вместе, но сейчас не время думать об этом.

Они меня обнаружили, поэтому я не смогу подобраться не заметно.

Теперь это больше не стелс-убийства, а самая настоящая битва.

Я слегка наклонился и начал медленно раскачивать руки из стороны в сторону.

Когда в одном месте много врагов, их незаметное уничтожение все еще остается слишком
сложной задачей для меня.

Поэтому я решил убить сначала тех что посильнее.

Я проверил информацию из Откровения чтобы понять их способности.

Двое самых сильных из них были только что убиты мной.

Теперь шанс победы без получения ран приблизительно 90%.

Раны... Если меня ранят ржавым мечом, то мое тело начнет разлагаться быстрее.

И если хоть где-то мое тело начнет гнить, то гниение быстро распространится по телу, словно
вирус.

И нет никаких гарантий, что я восстановлюсь после эволюции.



Я беспокоюсь об эволюции в состоянии гниения.

Если это вдруг случится, возможно, я никогда не смогу вернуть себе живое тело.

Сестренка, скорее всего, тоже откажется от меня.

Я абсолютно не хочу этого. Значит, я должен победить без единой царапины.

Скелет взмахнул мечом, пытаясь атаковать меня,

однако он двигается слишком медленно и неуклюже.

Я лишь сделал шаг в сторону чтобы уклониться, меч в это время ударил в пол, где мгновение
назад находился я. Я спокойно взмахнул рукой,

А его голова в это время без всякого сопротивления упала на пол.

Два меча атаковали меня одновременно.

Один слева по горизонтали, второй справа по диагонали с небольшой задержкой.

Однако они атаковали не обращая внимания друг на друга. Я отпрыгнул и в это время мечи,
издав громкий звук, столкнулись в воздухе.

Я ускорился, проскользнул между ними и рассек воздух руками.

Лишившись голов, скелеты развалились и упали на пол.

Считая этих, шестеро уже повержены.

В итоге остался последний с самой дальней атакой.

Внезапно по моей спине пробежали мурашки.

Я изо всех сил отпрыгнул назад,

сразу за этим место, где я стоял мгновенно покрылось льдом.

... Черт.

Это было ошибкой.

Почему эти тупые скелеты собрались тут вместе?

Я сразу понял, едва лишь подумав об этом.

Как и нежить вроде меня, скелеты могут двигаться за счет магии в их телах,

а это значит, что кроме увеличения и уменьшения силы в их телах, они могут научиться
управлять магией.

Из-за того что низшие скелеты с интеллектом очень редки, их легко можно взять под контроль.

Другими словами - кто-то ими управляет.



Позади скелета с копьем есть еще один монстр.

Существо с блестящей черной шерстью, стоящее на двух козьих ногах.

Низший демон (Малый Дьявол). Это единственное существо в Лабиринте Вечной Тьмы, что
может использовать магию.

Тем не менее, угроза исходящая от него не была такой прямолинейной.

Если оно использует магия, естественно оно обладает высоким интеллектом.

Поэтому они могут действовать в группе и загонять жертву в ловушку.

Я не заметил этого парня сразу, похоже он как-то скрыл свое присутствие.

Когда я вновь проверил окружение, то почувствовал еще 7 или 8 таких существ поблизости.

Я попал в их ловушку.

Я слишком полагался на свое чутье, если бы я знал что кто-то с помощью магии может
обмануть мои чувства, я мог бы избежать подобной ситуации.

Я совершил ужасную ошибку.

Сестренка говорила мне не ослаблять защиту и не расслабляться, я в этом дерьме потому что
не послушал ее.

Предчувствие смерти сковывает меня и мои глаза начинают затуманиваться.

Похоже что их целью является сестренка Вермут. Она уничтожила пару групп демонов и,
похоже, некоторым удалось сбежать.

Они либо хотят поймать меня и использовать как наживку, либо убить из мести.

В любом случае, это проблема.

Я вспомнил окрестности и представил где находятся мои враги.

Похоже, есть три пути к спасению,

и все они перекрыты.

С моей нынешней силой невозможно совладать с десятком демонов использующих магию, но
если их будет один или два.

В отличие от Черной Саламандры, с которой я могу справиться, иметь дело с группой демонов
намного сложнее.

Похоже есть один путь, через который я могу попробовать прорваться.

Я остановил взгляд на демоне, контролирующего скелета с копьем, что отрезал мой путь к
выходу.

Если я прорвусь, то позади него практически никого нет.



Я должен прорваться до того как они смогут меня окружить.

Я нагнулся и рванул изо всех сил.

Естественно скелет попытался преградить мне путь, но я пнул его с разбега.

Со всей своей мощью я врезался в грудь легкого скелета, и тот полетел в демона стоявшего за
ним.

Так как демон гордился своим интеллектом, его сильно разозлило, что его перехитрили.

Я использовал шанс и прыжком сократил дистанцию между нами.

Тот оттолкнул скелета, загородившего его обзор и наши взгляды встретились.

Не задерживаясь, я тут же провел атаку.

Использовав импульс от своего прыжка я пронзил его сердце своей рукой.

Низший демон мгновенно умер.

Я быстро вытащил окровавленную руку и перепрыгнул падающее тело.

-- -- Мои ноги остановились.

На пути, что казался мне свободным появилось еще трое демонов,

что скрывали свое присутствие.

Я попался. Хех.

Раздались звуки множества копыт

и мой путь к побегу был полностью отрезан.

*Промежуточная глава: Заботы бессмертного и объятие принцессы вампира.*

В восточных районах Шардиа лежит темная зона под названием 「Горный Хребет Заката」. A C
ранговое подземелье называется 「Лабиринт Вечной Тьмы」который расположен у подножия
горы.

Каждый авантюрист в этом регионе будет ступать в это подземелье, так как оно служит в
качестве теста, чтобы разделить "птенцов" от "взрослых".

Хотя низкого класса монстры, принадлежащие к элементу тьмы доминируют в подземелье, для
людей, которые не могут хорошо видеть в темноте, монстры могут показаться в два раза более
опасными.

Те, кто одолеют пугающую темноту будут признаны Начинающим Авантюристом (Новобранец).

「....... Дерьмо ...... Отпусти! 」



Более глубокие части лабиринта.

Один юноша, одетый в одежду дворецкого насыщенного малинового цвета.

Он обладает телом, в котором кровь, циркулируя через вены, не согревает тело, это тело
бессмертного (Бессмертный). Матерная речь неподходящая его аккуратному и красивому
внешнему виду.

В настоящее время он полностью окружен более чем 10 Низшими Демонами (Малое Зло).

С их способностью охотиться группой, физической силой, магией и интеллектом, они являются
особенно мерзкими монстрами этого лабиринта.

Эти коза-подобные существа смеются от радости.

Нет сомнений, что это выражение появилось у них после удачной охоты.

Их боевые возможности очевидны. Если бы он боролся, он бы умер. Кроме того, он не сможет
убежать после попадения в плен.

Там не было никаких карт, которыми юноша мог больше играть.

Тем не менее, он по-прежнему не отказывается. Он открывает свои холодные глаза и следит за
окружением.

Демоны тоже, хоть не имеют свободу действий, не могут позволить себе быть небрежными.

Им нужно, подавить его числом, так как индивидуальная боеспособность Нежити превосходит.

На самом деле,один из них был убит некоторое время назад.

Даже если они захватят его, нет никаких сомнений в том, что они по-прежнему будут
находиться в опасности.

Затем, после продолжающегося противостояния на некоторое время ...... Демоны начали
расступаться.

Что-то появилось позади группы перед юношей.

Этот низший демон больше остальных.

Юноша был убежден, что это был их главарь.

「....... Я поймал тебя 」

Вдруг проговорил главарь.

На мгновение юноша был поражен, но его выражение незамедлительно вернулось.

「Значит ты умеешь говорить. Перед тем, как отделить шею от моего тела, послушай меня! 」

「Прекратите лепет мертвой рыбы. Неужели ты не понимаешь ситуацию, не будь дураком 」

Его выступления не соответствует его интеллекту.



Независимо от того, что он низкого класса, он все-таки демон, подумал юноша.

「...... Тц. Вы поймали меня в ловушку, а что собираетесь делать дальше? 」

「Ты уже должны догадаться. Это месть за убийство моих подчиненных 」

Юноша ожидал этого.

Совсем недавно, Вермут, женщина что эволюционировала из Вампира в Лорда Вампира,
существо, которое сравнимо с Королем Демонов, вырезала группы Меньшего Зла.

Должно быть, это месть за тот раз.

「Я захватит вас для того, чтобы заманить сюда эту женщину, а затем выразить ей свою
благодарность ...... Давайте посмотрим, для начала, эта женщина должна рожать в целях
восстановления числа моих потерянных подчиненных. В конце концов, не только та женщина,
но и благодаря тому, что Ганибал, пришел сюда из горного хребта и съел моих подчиненных,
наше число значительно уменьшилось. Действительно удобно 」

「...... Отвратительный ...... !!」

Услышав эти вульгарные слова, у юнца заскрипели зубы.

Он почувствовал гнев до такой степени,что казалось, его холодная кровь кипела.

「Перед тем, как слугу убьют, этот монстр будет слушаться нас. Знаменитая Принцесса-Вампир
будет продолжать род моих демонов, пока она не погасит долг за моих потерянных
подчиненных 」

「...... Просто посмотрим, что произойдет, если дотронитель своими грязными пальцами до
Сестренки ...... Я задушу вас всех ...... !!」

「Куку ...... Так беспокоится за своего хозяина. Но, что ты можешь сделать в таком состоянии? 」

Его тело удерживается тремя младшими демонами, он не в состоянии двигаться.

Независимо от того, насколько сильнее он лично, он ничего не может противопоставить
количеству.

Как и сказал главарь, он ничего не может сделать.

Тем не менее.

Юноша уперся в каменный пол и вложил все силы в попытку вырваться из захвата.

Вероятность победить в борьбе почти наверняка равен нулю.

Даже если он победит, он, безусловно, сильно пострадает.

Если это произойдет, то рана начнет гнить.

А это то, чего он боится больше всего.

Однако, ничего не поделаешь.



Он предпочел бы получить травму, чем опозорить золотоволосую Принцессу-Вампира,
спасшую его.

Или еще лучше.

「...... Я не умру легко. Я заберу вас с собой-- 」

Зокури.

В этот момент его пальцы, царапающие каменный пол, попали в маленькую щель.

Комната наполнилась неизмеримым гневом и все застыли на месте.

「…… Что ты делаешь?」

Раздался голос из-за спины.

Когда она появилась в комнате, никто не знал.

Светловолосая женщина, одетая в роскошные одежды и мантию с красной подкладкой.

Вермут Эльзарод стояла там.

「Нн ...... у ...... !?」

Ее гнев заморозил всех, кроме юноши, на месте.

Перед лицом такого подавляющего противника, даже главарь забыл дышать на некоторое
время.

「Отпустите руки от того, что мое. Или вы хотите умереть? 」

Ее тон был необычно равнодушен.

Тем не менее, эти немногие слова, казалось, были в состоянии разрезать воздух.

Однако, главарь вышел из оцепенения, отбросил свой страх и сказал, смеясь.

「-Фу-фу ...... ха-ха! Пришла ко мне сама, как удобно! Если ты не хочешь, чтобы твой важный
слуга умер, веди себя хорошо !! 」

「…………」

Взгляд ее ярко-красных глаз перескочил между главарем и юношей.

С небольшим вздохом, Вермут спросила.

「…… Чего ты хочешь от меня?」

「Ты знаешь, что мне нужно. Я хочу сделать из тебя нашу грязную шлюху. Силу демонов,
которые унаследуют твои вампирские способности, я даже представить себе не могу! Если у
меня будет такая сила, не то что подземелье, Красные Равнины и даже Горный Хребет Заката,
всё окажется в моих руках!」

Главарь орал во всю глотку.



Юноша отчаянно боролся, но ему никак не мог сбежать.

Она стояла безмолвно некоторое время.

Внезапно она приблизилась к чертям на шаг.

Она сняла мантию и бросила на пол.

「Делай как тебе нравится」

「Чт… Сестренка!?」

Вермут говорила резко, пока поправляла прическу.

Главарь рассмеялся над юношей, который смотрел с широко открытыми глазами.

「Хахаха хаха! Раб - это важно, в конце концов! Выглядит так, что одиночество может победить
даже королей, вампир! Ну тогда я великодушно насладюсь телом, не уступающем Ночному
Дьяволу(Суккуб)!」

Главарь шел к Вермут с вульгарной улыбочкой и слюной, капающей изо рта.

И он протянул свою руку, чтоб коснуться её.

「Ку-ку-ку…」

「…Пока ты не начал, я хотела бы тебе кое-что рассказать.»

Кончик его пальца коснулся её щеки.

「Я могу высасывать кровь… даже своим телом.」

Затем.

Все тело главаря иссохло за считанные секунды.

Когда тело главаря упало, оно не произвело даже малейшего звука.

Остальные подчиненные начали в страхе бежать.

Юноша не упустил этот шанс.

「Гааа!!!」

В миг, когда хватка,удерживающая его, была ослаблена, он взвился в воздух, используя силу
своей правой руки.

Затем он перерезал шеи двум из трех, кто держал его, своей рукой как мечом.

Два демона, которые лишись голов, повалились на землю.

「И еще одно」

Она взмахнула своими руками с острыми когтями



「Я бессмертная... Это тело подобно трупу. Ты выбрал правильную сторону. 」(п.п. Кто? К кому
она обращается?)

Юноша следовал за вампиром, танцующей среди врагов.

Группа Низших Демонов была полностью уничтожена.

「Ты ранен? Прости, я опоздала. 」

「…Я, я в порядке. Но Сестренка, почему ты... 」

Вермут указала в угол на потолке, пока надевала мантию. (п.п. Вроде так...)

Если вы внимательно посмотрите, то сможете разглядеть красную летучую мышь, висящую
там.

「Это частица меня. Они по всему подземелью. Благодаря этому я знаю обо всём случившимся. 」

Сказав это, Вермут опустила брови.

「Это произошло из-за меня. Ты был в опасности из-за тех, кто хотел заманить меня」

「Н... Нет! Это был мой промах - угодить в их западню. Сестренка не в чем не виновата.」

「Всё в порядке. Я ошиблась.」

Иметь вампира, полного гордости и склонившего к вам голову, большая редкость.

Так как он это понял, он запаниковал.

「Сестренка!? Пожалуйста подними свою голову, прошу тебя!」

「... Я поняла」

Вермут послушно подняла голову.

Однако выражение ее лица не изменилось. Выражение было таким, будто она несла
ответственность за случившееся.

Юноша, не зная, что с этим делать, просто смотрел на неё.

「Это моя вина. Из-за меня, Сестренка пришлось пережить неприятный опыт. Я в ответе за это」

「Но...」

「Мне было страшно」

Он прервал Вермут и начал медленно говорить.

「...В последнее время я много думал. Как долго я смогу остаться таким」

「..?」

「До того как эволюционировать, это тело может сгнить. Если оно сгниёт, это может помешать
эволюционировать в кого-то с живым телом. Я могу даже лишиться рассудка」



Но это ещё не все.

После того, как он начнёт гнить, он станет безобразным.

「И не только. Если я начну гнить, Сестренка откажется от меня. Из-за того, что я думал таким
образом, я боялся и оказался в такой ситуации. Я позволил этим парням коснуться Сестренка」

Он действительно чувствовал сожаление...

Ситуация полностью изменилась стой, что была ранее. Юноша стал тем, кто склонил голову.

「..」

Вермут была удивлена от этих слова.

И.

「..Н」

Она обняла юношу и поцеловала его в щеку.

Она погладила его по голове и прошептал на ухо.

「Всё хорошо. Что-то подобное невозможно」

「...Сестренка?」

「Кроме того, я понимаю. Ты рядом. Твоё тело будет держаться. Нет надобности спешить」

Юноша, напряженный до сих пор, крепко обнял в ответ.

Они говорили ласковые слова. Это был нежный жест.(п.п. Что к чему...я не понял)

Беспокойство, что клубилось внутри юноши, растаяло как лед.

「Я здесь. У меня нет причин отказываться от тебя. Поэтому не беспокойся ни о чём」

И.

Впервые Бессмертный был освобожден от проблем глубоко в своем сердце.

Юноша говорил устало пока обнимал.

「Сестрица... Спасибо」

「Всё хорошо. Кроме того...」

Ты тот, кого я искала, тот, кто мне нужен.

Потому что я была единственной, кто была одинока.

Вермут пробормотала в конце.

Это не достигло его ушей.



Глава 14

Я решил взять один выходной день от охоты.

Я чуть не умер вчера, а самое главное мой темп в последние дни оказался слишком быстрым.

С нынешним количеством магической энергии, я, скорее всего, смогу эволюционировать за
10-15 дней.

Это то, что сказала сестрица. Я также говорил, что моё тело всё еще в порядке.

Поэтому будет неплохо взять на пока перерыв. Сейчас не причин быть нетерпеливым.

...В таком случае. Теперь, когда я решил отдохнуть, что мне делать?

Бессмертному(Нежите) вроде меня не нужно ни еды ни сна.

Психическая усталость проходит без проблем после некоторого отдыха.

Однако я не настолько сейчас уставший.

Я подумал пойти к сестрице, но, посмотрев на свои часы, понял, что уже почти полдень.

Она ведёт ночной образ жизни, поэтому она спит сейчас, а не ночью. Сумрак... В это мести
всегда темно, но... она никогда не просыпается раньше.

...А ещё сестрица Вермут спит без одежды, так что будет плохо её тревожить.

В конце концов, я пошел в большой зал, где я обычно отдыхаю, и сел на кучу булыжников,
заменяющих мне стул.

Я медленно закрываю глаза и ищу тепло и признаки жизни.

Я знаю, что вчерашняя ошибка с Низшими Демонами (Малое Зло) произошла из-за моей
самоуверенности, но они уже полностью уничтожены.

Они были единственными в "Лабиринте Вечного Сумрака", кто мог использовать магию. Я не
беспокоюсь о том, что могу быть сейчас обнаружен магическим восприятием.

Я не могу почувствовать Скелета Солдата(Скелетон) и Гниющий Труп(Зомби), но я могу
определить их по звуку.

Их можно обнаружить магией обнаружения, но, к сожалению, похоже что мне не хватает
необходимых знаний.

Это упрощенное толкование Магического Откровения. Буквально, Магия - это особый талант.

Пока я размышлял о подобных вещах, пришел отклик от обнаружения жизни

Сейчас это не обычно. Так как, с тех пор как я начал охотиться в этих окрестностях, монстры
не приходят сюда часто.

Они, наверное, признал это как мою территорию. Хотя многие монстры в этом лабиринте
лишены интеллекта, похоже, что они все обладают знаниями об окрестностях.



Мне было интересно, почему монстры не преследовали меня долго, как они атаковали меня
поначалу.

Когда я сфокусировался на приближающейся жизненной силе, я сразу определил её как
Большую Черную Ящерицу(Черная Саламандра).

Но почему... А, понятно.

Она выяснила, что Меньшее Зло исчезло?

Подвид дракона, Черная Саламандра обладает некоторым интеллектом, в конце концов. С
исчезновением территориальных противников, она стремится расширить владения.

Избавившись от меня.

Кто бы мог подумать, что нечто подобное произойдет в день, когда я решил отдохнуть, как не
повезло.

Что делать? Противник - подвид дракона, который может помериться силой с пятью
представителями Меньшего Зла.

Боеспособность выше, чем у тех парней, сражающихся в группе.

Длинное трехметровое тело, покрытое бледными шрамами от мечей.

Когда она выдыхает, ее холодное дыхание мгновенно замораживает влагу в воздухе.

Я не могу недооценивать силу ее длинного хвоста.

Если я столкнусь напрямую, то мои шансы на победу около 20%.

Не очень располагающая цифра.

Однако сдать это место без боя будет раздражительно.

И ещё. В будущем я, вероятно, буду попадать в те же неожиданные ситуации, как вчера.

Необходимо получить опыт борьбы с сильными противниками.

К счастью, враг сейчас глуп. В худшем случае я могу сбежать.

...Это не тот противник, у которого я не могу выиграть. Я должен попытаться.

Решившись, я встал со своего сиденья из камней.

Судя по моим ощущениям, другая сторона еще не заметила меня.

Мой первый перерыв длился недолго, но это хорошее время для упражнений.

Ты притаилась в засаде?

Но это даже лучше.

Моя стратегия, которой я горжусь, может быть задействована.



Хотя, убить с одного удара, после того, как подкрадусь к ней, вероятно, невозможно.

Мне надо немного поразмыслить, прежде чем использовать эту стратегию.

Учитывая телосложение, способ атаковать и уровень интеллекта Черной Саламандры, я
должен придумать наиболее эффективную атаку.

...Проблема это...

Я поднял булыжник у моих ног и подбросил его в воздух.

Когда он начал падать, я разрезал его пополам своей рукой, как мечом.

Итак, моя атака способна пробить эту чешую?

『Безымянный Бессмертный』(Безымянная Нежить)

73-й день.

Текущий уровень магии/максимум: 301/352

Глава 15

Чтобы попасть за Большую Черную Ящерицу(Черная Саламандра), я быстро бегу в проход.

Внутренняя структура лабиринта достаточно непроста. В конце концов, я не смог найти выход
даже после 20 дней поиска.

Так, если понимаешь местность, то обойти монстра довольно просто.

Я оттолкнулся ногой от угла, что позволило мне не замедлять шаг.

После того, как пройду следующий поворот, я смогу увидеть хвост Черной Саламандры.

Её слух не такой острый. Я смогу спокойно атаковать её сзади.

Я ударю своей рукой-мечом по её шее, и если я не могу пробить чешую, я немедленно убегу.

И наоборот, если я смогу навредить ей, я буду атаковать в одно место, избегая ответных атак.

Попробуем так.

Я наткнулся на Черную Саламандру раньше, но избежал контакта.

Я не понимаю ни её методов нападения, ни её шаблонов атаки.

Все, что я знаю это то, что она вдыхает холодный воздух спереди и размахивает хвостом сзади.

Её длинная шея должна быть помехой для атаки передними лапами.

Что на счет её тыла? Судя по строению тела тыл должен быть уязвим.



Нет, опасно действовать на одних догадках. Следует ли сначала понаблюдать и собрать
информацию?

Я подошел к последнему углу, пока собирался с мыслями.

Точно такой же проход около 30 метров по прямой. Я смог разглядеть фигуру Черной
Саламандры.

...Которая напомнила мне время, когда она заставил меня чувствовать холод.

Моя маленькая обида возродилась, и я ускорился.

20 метров. Она меня не заметила.

15 метров. Я приготовил руку-меч.

10 метров. Я наклонил своё тело и собрал всю необходимую силу в ногах для того, чтобы
прыгнуть.

В момент, когда дистанция сократилась до 5 метров... Я прыгнул вперёд.

Это должно быть моя максимальная скорость за всё время.

Траектория прыжка идеально совпадает с Черной Саламандрой, которая до сих пор движется
неторопливо без опасений.

Я замахнулся рукой-мечом.

Без сомнений. На этом все закончится.

После подтверждения результата я буду думать, должен ли я уйти или нет.

Я нацелился на шею ящерицы, которая ещё меня не заметила, и ударил рукой-мечом изо всех
сил.

...Э?

Сразу после этого.

Я не поверил своим глазам.

Когда я вытащил свою руку-меч из защитной чешуи, не тратя время на празднование.

Хотя и было жесткое сопротивление, моя рука-меч не остановилась, пока я усилием не
остановил.

Покрытая черной чешуёй голова огромной ящерицы упала на пол.

Подвид дракона с более чем трехметровым телом лишился своей головы и со стуком упал на
землю.

Другими словами... Другими словами, что?

Это плохо, это удивило меня на столько, что мой мозг начал плавиться.



Пока давайте потолкаем Черную Саламандру.

Эй, шевелись. Не умирай, когда тебе будет удобно.

Я планировал серьёзную битву с тобой, вставай. (п.п. Вот садюга, я аж в голос)

Естественно, что даже после моих слов тело не поднялось.

Да, конечно, есть такие, как я, но.

Однако этот лабиринт не имеет достаточно магической энергии для создания Нежити-
Дракона, существуют как минимум десятки Зомби-Драконов, но для их создания нужны зомби-
паразиты.

...В любом случае, я решил успокоиться и подумать немного.

Я вспоминаю свои недавние действия.

Я накапливал магическую энергию в сумасшедшем ритме.

И вчера я победил приблизительно троих высокоинтеллектуальных использующих магию
Низших Демонов(Меньшее Зло) собственноручно.

Что ж, я понял. Видимо, прежде чем я заметил, я приобрел достаточно сил, чтобы справиться с
твердой чешуей лучшего хищника этого лабиринта.

Когда я сложил остроту и скорость руки-меча, которая обрушилась на шею ящерицы, с
Магическим Откровением, я стал чувствовать, что вполне естественно, что ящерица умерла.

...Все было решено неожиданно просто, я надеялся победить, грандиозно уклоняясь, но победа
есть победа.

Я могу чувствовать магия, текущую ко мне из тела Черной Саламандры.

Это впервые. Как и ожидалось от подвида дракона, качество магии на совершенно ином
уровне.

Магическая сила наполняет моё тело.

Когда я закрыл глаза, чтобы почувствовать магию, внезапно раздался треск.

Я чувствовал, как моё тело трещит.

Пока я пытался понять, что происходит, мои ноги затряслись и я упал на колени.

Магическая сила переполняла меня изнутри. Тело не слушалось.

Скоро Откровение сообщает мне, что происходит.

...Эволюция.

Я подсчитал, что эволюционирую в течение недели, максимум за полтора месяца, но из-за
охоты на столь неожиданную добычу, как Черная Саламандра, всё началось раньше, чем я
ожидал.



Весьма болезненно! Считать, что это тело чувствует боль, кто бы мог подумать, что
превышение лимита магической силы так больно!?

Ты не говорила мне... Сестрица...

Я бормочу несколько дрожащим голосом.

Внезапно, я падаю, потому что я не могу больше выдержать боль в животе.

Я медленно теряю сознание.

『Безымянная Нежить』

73-й день.

Текущий уровень магической силы/максимум: 363/352

※Количество магической силы преодолело предел. Начата эволюция с Ранга 1 до Ранга 2.

※Благодаря эволюции часть утерянных воспоминаний успешно восстановлена.

Глава 16

У меня был сон.

Поскольку нежить не нуждается во сне, уже долгое время я не спал.

Во сне я лежал на траве и читал книгу.

Место ...... Наверное, это парк или что-нибудь подобное.

Я только смутно помню.

Я был не один, со мной была девочка.

Вероятно, она моя одногодка, может помладше.

Она обладала длинными, доходящими до талии, блестящими волосами. Она очень красива.

Я её знаю.

Однако, почему я знаю эту девушку, которую я не знаю.

Эта девушка назвала мое имя.

...... Ах.

Я запомню это.

Моё имя это――

Когда я проснулся, первое, что я увидел, это была свисающая с потолка люстра.



По-видимому , после того, как я потерял сознание, сестрёнка отнесла меня в свою комнату.

Почувствовав кого-то рядом, я повернул голову и увидел, необычно нервно смотрящую на
меня, сестренку Вермут.

Криво улыбаясь, я сажусь.

Тогда, я почувствовал что-то неприятное в моем теле.

Все мое тело было переполнено силой. Посмотрев на руки, я заметил, что они выглядят
немного иначе.

Нет, я не обзавелся шестым пальцем.

Просто, пальцы стали более тонкими, самую малость, и на них отрасли двух сантиметровые
ногти.

Я захотел увидеть себя в зеркале, поэтому попросил сестренку принести одно.

Я поднялся с кровати и встал пред принесенным сестренкой роскошным зеркалом.

Когда я увидел свое отражение, мои глаза полезли на лоб.

Во-первых, поседели волосы, стали почти прозрачными.

Мои зрачки стали как у змеи, а их цвет сменился на слегка теплый светло-голубой.

Я открыл свой рот и увидел, что все мои зубы почернели, а передние даже стали схожи с
бритвенно-острыми акульими.

Моя бледная кожа исчезла, а на её месте появилась белая как бумага.

Черты лица остались прежними, но они были на один шаг ближе к своей 'окончательной
форме'.(пп. x3e как это понять)

Пока я был удивлен эволюцией, мой рукав тихонько потянули.

Когда я оглянулся назад, сестренка спросила меня, в порядке ли мое тело.

Видимо, ты не должен падать в обморок во время эволюции.

Это, вероятно, из-за восстановления моих потерянных воспоминаний――Воспоминаний!

Именно так, воспоминания.

Во время эволюции, часть моих потерянных воспоминаний вернулась.

Среди восстановленных воспоминаний было мое имя.

Я сказал сестренке, что вспомнил своё имя.

Ее глаза блестели, и она приблизилась, чтобы узнать мое имя.

Из за того что она была не в состоянии называть меня по имени, она была весьма раздражена.



Я кивнул, я согласен, что не знание собственного имени раздражает и сказал ей свое имя.

-Такахина

Химуро Такахина

Это моё имя.

...... Я больше никогда не забуду его. Абсолютно.

И я вспомнил еще одну вещь.

Это то, что немного моих воспоминаний вернулись в ходе эволюции.

Я не знаю причин этого, но в результате моё стремление к эволюции только усилилось.

Получая живое тело , я также буду возвращать свою память.

Разве это не так просто.

Хотя, после становления Нежитью, я действительно не знал, что делать.

Теперь я снова могу двигаться вперед.

Текущая цель это--

-Эволюционировать и сделать что-нибудь с этим холодом!

Почему же так чертовски холодно! Это так холодно, что я могу даже умереть! Даже не смотря
на то, что я уже мертв!

Почему же так холодно, в чем причина?!

Во что, чёрт возьми, я эволюционировал?!

『Замёрзшая Нежить』Химуро Такахина.

74ый день.

Текущий уровень магической силы/максимум: 363/1621

※『Эволюция』 из Ранг 1『Нежить』в Ранг 2 『Замёрзшая Нежить』завершена.

Глава 17

Замёрзшая Нежить.

Огромное количество магической энергии сохраняет холод, средне-ранговая Нежить с не
разлагающимся телом.

В зависимости от обстоятельств, полученные повреждения могут быть восстановлены при
помощи льда, а ночью, когда магия в лабиринте наиболее активна, возможна регенерация.



Физическая сила в несколько раз выше, чем у обычной Нежити. Острота ногтей сравнима с
остротой стального меча.

...... Я переродился в такое существо.

Кто бы мог подумать, что я, кто прежде всего ищет тепло, получит полную его
противоположность.

Это больше не может считаться просто иронией, это явное издевательство.

Но...... Я, конечно, стал сильнее в сравнении с прошлым, я больше не боюсь гниения.

Кроме того, пускай только по ночам, но я могу покинуть этот лабиринт.

И, окрестности лабиринта - это темная зона.

Без преувеличения могу сказать, что я способен выйти наружу без каких-либо проблем.

Самой отягчающие проблемой является усилившийся холод. Но, из-за того чем я стал, с этим
ничего не поделаешь.

Я не могу деградировать обратно в Нежить и не похоже, что я способен эволюционировать
только один раз.

Тогда, в этот раз остановимся на том, что я получил метод, предотвращающий разложение, и
способность исцелять свои раны.

Поначалу было невыносимо двигаться с замороженными конечностями, но я как-то привык к
этому уже на следующий день.

Оставаться оптимистом и двигаться вперед. Оставаться оптимистом.

Сейчас я следую за сестрёнкой, которая направляется к выходу из лабиринта.

С тех пор как я стал Нежитью. Я, наконец, могу увидеть внешний мир.

...... Это странное ощущение. Чувство радости, смешанной с тревогой, такое странное
ощущение.

Когда мы подошли к длинной лестнице, ведущей к выходу из лабиринта, сестрица посмотрела
на меня.

На её обычно безэмоциональном лице была небольшая улыбка, и она протянула мне свою руку.

После небольшой паузы, я взял ее за руку.

Температура руки сестрицы, как Вампира, совсем не высока.

Тем не менее...... она ощущается теплой для моего холодного тела.

Ветер обдувает меня.

Я не обращал внимания на него раньше, но прошло очень много времени с тех пор как я в
последний раз ощущал дуновение ветра.



Я завершил восхождение по лестнице и шагнул наружу.

――Просторно.

Это полностью отличается от вечных стен и потолка лабиринта.

Пейзажи простирались так далеко, насколько я мог видеть.

Заросшие травой равнины вокруг лабиринта, и возвышающиеся горы позади.

Таково за пределами лабиринта.

Это внешний мир.

Не думал, что я был заперт в столь небольшом месте.

Выйдя на поверхность, я почувствовал, будто раньше был заперт в клетке.

Тут не было вездесущих стен и потолка.

Взглянув в небо, я увидел облака, звёзды и большую алую луну.

Мне не доводилось видеть подобной луны в прошлом, она сияла багровым светом.

Луна окрашивала темноту в красный цвет.

Это, конечно же, выглядит странно для человека.

Алые небеса и земля, всё это должно выглядеть для них зловеще.

Однако.

Для меня, уже не являвшегося человеком, эта картина выглядела красиво.

Когда я любовался пейзажем, сестренка рядом со мной вдруг засмеялась.

Она очень хотела показать мне этот пейзаж как только я эволюционирую.

Она вновь рассмеялась, когда сказала об этом.

Её застенчивое лицо зажглось красным, подобно луне.

Это было прекраснее всего, что я когда-либо видел.

http://tl.rulate.ru/book/151/2907


