
Глава 4. Открываем ништяки

Итак, пришло время для самых приятных последствий после поднятия уровня! Спросите, что
же это? Без всяких сомнений, это разбор нафармленного дропа!

Взяв первую коробку, открываю - и после еле заметной вспышки, появляется браслет.

Беру его в руки и всплывает информация:

"Браслет силы 1 уровня: + 2 к силе"

Одеваю и ощущаю: физические силы подросли. Теперь могу поднять больше и ударить сильнее.
Думаю это даже на скорость бега повлияет. В виде начального импульса от рывка, как
минимум.

Открываю вторую и получаю: “Ботинки ловкости первого уровня: + 3 к ловкости“

Черт побери, вторые-то не одеть! Ну.. будет тогда “пылиться” до обмена в будущем. Уверен,
пригодится, когда встречу прокачанных на Системе людей - таких же, как и я.

Ладно, что там в третьей, четвертой и пятой. Сразу все три открываю телекинезом.

"Кольцо духа первого уровня: +2 к духу" Это замечательно!

"Пояс выносливости первого уровня: + 3 к выносливости"

Подарок небес просто!

"Клеймор, оружие первого уровня" Длинный двуручный меч!

Думаю, это оружие будет посильнее, чем все три дубинки, вместе взятые, но клеймор и
тяжелее. Этакая махина! Длина - примерно 1.8 м и вес - около пяти килограмм. Попробую
теперь им зомбаков по уничтожать. Режущий урон, а также увеличенный вес явно привнесут
много одномоментного урона с каждого удара!

Решаю одеться во все обновки и получаю следующие статы:



Человек 5 уровень.

Характеристики:

Сила - 13 ( 15 )

Ловкость - 13 ( 16 )

Дух - 21 ( 25 )

Выносливость - 21 ( 24 )

Живучесть - 11

Стойкость - 10

Экипировка :

"кольцо духа: + 2 к духу" 2 шт.

"браслет силы: + 2 к силе"

"ботинки ловкости: + 3 к ловкости"

"пояс выносливости: + 3 к выносливости"

“Клеймор: оружие первого уровня“

"Активный навык: Телекинез 3 уровня. Дальность: 88 метров. Максимальный подъем веса: 150
кг. Максимальное количество поднимаемых предметов: 3. Барьеров: 3. 1 дух - это три метра
дальности. Одна выносливость и дух вместе - это пять кг веса. Нельзя воздействовать на живые
объекты."

А также, есть из неодетой экипировки, но в наличии:



“Ботинки ловкости: + 3 к ловкости“ Одна пара.

Теперь нужно полностью восстановится и добить оставшихся зомби. Почувствовал легкий
голод, поэтому быстро сбегал на кухню, намутил себе бутербродов и запил их соком. Уже
сытым возвращаюсь в гостиную, выпиваю эликсир и сажусь в медитацию.

Посмотрев на время, засекаю, сколько понадобится времени для полного восстановления.

Чувство времени в медитации, бывает, размывается, если полностью расслабиться и позволить
мыслям течь плавно, не замечать их. Спустя некоторое субъективное время открываю глаза,
почувствовав, что всё - дух и выносливость полны. Смотрю на часы прошло 35 минут.

Без медитации и эликсиров выносливости, думаю, ушло бы гораздо больше времени!

Да и статов у меня ещё не слишком много. Выглядываю в окно: к компании зомбарей
добавилось ещё 10-20 зомби. На шум прибежали, что ли? Тем лучше для меня! Думаю, стоит
сразу использовать клеймор. Поднимаю его телекинезом и добавляю две дубинки. Все три
потока сознания и каждый из них управляет своим предметом. И тут у меня возникла
интересная идея! А что, если приложить силу еще двух потоков к клеймору?

Сразу три одновременно!?

Сразу же пробую переключить поток с дубинки на клеймор, и ничего не выходит - он просто
соскальзывает… и не хочет подключаться.

А если по-другому? Сажусь в медитацию и пробую уже чисто на ощущениях и предельно
сконцентрировавшись, переключить ещё один поток на клеймор - все равно не выходит.

Хорошенько подумав и раскинув мозгами, отменил телекинез и все так же в медитации вновь
мысленно потянулся к дубинкам и мечу. В момент образования еще двух потоков, помимо
основного, переключаю их сразу на клеймор.

И... получилось!

Я ощущаю клеймор сразу тремя потоками! Как и пространство вокруг него на целых три метра.
Чувствую, что могу ударить им, процентов на 60% сильнее и быстрее, чем одним потоком!

Это - ощутимый прирост в мощи!

Не терпится испытать на деле!



Сразу выпиваю эликсир выносливости.

Буквально как будто выстреливаю из окна клинком в направлении зомби: сейчас кому-то не
поздоровится, и это точно буду не я!

Приблизив на высокой скорости клинок к толпе из зомби, которые стояли, как селедки в бочке,
рядом друг с другом и пытались попасть в супермаркет. Интересно, они ощущают живых или
нет!? Если это так.. то это было бы очень плохо! И ничем хорошим не закончилось бы для
многих представителей человечества. Невозможно будет спрятаться и переждать.

Возможно ли, что по запаху? Этот вариант пожалуй “полегче” будет.

Или все же оттого, что они увидели, как люди забегали в супермаркет? И их мозгов хватает
лишь для того, чтобы следовать до последнего за преследуемой жертвой? Это явно был бы
лучший вариант из перечисленных! В этом случае зомбаков.. можно будет отвлекать малыми
силами и тем самым спасти множество жизней.

Держа меч на той высоте, где ощущал зомби-головы, отвожу клинок назад метров на двадцать,
после чего разгоняю его до максимальной скорости силами всех трех потоков сознания!
Стремительно приблизив клинок к толпе, ощущаю, что он ушел слишком высоко вверх,
поэтому резко опускаю его вниз, довернув лезвие острой кромкой!

Мощный удар разрезал одного зомби пополам и оставил глубокую царапину на асфальте.
Отведя меч обратно, делаю поправки и опять направляю меч на уровне их шей.

Без разгонов делаю широкий взмах.. и легко отрезаю сразу три головы!

Отлично!

Хм.. как возможно более эффективно использовать клинок в такой толпе?

Подумав еще какое-то время. Ко мне приходит мысль попробовать один интересный вариант.

А что если вот так..?

Направляю клинок к самому центру толпы и начинаю его раскручивать! Одним потоком, я
удерживал клеймор горизонтально, а двумя другими раскручивал его, что есть сил! Дух и
выносливость стали стремительно убывать. Направляю его вниз вдоль голов ближайших
зомби..!

Ничего себе! По ощущениям, как минимум семерым снесло головы за один оборот меча!



Начал двигать крутящийся меч по кругу, постепенно увеличивая радиус окружности! Зомби
разрезались один за другим! После примерно пятидесяти зомби получаю мое любимое
сообщение!

" Уровень повышен + 1 "

Приятные ощущения.. становятся сильнее! Это - как волна чистейшего кайфа, проходящая
сквозь вас и оставляющая приятное послевкусие внутри.

Шестой уровень взят!

Сразу кидаю по одному очку в выносливость и дух.

Продолжаю мясорубку еще где-то полминуты, и зомби заканчиваются! Оставшихся
выносливости и духа осталось меньше одной восьмой. Выйдя из медитации, встаю и
выглядываю в окно.

Более сотни разрезанных трупов.. большое количество крови на всем и везде! От лицезрения
подобной картины мне даже поплохело слегка, отхожу подальше от окна. До меня стали
доносится крики с нотками паники и ужаса от соседей, которые посмотрели в окно.
Отдышавшись, хватаю телекинезом выбитый дроп, среди которого замечаю новую книгу
навыка!

***

Полностью написанная книга вот здесь - https://author.today/work/28274

Если вы решите читать произведение там, я буду крайне благодарен за лайк и подписку. Это
поможет мне в продвежении, как Автора. А чем больше будут читать моё творчество, тем
больше, качественнее и быстрее главы будут выходить.

http://tl.rulate.ru/book/14765/562521


