
Глава 9 - Старик продолжает путешествовать по пустыне

Мы продолжали продвигаться по подземелью в темпе, превосходящем вчерашний день,
поскольку девочкам стало комфортнее ходить по песку. Это ещё раз показало их талант, так
как они имели здравый смысл, когда дело доходило до их собственных тел. Статус человека
был важен, однако также важно иметь глубокое понимание своего тела. Это то, с чем я знаком
до боли, поскольку смог стать авантюристом среднего класса, несмотря на свой статус
нижнего уровня.

"Юйя, Юйя, вчера яйцо начало двигаться!" (Луна)

"Ясно. Раз так, значит, оно собирается вылупиться. Потом поместим его в горячий источник, и
наш питомец появится на свет." (Юйя)

"Жду этого с нетерпением!" (Луна)

Хвост Луны закачался, когда она начала напевать эти слова. Речь шла о

Магическом Яйце, которое мы получили в Гринвуде. Поддерживая контакт с кожей, то есть
согревая яйцо, оно всасывало окружающую ману и ману человека, соприкасающегося с ним
для роста. Однако этого было недостаточно, чтобы вылупиться. Нам нужно вымочить яйцо в
воде с высокой духовной силой. Другими словами, нам нужно погрузить его в один из горячих
источников Флеймгарда, ведь это одно из их предназначений. Это ещё одна из причин, почему
мы сюда приехали.

"Это так захватывающе, правда, Луна?" (Tиаэль)

"Угу. Это же наш ребенок, он точно будет милым." (Луна)

Луна и Тиаэль выглядели очень взволнованными, а Селена улыбалась сзади, завершая свою
роль старшей сестры. Первоначально Селена просто старалась поддерживать оживлённый дух
Тиаэль и Луны, однако в последнее время стала чувствовать себя более комфортно и начала
вести себя, как их старшая сестра.

Кроме того, я рад, что Луна ничего не упоминала о прошлой ночи, когда она пробралась в
нашу палатку, как раз когда мы с Филиэль были в разгаре. Мы как-то вышли из ситуации, но
всё равно боялись оставлять всё как есть.

"Меня немного беспокоит вчерашнее. Юйя. Почему ты не сказал девочкам заранее о монстрах
и ловушках, ожидающих их в пустыне? Для этого есть какая-то причина?" (Филиэль)

Похоже, Филиэль ничуть не изменилась, поскольку заметила даже эту маленькую деталь менее
чем за день.



"Я тоже об этом волновалась. Дядя Юйя обладает удивительным богатым опытом и знаниями.
Размышляя о вчерашней ситуации, обычно вы рассказывали нам обо всех опасных аспектах
подземелья до того, как мы входили. Так, вы минимизировали риски, связанные с нашим
приключением." (Селена)

Я смутно улыбнулся, поскольку анализ Селены был предельно точным. Подземелья с особыми
аспектами, такими как уникальные монстры и ловушки, чрезвычайно опасны. Однако, если вы
располагаете информацией о них заранее, связанный с этим риск значительно снизится.

"Девочки, это должно было подготовить вас к будущему и улучшить вашу способность ощущать
надвигающийся кризис. Как вы и сказали, получить информацию о подземелье до входа,
гораздо безопаснее, поскольку вы будете готовы действовать соответствующим образом.
Однако это скорее помешает вашему росту, чем поможет ему. Даже у меня нет информации о
каждом подземелье и монстре в этом мире. Если вы не обладаете сознанием, чтобы сохранять
спокойствие даже после того, как попали в ловушку, то где-нибудь в будущем вы потеряете
свою жизнь на неизвестной территории." (Юйя)

Это и есть причина, почему я минимизировал информацию перед тем, как войти в подземелье.
Человек не может стать номером один только благодаря чужим знаниям. Испытать злобу и
опасность монстров своим телом и расплатиться собственной кровью, это лучший опыт
обучения по сравнению с обучением словами. Своей чрезмерной защитой, я бы просто
препятствовал росту девочек. Однако есть определенные исключения в определенных
ситуациях. Я всё равно буду передавать им информацию о важных монстрах и ловушках
заранее, если это будет полезно. Например: атака Минотавра на верное убийство. Без мер
предосторожности против его высокоскоростного нападения, они вполне могли бы быть уже
мертвы.

"Я удивлена. Юйя, ты действительно можешь быть отличным учителем." (Филиэль)

"Я просто привык к этому. Как думаешь, скольких авантюристов я обучил до этого момента?"
(Юйя)

Я научил и помог отточить мастерство бесчисленному множеству искателей приключений.
Даже после расставания с Филиэль и Леонардом я обучал молодых авантюристов, когда был
эксклюзивным искателем приключений.

"Я очень рада, что дядя Юйя стал моим учителем. Я определенно стану сильнее, несмотря ни
на что." (Селена)

После этих слов, Селена решительно сжала кулак.

Битва за правопреемство её королевства не так уж далека. Я сам хотел передать Селене как
можно больше своего опыта и знаний.

"Хорошо иметь мотивацию, однако позволь мне сказать, каков твой главный недостаток на



данный момент. Селена, ты слишком поглощена чем-то одним, и в результате пренебрегаешь
всем, что происходит вокруг." (Юя)

В следующий момент, я схватил Селену за плечо, не давая ей двигаться, когда в нескольких
шагах от нас открылась большая ловушка в песке. Это была ловушка, предназначенная для
искателей приключений, чье внимание полностью поглощено жарой, и их сознание
становилось туманным из-за влияния погоды. Простая, но эффективная ловушка в такой
большой и мучительной пустыне.

"Сохраняй бдительность в отношении своего окружения даже во время разговора." (Юйя)

"Хорошо. Теперь я буду осторожней." (Селена)

Селена кивнула мне в ответ.

Наш пункт назначения ещё далеко, так что давайте продолжим путь с новой мотивацией.

 

Мы стали спиной к спине, доверяя друг другу и устраняя любые слепые пятна.

"Юйя, наши атаки не пройдут, если они продолжат погружаться в песок!" (Луна)

"Так слишком трудно выпустить стрелу или наложить заклинание. Тьфу они так раздражают."
(Tиаэль)

В настоящее время нас окружила группа из 4 Песчаных змей.

Они также были широко известны как Песчаные Драконы-рыбы из-за их гладкой кожи с
цветом, похожим на песок, телом, похожим на рыб и когтей, которые позволяют им двигаться,
как будто они плавают в песке. К сожалению для нас, их кожа позволяла им маскироваться в
окружающей среде, затрудняя даже их обнаружение.

"Не теряйте концентрацию. Даже если мы не сможем нанести им урон, пока они находятся под
землей, они тоже не могут нанести нам критический удар! Они ждут, чтобы мы открылись!"
(Юйя)

Песчаные Змеи были умны и осторожны, как для обычного монстра. Плавая в группах и
окружая нас, они пытались открыть брешь в нашей обороне путем запугивания и атакуют
только когда её найдут. Я начал прислушиваться, потому что всякий раз, когда они
выпрыгивали из песка, появлялся громкий звук.



В следующий момент один из монстров прыгнул в воздух в моём направлении. Похоже, его
целью был я. Сделав небольшой шаг вперёд, я увернулся от нападения и вонзил меч в его тело.
Вместе с импульсом движения змея и полётом моего лезвия, оно прорезало его тело с
удвоенной скоростью. В итоге, пролетая мимо меня, монстр уже был разделён на две равные
части. Однако, к моему удивлению, он продолжал двигаться, демонстрируя огромную
жизненную силу.

"Это способ победить Песчаных змей. Вы должны противостоять их нападению своей
собственной атакой. Если правильно рассчитать время, их легко победить." (Юйя)

Попытка преследовать змей, когда они погружены в песок, лишь напрасно тратит нашу
энергию. Оптимальной стратегией будет контратака в тот момент, когда они атакуют.

"Угу. Луна попробует." (Луна)

"Эм. Это немного напряжённо, ждать, когда противник нападёт~." (Tиаэль)

Позже, я обязательно сделаю Тиаэль выговор за её жалобу. В результате первой попытки
характер атаки монстров начал меняться. Окружающие нас Песчаные Змеи нырнули глубоко в
песок.

"Один направляется к нам! Снизу!" (Луна)

Луна вскрикнула, заметив Обнаружением Присутствия движение под нами. Если они там, то
Селена должна действовать.

"Селена, сейчас твой черёд. Луна, скажи Селене точное местоположение монстра. Не забудь
дать ей сигнал за мгновение до того, как он выскочит с земли." (Юйя)

"Поняла." (Селена)

"Я дам точный сигнал." (Луна)

Луна и Селена кивнули в ответ. Цель Песчаных Змей была очевидна. Благодаря всплытию
прямо под нами они сводят к минимуму количество времени, проводимого в воздухе. Это
отличная идея, но к несчастью для них, у нас есть Луна, которая обладала Обнаружением
Присутствия. Селена скорректировала свою позицию и подготовила щит.

"Крепость." (Селена)

От её щита распространился тонкий синий барьер. Это умение временно увеличило её защиту
в несколько раз. Активация этого навыка казалась неуместной, но для этого была



определённая причина. Лисьи уши Луны продолжали дергаться, а тело начало дрожать.

"3... 2... 1... Сейчас!" (Луна)

Вскрикнула Луна, сигнализируя Селене.

"Удар щитом!" (Селена)

Селена активировала свой уникальный навык Крестоносца, Удар Щитом. Умение, которое
преобразует силу защиты пользователя в силу атаки, позволяя нанести мощный удар. Именно
по этой причине она активировала Крепость. Селена взмахнула своим щитом, щитом Ренуар, в
направлении земли, и, бросив руку вниз, из щита с визгом выпрыгнул толстый железный шип.
Сразу после этого земля содрогнулась, как будто произошел взрыв. В воздухе среди
разбросанного песка пролетели куски Песчаного змея.

"Как всегда, это просто ужасающая сила." (Юйя)

Селена была удивительным танком, но тайно держала чрезвычайно мощное оружие в своём
кармане. При этом, количество оставшихся Песчаных змей снизилось до двух.

Удивительно, но я ожидал, что оставшиеся змеи убегут после того, как увидят это зрелище,
однако у них осталось намерение сражаться. Оба змея выскочили к нам в противоположных
направлениях, зажав нас между собой. Они вдвоем отпрыгнули подальше с широко открытыми
пастями.

Два змея прыгнули в воздух на удивительную высоту, выкупив себе достаточно времени, чтобы
безопасно выпустить дыхательную атаку. Эта атака стала бы для нас фатальной, если бы им
удалось атаковать, пока мы не подготовили защиту.

"Наконец-то пришла моя очередь сиять." (Tиаэль)

"Такая огромная цель, я могу попасть в неё с закрытыми глазами." (Филиэль)

Стрелы, покрытые льдом, направились к двум змеям. Филиэль применила Магическое
Зачарование: Лёд на себя и Тиаэль, выстрелив в тыл и вперед соответственно. Не в силах
выпустить свои дыхательные атаки, два Песчаных Змея оказались пробиты грохотом стрел и
погибли прямо в воздухе.

"А? Сестра. Как ты смогла выстрелить в оба глаза одновременно на таком расстоянии!? И
сколько стрел ты планировала запустить, прежде чем его тело упало на землю? Как тебе
удалось запустить три стрелы, пока она была в воздухе. Как ты вообще смогла это сделать!!?"
(Tиаэль)



"Это всё разница в опыте." (Филиэль)

Не обращая внимания на Тиаэль, было удивительно, что Филиэль, с более низким уровнем,
уничтожила Песчаного змея за такой короткий промежуток времени. Однако, у Филиэль были
бонусные характеристики от сброса уровня и максимальное увеличения статуса, лук, чья
эффективность значительно возросла за эти годы, мощные стрелы, произведенные
Генерацией Стрел + чары атрибутов, которые значительно увеличили урон от её атак. Тем не
менее, этого было недостаточно, чтобы она победила Песчаного Змея. Понимая это, она
безжалостно выпустила несколько стрел в слабые места монстра, нанося критические удары,
которые ещё больше увеличивали урон. Ей удалось выпустить две стрелы в каждый глаз, и ещё
одну стрелу в горло, в результате чего Змей перенес удар своей собственной дыхательной
атаки, и продолжала стрелять в тело монстра, когда оно падало. Это, казалось, какими-то
нечеловеческими умениями.

"Это невозможно!!! Я никому не проиграю в стрельбе из лука!" (Tиаэль)

Тиаэль, которая обычно была в хорошем настроении, выглядела серьезно раздраженной и
разочарованной, поскольку она гордилась своими навыками стрельбы из лука.

"Не беспокойся об этом, Тиаэль. У тебя больше таланта, чем у меня, и ты много тренировалась.
Когда-нибудь ты определенно меня превзойдешь." (Филиэль)

"Угу! Я определенно превзойду тебя! Немедленно расскажи мне об этом тройном выстреле!"
(Tиаэль)

"Я пользуюсь этим навыком, чтобы компенсировать низкий статус. Поскольку около 80% моей
силы атаки исходит от лука и стрел, у меня не так много бонусов к физической силе. Однако, с
твоей текущей физической силой, ты можешь спокойно выпускать по одной стреле за раз.
Даже если ты используешь навык, он будет просто для галочки." (Филиэль)

"Ну и что?! В конце концов, это круто! Я хочу научиться стрелять тремя стрелами
одновременно! И неважно, что я буду с этим делать!" (Tиаэль)

"Хорошо, я тебя научу." (Филиэль)

"Ура! Я люблю тебя, сестрёнка!" (Тиаэль)

Тиаэль бросилась обнимать Филиэль, показывая нежную сестринскую любовь. На этом битва с
Песчаными змеями закончилась и мы приступили к сбору упавших предметов. Всё просмотрев,
я потерял дар речи. Среди выпавших предметов было Мясо угря (Среднее). В этом мире
предметы, которые падают с монстров обычно весьма подходят для их вида. Например, кабаны
и орки сбрасывали Свинину (Среднее). Однако я не ожидал, что из змей тоже выпадает Мясо
угря.



"Юйя, сегодня у нас будет праздничный ужин!" (Луна)

"Юху! Мясо угря очень вкусное!" (Тиаэль)

Две девушки взволнованно смотрели на нашу находку, не зная о моих противоречивых
эмоциях.

"Филиэль, могу я положиться на тебя в приготовлении ужина?" (Юйя)

"Конечно, я сделаю твоё любимое блюдо". (Филиэль)

Вот и славно. А пока давайте просто насладимся тем фактом, что сегодня вечером мы сможем
побаловать себя вкусной едой.

 

После битвы мы продолжили наше путешествие вглубь пустыни почти до самого захода
солнца. Проверив количество воды в наших запасах, я снова подумал, насколько же нам
посчастливилось наткнуться на оазис. Это позволило нам выпить намного больше воды, чем я
планировал изначально.

Наша цель сегодня состояла в том, чтобы достичь *этого*, и я продолжал проверять
магический компас, чтобы подтвердить наше направление. Хотя мы уже должны были это
увидеть...

"Вон там, я вижу что-то странное. Оно блестит, и напоминает треугольник." (Tиаэль)

Похоже, обладая лучшим зрением в нашей пати, Тиаэль первая заметила *это*.

Подумав, что мы наконец прибыли, я приложил больше сил к ногам, ускорив свой темп, и мы
продолжили движение, пока *это* не увидели все. Это была гигантская пирамидальная
структура, сияющая пугающим золотистым цветом. Одним словом, это была пирамида.

"Так, мы остановимся здесь на сегодня. Конечный пункт нашего приключения в этом
подземелье, Золотая пирамида. Мы пришли за её сокровищами, плюс это здание -
удивительное место. В его самой глубокой части, помимо нашей цели, также есть несколько
удивительных сундуков с сокровищами." (Юйя)

В Золотой пирамиде спрятано множество сокровищ. И среди них есть кое-что, что нам нужно,
чтобы увеличить лимит нашей пати. Когда Луна и Тиаэль услышали, что мы на сегодня
закончили, они начали свой странный пищевой ритуал, который, казалось, был гораздо более
энергичным, чем раньше. Ну и пусть. Я объясню специфику этой части пустыни завтра.



Несмотря на то, насколько ценны предметы, спрятанные в пирамиде, есть причина, по которой
за них нет никакой конкуренции.

В Золотой Пирамиде нас ожидает множество неприятных ловушек и монстров.

 

http://tl.rulate.ru/book/14752/600290


