
Прошло 5 месяцев.

У меня второй день рождения, но видимо проведу я его не в самой хорошей компании.

Маму куда-то увезли, а мне сказали что она уехала лечиться.

Папа снова куда-то уехал и я снова в своей комнате с двумя няньками, вампиром и тортом.

Идеально.

Стойте, а откуда торты в средневековье?

Эх, неважно.

Я утратил всякое желание искать в этом мире логику.

Агата выглядит довольной, хоть это и не её день рождения.

Я уверен она пришла что бы просто съесть мой торт!

Эй, куда руки потянула?

Кыш, это мой торт!

Вообще погода солнечная и можно было провести мой день рождения в саду, но Агате
солнечные лучи не очень нравятся и я решил над ней сжалиться.

У неё начинают прорезаться зубы и она начала кусаться, но кусает она только меня!

Я ей так не нравлюсь, что она хочет поскорее из меня всю кровь высосать?

Пока что ей не удаётся прокусить мне кожу, да и вообще это не больно, но как только она
начнёт кусать сильней, я сразу же пожалуюсь няням и пусть её затыкают осиновыми кольями.

Никакого сочувствия нежити!

Я родился в полдень, и как только он наступил меня осыпали поздравлениями.

-С Днём рождения молодой Господин.

-С Днём рождения.

-Поздравляю, братик.

-Спасибо.

Она уже умеет говорить?

Наверно это потому что у неё интеллект 60 единиц.

Кстати, день тут,как и на Земле, состоит из 24 часов, но год состоит из 10 месяцев, каждый из
которых состоит из 40 дней.

За эти два года произошло много всего хорошего и плохого, но я всё это пережил и всё как-то
устаканилось.



Надеюсь всё так пойдёт и дальше.

Ах да, надо проверить статус.

[Человек. Имя: Рэклю Моно.

Уровень: 1.

Характеристики:

Жизнь:15

Сила:15

Ловкость:20

Интеллект:60

Защита:1

Очки характеристики: 0.

Навыки: "Маг 5 ур.", "Магия души 1 ур.", "Магия тьмы 2 ур.", "Оценка 7 ур.", "Магия
пространства 2 ур.", "Контроль сознания 3 ур.", "Обман 4 ур.", "Сопротивление контролю
сознания 1 ур.", "Сопротивление магии тьмы 10 ур.", "Сопротивление страху 10 ур.".

Звания: "Гость", "Враг богов", "Грешник".]

Откуда все эти навыки и зачем они?

Благодаря навыку "Контроль сознания" и "Обман" мне удалось через нянек заполучить больше
книг о магии и навыках, так я смог кое-что узнать.

"Маг"-это навык, который получают все люди, что могут почувствовать магию.

Если человек использует магию выше уровня, чем уровень навыка "Маг", то будет большой,
самоубийственный взрыв.

В общем ужасный навык, который накладывает ограничение.

"Контроль сознания"-более слабая версия навыка "Гипноз", который есть у Агаты.

Я его получил, когда пытался загипнотизировать няньку-эльфа, крутя перед ней монетой на
ниточке.

Мне было жутко стыдно, но это того стоило.

"Обман"-благодаря ему, другие легче верят в вашу ложь и вы врёте более убедительно.

Не помню когда получил.

Уж слишком часто я лгу.

"Сопротивление контролю сознания"-думаю объяснять что это, не надо.



Получил его, когда Агата в очередной раз загипнотизировала меня, чтоб укусить.

А вы думали я добровольно позволял ей себя кусать?

Конечно это сопротивление с ничтожным уровнем мне не помогает против Агаты.

"Сопротивление магии тьмы"-тут тоже всё понятно.

Оно у меня с рождения.

"Сопротивление страху"-оно не искореняет страх совсем, а лишь не даёт повысится адреналину
в крови и позволяет здраво мыслить в критической ситуации.

Тоже у меня с рождения.

"Гость"-про это звание ничего написано не было, но оно уже упоминалось в профиле и я
уверен, оно связано с тем, что я реинкорнированный

И этот с рождения.

"Враг богов"-оно даётся тем, кто угрожает самому существованию богов.

Имею с рождения.

"Грешник"-даётся тем, кто обладает навыком "Магия души".

Естественно, получил тогда, когда получил данную магию.

Так же я поднял уровень магии тьмы и пространства, но няньки ничего не замечали благодаря
контролю сознания.

В магии пространства я могу использовать такие заклинания как:

"Искривление пространства"-оно позволяет сделать небольшое искривление, но больше чем на
отвлекающий манёвр не подойдёт.

"Замедление времени"-на вас немного уменьшается воздействие гравитационного поля и время
для вас идёт медленнее.

На самом деле бесполезный навык, да и если постоянно держать его включённым, то старение
ускорится.

Магию тьмы я тренировал вместе с магией пространства.

Теперь я могу использовать такие заклинания как:

"Тёмная игла"-атакующее заклинание позволяющее создать небольшую тёмную материю в
форме иголки и манипулировать её передвижением.

"Обнуление света"-вспомогательное заклинание, которое позволяет использовать магию тьмы
на свету, но от световой магии не защищает.

Ещё я понял за что отвечают характеристики.

"Жизнь"- чем больше, тем ты живучей.



"Сила"-это не столько сила, сколько урон наносящийся при физическом ударе оружием.

Без оружия как раз и увеличивается сила.

"Ловкость"- увеличивает гибкость и скорость тела, а так же улучшает реакцию.

"Интеллект"-увеличивает урон магии, а так же улучшает память и скорость мышления.

"Защита"-самая странная характеристика.

Она увеличивает плотность кожи и даже может изменить её состав.

Ох, что-то я утомился.

Надо вышвырнуть Агату, жадно поедающую торт, из комнаты и лечь спать.

Сегодня был интересный день.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/14318/279760


