
Глава 443: Шаг в Тень

Верный своему слову, сразу после истечение двухчасового периода, «Хаммер-Гад» пришел,
чтобы встретиться с Дэйвом в баре, где тот ждал. В руке он держал сложенный комплект
кожаных доспехов.

- Всё таки здесь. Ты позволил мне сделать довольно крутую броню. Если у тебя есть еще
материалы, я бы с удовольствием выкупил их у тебя, поскольку знаю, что она станет хитом.
Судя по опыту, это один из лучших сетов доспехов ассасинов, которые я когда-либо видел. Да
что уж там, это может быть лучший сет в текущей игре, если мы исключим тот, который есть у
Мерси, - похвалил «Хаммер-Гад» свою собственную работу.

- Её сет действительно такой замечательный? Ну, тогда это объясняет, почему я никогда не
видел её в другом, - ответил Дэйв, принимая снаряжение.

- Этого не может быть, он был получен в наследие. Она не может удалить его, но он
масштабируется в соответствии с её уровнем. Или, по крайней мере, так говорят среди нас,
кузнецов. К сожалению, он защищен от идентификации, поэтому только она сама знает,
насколько он по-настоящему ценный, - объяснил «Хаммер-Гад».

- Интересно, я никогда этого не знал. Теперь ты вызвал у меня любопытство, но сначала давай
посмотрим, что может эта кроха.

Дэйв взял первую часть брони, это был темный капюшон.

Название: капюшон Демонического Теневого Тигра.

Теневые Тигры - чрезвычайно агрессивные существа, и броня, созданная из их поражённых
тел, образует чрезвычайно агрессивный сет для боя. Сет Теневого Тигра практичен в
камуфляже, убийстве и может в некоторой степени выдержать незначительные повреждения
ближнего боя.

***

Требования:

Уровень 400

400 Ловкости

Характеристики:



+ 10 000 ОЗ

1000 Физ.Защ

500 Маг.Защ

500 Мана

[Слот]

Специальная способность: [Улучшенное Ночное Зрение] - увеличивает способность видеть в
темноте и условиях низкой освещенности.

Ранг: Эпический

Категория: Легкие Кожаные Доспехи

***

Дэйв не стал читать остальные описания предметов, поскольку все они были одинаковыми.
Единственное различие заключалось в способностях, которые давал каждый предмет.

Перчатки улучшали навыки карманника и скорость вскрытия замков. Сапоги до некоторой
степени уменьшали звуки шагов. Нагрудник давал приличное количество ОЗ и увеличивал
оборонительные способности, в то время как поножи увеличивала расстояние прыжка.

Однако самой важной способностью из всех них была та, которая давалась после того, как все
части сета были надеты. Способность Теневого Бегства, дающая Дэйву возможность нырять в
одну тень и появляться из другой тени поблизости. Это было не то же самое, что невидимость,
поскольку его классу было запрещено её использовать. Тем не менее, это был бы отличный
навык, для использования в переломный момент.

Это был довольно сбалансированный набор доспехов, которые выглядели абсолютно черными и
идеально сливались с тенями.

- Что ж, спасибо, - сказал Дэйв и ушел.

- Куда ты направляешься? - спросил «Хаммер-Гад».

- Чувак, у меня должны же быть свои секреты. Ты всё поймешь, как только увидишь
объявление сервера, - ухмыльнулся Дэйв: - На твоём месте я бы подождал, пока это



произойдет, прежде чем продавать второй комплект доспехов.

- Блин, он опять затеял что-то безумное, - сказал один из игроков в баре.

Другой нахмурился и спросил своих собутыльников: - Ребята, вам это не кажется странным?

- Что странного? - другой оторвался от своего стакана.

- Я имею в виду, что этот парень явно Скелли. Но он только что пришел сюда, просидел два
часа, прохлаждаясь в баре, а мы нихрена не услышали от высшего руководства. Я могу понять,
почему никто из них лично не пришел, но просто оставить его в покое вместо того, чтобы хотя
бы попытаться прогнать его или что-то еще... они повели себя так, словно его вообще не
существует!

- Не хочешь ли ты сказать, что они повели себя так, как будто он довольно крутой босс-монстр,
которого ты предпочел бы не злить. Я имею в виду, что парень сражался против всех лидеров
супер гильдии и надрал им задницы. Конечно, мы могли бы завладеть преимуществом на
родной земле, но как это будет выглядеть, если он победит нас здесь, ага?

- Да, но ты не должен забывать, что ему очень помогала Нежить. Кровавые Разбойники и
Небесный Рассвет держали Скелли в крепком оцеплении. Я думаю, что если бы Военачальник
и Валентайн имели доступ к своим навыкам наследия, и сражались бы вместе, они бы его
уничтожили.

- Я согласен с тобой, но Скелли никогда не будет одинок, чувак. Вчера он был никем, сегодня у
него Легион на службе, а теперь чертово Королевство. Кто знает, что он выставит напоказ
завтра. Я бы сказал, что они сделали правильный выбор. И говоря об этом, ты наверняка не
захочешь злить Правителя Востока, поскольку можешь использовать его для торговли, делая
себя богаче.

Игроки продолжали болтать друг с другом о подвигах Дэйва и тому подобном. Он отошел от
них и направился в ближайший отель. Клерк за стойкой застыл, увидев Дэйва в виде нежити,
входящего в вестибюль отеля. Благодаря ауре Рыцаря Рока Дэйва, охранники у двери застыли
на месте, как будто Дэйва не существовало, и они не видели, как он вошел.

Дэйв вздохнул и бросил продавцу золотую монету. Несмотря на то, что он был полностью
напуган секунду назад, увидев блеск золота, он немедленно восстановил своё
профессиональное самообладание и начал обращаться с Дэйвом как с VIP-персоной: - Полагаю,
вам нужна комната, сэр?

Дэйв согласно кивнул, клерк покинул своё место и, взяв ключ с ближайшей стены, храбро
повел Драугра в его комнату. Деньги могут превратить труса в самого большого храбреца, всё
зависит только от суммы.



Как только клерк ушел, Дэйв снял доспехи и начал снаряжать сет Теневого Тигра. В отличие
от доспехов Рыцаря Рока, которые, казалось, идеально дополняли его облик драугра, как
вторая кожа, кожаный сет казался удушающим. Он был слишком тесным, особенно в тех
местах, где это не нужно было.

Дэйв выругался, как только увидел себя в зеркале. Он выглядел как совершенно другой тип
страшилища. Кожаная броня была слишком тесна на его аватаре драугра, а борода только
усугубляла ситуацию, он щелкнул пальцами и принял человеческий облик.

По какой-то причине броня выглядела намного лучше на его человеческой форме, менее
плотно и соответствовала его телу, хотя определенное место всё ещё ощущалось тесным.

- Черт возьми, как вообще кто-то может передвигаться в ней, - выругался Дэйв и покачал
головой.

Он посмотрел на часы и увидел, что уже довольно поздно, хотя в игре было еще далеко до
ночи, когда он планировал начать свою миссию.

Дэйв решил отдохнуть, возможно, даже съесть что-нибудь, поскольку чувствовал, что
становится всё более голодным. Он вышел из системы и тут же был атакован волнами
неумолимой боли. Грудь, предплечья и бедра причиняли ему самую сильную боль, какую он
когда-либо испытывал, даже в сравнении с тем несчастным случаем.

- Черт возьми, судороги не должны были быть такими болезненными, - выругался Дэйв и
застонал при каждом движении. Он снял телефонную трубку и позвонил в спортзал.

- Где Дезмонд, я думаю, он мне что-то сломал, - Дэйв немедленно перешел в режим
наступления.

- Дезмонда здесь нет. На сегодня он закончил со своими клиентами, так что он должен быть в
Завоевании. Если что-то не так, вы можете просто сказать мне, и я передам это ему. Я могу
также помочь, если вы не удовлетворены своим членством? Или вы хотите узнать больше
предложений…

Дэйв повесил трубку и глубоко вздохнул: - Ну же, мужик! Это всего лишь царапина, - внушил
он себе и двинулся вперед, но тут же вспомнил о суровой реальности мускулов. Мускулы - это
придурки. Используй их или потеряешь, но чтобы использовать их, тебе придется страдать. И
Дэйв отправился в мир страдания. Почему он не может превратиться в нежить в реальном
мире, чтобы избежать этого…

Он решил не ходить за собственным ужином, а позвонил в службу доставки еды, и стал ждать.

***



За пределами квартиры Дэйва стоял довольно толстый человек. Судя по его внешнему виду,
под слоем жира все еще оставались тренированные мышцы, что делало его похожим на
атлетически сложенного человека. Однако жир и наполовину стертое горчичное пятно от хот-
дога на его руке были явными признаками переедания.

Это был человек, которого Дэйв не встречал в реальной жизни, но их встреча в игре изменила
жизнь обоих мужчин. Один впал в отчаяние, даже в депрессию из-за всех достижений, которые
другой накапливал, используя наследие, которое по праву должно было принадлежать ему. ...
или, по крайней мере, так считал Костолом.

Сейчас он был бы самым знаменитым драугром в мире. Это он бы появлялся на шоу со
знаменитостями, обхаживающими него. Он бы ходил на мировые концерты и встречался с
самыми горячими моделями. И все же почему-то тот факт, что Дэйв Растер целыми днями
сидел дома и ничего такого не делал со своей славой, приводил его в ещё большее бешенство.

- Какая пустая трата времени!!! - думал он снова и снова.

Под свитером у Костолома был заряженный пистолет. Старая "Беретта" калибра 9 мм. Она
принадлежала его отцу, который служил в армии. Он хранил его как сувенир и никогда не
думал, что его сын когда-нибудь воспользуется им. Особенно потому, что захотел "избавиться
от отброса".

Костолом подкупил нескольких папарацци, которые уже несколько дней следили за домом
Дэйва, чтобы узнать его расписание, но в основном были разочарованы тем, что он едва
выходил из дома. Что за сенсации они должны были добиться таким образом?! Кто заплатит
деньги, чтобы прочитать что-то вроде "Мистер Скелет сидит дома, как мы с тобой"?

Естественно, большинство не хотели раскрывать информацию, опасаясь, что он может
оказаться конкурентом, которому действительно удалось найти что-то полезное. Однако, как и
в игре, с очарованием достаточного количества денег, один, наконец, сказал ему то, что хотел
знать Костолом. Хотя Дэйв редко покидал свой пентхаус, чаще всего он заказывал еду домой.

Он также узнал, что сегодня Дэйв ходил в спортзал. Фотограф дал Костолому много
информации, отчего тот почувствовал головную боль и отвращение, потому что этот человек
рылся в грязном белье Дэвида, чтобы узнать немного больше о его ежедневных привычках.

Костолому было противно, как далеко могут зайти люди, чтобы заработать доллар. С другой
стороны, он был не в том положении, чтобы судить.

Вскоре подъехал курьер на скутере. Костолом перехватил доставщика, который прибыл на
лифте. Никто другой, судя по логотипу компании этого здания, не стал бы заказать еду на
вынос, особенно пиццу, как полагал Костолом. Это здание было главным образом для
корпораций и компаний, и немногие из пригодных для жилья мест принадлежали чрезвычайно
богатым людям, которые не станут разбрасываться своими вкусовыми рецепторами на пиццу.



Костолом и не думал, что пицца - это пища для души, богатым и бедным, всем нравился вкус
пиццы. Ему только повезло, что именно Дэйв заказал пиццу прямо сейчас.

Костолом поговорил с парнем по доставке пиццы, и после того, как вручил ему несколько
банкнот, тот пожал плечами, и забрав свой скутер, укатил на работу.

Человек выполнил свою работу, передал пиццу владельцу и получил несколько банкнот в
качестве дополнительных чаевых. Этого было достаточно, чтобы доставщик забыл спросить
имя и подпись на квитанцию.

Костолом заскочил внутрь здания с пиццей в руке и пистолетом, спрятанным под свитером.
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