
Глава 260: Ещё один вошёл в ряды

- С возвращением, Самаэль! Не стесняйся протянуть руку, - Дэйв поднял щит, чтобы
блокировать топор, - Тут достаточно демонов, чтобы каждый смог провести свою серию
убийств.

- Очень хорошо, юный Драугр. Но ты ВСЁ объяснишь, когда мы закончим убивать этих
демонических мразей.

Самаэль исчез в вихре черных теней, оставив Дэйва и Дога сражаться спинами друг к другу
против дюжины демонов.

Демоны, окружавшие Дэйва, придвинулись к нему ближе, усиливая окружение. Внезапно все
остановились. Расширяющиеся тени под их ногами извивались, а затем из каждой тени
поднялись силуэты в форме человека. Эти силуэты были черны, как бездна, но Дэйв все еще
мог видеть, что все они имели очертания Самаэля. Тени двигались одновременно, хватая
демонов за головы и перерезая им глотки кинжалом в другой руке.

Тела упали с глухим стуком, все без голов. Дэйв остался стоять с широко раскрытыми глазами.
Это было более двадцати демонов по меньшей мере 400 уровня.

Громкий треск вывел Дэйва из оцепенения. Лед, созданный троллями, чтобы блокировать
ворота, был сломан, и демоны изнутри Города Нежити вывалились, как злые муравьи,
направляясь к Дэйву.

Все теневые клоны Самаэля заговорили одновременно, - Уходи! Вы только задерживаете меня
здесь!

- Назад! - крикнул Дэйв парням, вскакивая на уже двигавшегося Ворчуна.

Дог вскочил на своего василиска и приказал ему следовать за Ониксовым василиском.
Подбежал демон и попытался стащить Дога с питомца, но дуллахан ударил его костяной
дубинкой в лицо и отшвырнул прочь.

Два демона с мечами и парирующими щитами избежали притяжения копий Самаэля. Драугр
взмахнул рукой и щелкнул пальцами в том же самом движении, два призрачных черепа
появились и немедленно взорвались за щитами, отбрасывая демонов назад в изображения
Самаэля.

Тролли последовали за Дэйвом, но отряд демонов преследовал их, когда они отступали из
битвы. Рыжая Грива крикнул другим троллям, повернулся и ударил дубиной. Лед растекся по
земле от удара. Другие тролли подразили Рыжей Гриве, и расширяющийся ледяной слой
покрыл большую площадь. Первые три демона, преследовавшие их, поскользнулись и упали на



лед. Демоны позади них споткнулись о их распростертые тела, падая сверху в кучу.

Дэйв не был уверен, что тролли использовали какой-то озорной навык льда, который делал
демонов неуклюжими и подверженными несчастным случаям, но это была очень забавная
сцена с тройной подставой.

С ревом тело Самаэля расширилось и изогнулось, превратившись в смерч теней. Из смерча
доносился непрерывный воющий звук, поднимающийся и опускающийся, как призрачная
сирена. Торнадо засасывало демонов, двигаясь через их боевые порядки. Внутри воронки
демоны были разорваны на части и осушены в считанные секунды, а затем выкинуты.
Иссушенные куски и ошмётки выбрасывались и уносились прочь, образуя жуткий дождь из
мумифицированных частей трупов.

Скорость торнадо и жужжание увеличились, засасывая демонов и выбрасывая части тела во
всех направлениях. Дэйв был в восторге от демонстрации силы Самаэлем. Оо был страшен и
был как разрушительная сила природы.

-«Еще два ранга, и я смогу стать Рыцарем Бездны»-

Удаляясь от города, они оглядывались в поисках демонов, но не нашли ни одного
преследователя. На всякий случай они выбрали случайное направление, вместо того чтобы
идти прямо к поселению Дэйва. Окольный путь занял полчаса вместо десяти минут, которые
потребовались бы для прямого пути.

Когда они добрались до недостроенного поселения, До оглядел опустевшие здания и
вопросительно хмыкнул на Дэйва.

- Да, остались только мы с тобой. Подождем Самаэля.- сказал Дэйв.

- Я здесь, - раздался голос Самаэля, материализовавшегося в тени рядом с Василиском Дога.

- Судя по твоим словам, здесь только ты, я и дуллахан, - сказал Самаэль.

- Да. Пока что.

- Ну что ж, юный Драугр. Какова ситуация?

- Мы сможем оживить Легион, полностью восстановив Сердце Смерти. Мы сделаем это,
выполнив квест, который мне был дан, возрождая пять рангов высокопоставленной нежити.

- Итак, считая меня и дуллахана, нам нужно еще трое, - сказал Самаэль.



- Да. Нам не хватает Рыцаря Смерти, Рыцаря Рока и, конечно же, Короля.

- Но я могу вернуть только Нежить, с которой дружил до их смерти. И тех, которые
соответствуют этим критериям, - Дельвина, Маталан, Драхма и Ду'ража.

Самаэль огляделся, обдумывая ситуацию, - Мы не можем легко добраться до Ду'ражы или
Дельвины. Ду'ража умер в городе, который теперь полон демонов. И последнее, что я знаю,
Дельвина была на Границе Нежити.

- Значит, следующие - Маталан и Драхма.

- Драхма и Маталан сражались с Вендиго на передовой во время осады. Я знаю, где они были,
когда пал Король.

- Ладно, это всё упрощает. Мы должны уйти как можно скорее.

- Нам нужно подождать, пока твой дуллахан не будет готов поднять еще одну нежить.

Дэйв провёл Самаэлю экскурсию по поселению, пока они ждали, когда закончится время
восстановления навыка Дога. Они осмотрели частично построенные здания, осмотрели
казармы, стрельбище и особняк.

Но больше всего Самаэля интересовали Василиски и места их размножения. Упырь задавал
много вопросов о существах и их привычках, на многие из которых Дэйв не знал ответов.

Навык Дога закончил перезарядку, когда они закончили тур.

- Пора, Дог готов, мы можем вернуться в город.

- Хорошо, следуйте за мной.

Самаэль превратился в клуб черного дыма и направился к городу нежити. Дэйв собрал свои
вещи и последовал за ним. Самаэль двигался не быстро, так что Дэйв догнал его через
несколько минут.

- Маталан был рядом с воротами, когда умер? - спросил Дэйв, когда показался город.

- Нет, он был далеко от ворот, когда пал.

- Это облегчает нашу задачу, - Дэйв указал на ворота.



Ряды демонов выстроились перед городскими воротами. Прозвучал рог, сигнализируя им идти.

- Нет, нам все равно придется иметь с ними дело. Я буду сдерживать их. Продолжай свою
миссию, юный Драугр. Маталан умер где-то здесь.

Самаэль двинулся вперед, чтобы перехватить приближающихся демонов. Сокращая
расстояние, он превратился в торнадо теней и закружился к приближающемуся строю
демонов.

Дэйв вынул сердце смерти и поднял его над головой, - Пепельный Маталан, Рыцарь Смерти!

Луч черного света выстрелил и указал на участок земли в нескольких футах от него.

- Дог, там Маталан, делай своё дело.

Дог спешился и, подойдя к насыпи, воткнул дубинку в землю по самую рукоять. Дэйв
присоединился к нему, когда земля поднялась, и рука прошла сквозь сухую землю.

Дэйв схватил ощупывающуся руку и помог Маталану выбраться.

Вновь поднявшийся Драугр стоял там с расфокусированными бледно-зелеными глазами. Он
носил ту же броню, что и Дэйв, но темно-черная броня была испещрена серыми пятнами.

***

Ваш последователь Дог (дуллахан, Капитан Нежити) использовала [Поднятие мертвых]!

Пепельный Маталан, ранга Рыцарь Смерти нежити был возрожден из мертвых!

Условие возрождения Сердца Смерти [Рыцарь Смерти] было выполнено!

Оставшиеся:

Король Нежити 0/1

Рыцарь Судьбы 0/1

***



- Кис'Штин Брах! Я у тебя в долгу.

- Просто делаю все, что могу, чтобы помочь, Маталан.

Самаэль все еще разрывал армию демонов в клочья.

- Мы не можем позволить Самаэлю одному развлекаться.

- Еее! Мой меч жаждет крови демона.

- ЗА ЛЕГИОН! - Дэйв последовал за Самаэлем, атакуя демонов у ворот…

Дог вскочил на Василиска и помчался к месту сражения. Ворчун подошел к Дэйву, ожидая, что
тот отправится в бой.

- Извини, Ворчун, моё оружие недостаточно длинное для кавалерийского сражения.

Василиск фыркнул, но, казалось, понял. Он остался рядом с Дэйвом, когда они отправились к
хаосу, который вызвал Самаэль.

Самаэль принял облик упыря и начал телепортироваться по всему полю боя, нанося удары,
потроша или перерезая глотки отдельным врагам.

Василиск Дога продолжал продвигаться все глубже в гущу вражеского строя, бодая демонов и
отбрасывая тела в сторону. В то время как дуллахан отмахивался от демонов налево и направо
от своего питомца.

Самаэль был слишком занят убийством демонов, чтобы возиться с добычей. Дэйв, с другой
стороны, не хочу упустить бесплатную добычу. Он бежал через поле боя, уклоняясь от атак,
как ниндзя, и разграблял все в поле зрения.

Он получил несколько уведомлений о предметах, которые он взял.

***

Рог Демона X1

Глефа Демона (сломанная)

Запястье демона стражника



Камень Демона (Руна)

…

***

Он отмахнулся от уведомлений и продолжил грабеж.

- Берегись! - Маталан внезапно появился, вставая перед Дэйвом, башенный щит блокировал
взмах топора демона.

- Спасибо, приятель! - сказал Дэйв.

- Сколько раз я говорил тебе всегда быть настороже, - проворчал Маталан.

Дэйв печально улыбнулся, затем внезапно схватил Маталана и толкнул его вперед, размахивая
щитом. Подставленный щит Дэйва разбил копьё, летевший в голову Маталана сзади.

- Похоже, мы квиты, - рассмеялся Дэйв. Они присоединились к Самаэлю.

Самаэль уничтожил последних демонов у городских ворот, оставив только тех, что были внутри
стен. Демоны в городе закрыли ворота и приготовились к осаде, вместо того чтобы выйти
наружу.

За время боёв Дэйв дважды поднял уровень. Он вывел состояние на экран.

Уровень: 326

Класс: Апостол Нежити

Имя: Смертельный Удар

Раса: Нежить (Человек)

Здоровье: 452,400

Мана: 6,600 +(290)

Выносливость: ∞



Ярость / Фокус: 100

Интеллект: 400 +(20)

Мудрость: 450+(22.5)

Маневренность: 400 (+20)

Ловкость: 440 +(22)

Энергичность: 45240

Сила: 600 +(30)

Поглощение магии: 6000

Поглощение урона: 9000

Иммунитет: 30%

Престиж: 1800

Регенерация ОЖ: 0.1%/сек+(0)

Регенерация МП: 1.1%/сек+(0)

Регенерация Выносливости: ∞

Регенерация Ярости/Фокуса: 1сек

Неназначенные очки атрибутов: 232

Титулы: Я знаю всё!; Великий Стратег!; Гордость Нежити! (в настоящее время отключён);
Кайма Щита!

Дэйв решил, что пришло время использовать атрибуты, которые он собирал. У него было в
общей сложности 232 неназначенных очка атрибутов, поэтому он без колебаний вложил 100
очков в силу.



Его показатели силы, ловкости и манёвренности влияли на навыки ближнего боя и тактику,
которую он любил использовать в бою. И доспехи Рыцаря Смерти давали ему огромные бонусы
в жизнеспособности, поэтому его запас ОЖ был таким же большим, как и у любого класса
танков с его уровнем.

У него все еще было 142 очка, и он добавил их все к интеллекту после небольшого
размышления. Его рассуждения были просты, когда он сражался, он использовал много
навыков не ближнего боя, навыков, которые зависели от ИНТ для их урона или других
эффектов.

- Что ты делаешь, Кис'Штин Брах? Пришло время возродить Драхму, - напомнил Драугру
Самаэль.

- Хорошо, хорошо! Идём, Дог.
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