
Глава 110 - Ох, моя голова! - застонала Ванесса. - Мы вчера много выпили, - сказала Зои.
Кейтлин все еще была накрыта простынями, когда увидела, что Зои оглядывается, и спросила
ее: - Что ты ищешь? - Что-нибудь надеть, моя одежда в другой комнате, а там мальчики, -
сказала Зои. - А вот и халат, - Зои накинула халат. - Что случилось, я слышала, как ты кричала
сегодня утром, - спросила Ванесса. - Уффф, ты не поверишь, что этот болван сделал со мной!
Он как шлепнет меня по заднице! Он сказал, что принял меня за Дэйва. И вообще, что здесь
делает Дэйв? - Не знаю, я проснулась, а он спал здесь. - Девочки, вы не помните? - спросила
Ванесса. Она все еще была в нижнем белье, и не потрудилась ничего надеть. - Нет, мы были
пьяны, и последнее, что я помню, это то, что я была в «Ночном Метрополитене». А ты, ты что-
нибудь помнишь? Ванесса подошла к кофе-машине и сделала эспрессо, пока говорила: - Я
помню, Зои предложила переночевать в отеле Дэйва. Тогда вы, девочки, отключились первыми.
Дэйв сказал, что возьмет Зои, а Ральф отведет Кейтлин в их комнату. Но сразу после этого я
потеряла сознание. - Может быть, они как-то перепутали комнаты? - Наверное, нам стоит
посмотреть записи с камер наблюдения. Ничего же не произошло прошлой ночью? - спросила
Зои, глядя на Ванессу и Кейтлин пугающим взглядом. Ванесса усмехнулась: - Может быть. -
Нет! Вероятно, ничего не произошло, - Кейтлин колебалась. - Если ничего не произошло,
почему ты голая? - спросила Зои. - Это привычка, - объяснила Кейтлин. - Даже если ничего не
произошло, мы не можем позволить мальчикам уйти безнаказанными! - сказала Зои. - Не
волнуйся, у меня есть план, - сказала Ванесса. *** Дэйв вел троицу через лес на спине Изверга,
удивительно, но никакие монстры не появлялись рядом с ними или даже не осмеливались
атаковать их, когда Изверг двигался сквозь дебри. - Я ценю, что на нас не напали или не
устроили засаду монстры высокого уровня, но разве мы не пришли сюда погриндить и поднять
немного опыта? - сказал Фланкер. - Не беспокойся об опыте, а пока давайте используем это
время, чтобы исследовать дебри, - сказал Дэйв. Идеальный выстрел отрапортовал: - Удар прав.
Другие игроки не могут бродить по дебрям в такой же безопасности, как и мы, поэтому мы
можем что-нибудь найти. - Что еще мы можем найти, кроме заплесневелых деревьев и валунов?
- Фланкер пожал плечами. - Заткнись и продолжай идти, ты просто злишься, потому что не
можешь ехать на Изверге, - Человеческая крепость наткнулся на струну. - Это несправедливо.
Посмотрите на Удара! Парень едет на проклятом монстре 450 уровня! Почему я не могу
поехать на нем? - заскулил Фланкер. - В следующий раз, когда мы столкнемся с другим Лесным
Извергом, ты сможешь приручить его и оседлать, - усмехнулся Дэйв. Фланкер посмотрел на
Изверга и покачал головой: - Ты хочешь моей смерти, бро? Дэйв улыбнулся и сказал, - Давайте
просто продолжать продвигаться надеясь, что мы найдем что-то интересное, иначе нам просто
придется расстаться с Колючкой, когда дружеская связь закончится, и постоять за себя. - Кто
такой Колючка? - спросил Фланкер. Дэйв погладил Изверга по голове: - Я назвал его –
Колючка, - Дэйв улыбнулся.   Лесной Рогатый Изверг признал данное вами имя. Сродство с
Лесным Извергом усилилось. 2/10 Время подчинения увеличено на 1 ч. - Твоё имя звучит
сомнительно, - сказал Фланкер. - Ты назвал своего персонажа Киска Фланкера, чувак, ты не
можешь комментировать мои названия. - Мое имя имеет глубокий смысл! - сказал Фланкер. - И
какой же? - Я бы предпочел не говорить об этом. Дэйв покачал головой. Изверг резко
остановился. - Что такое, Колючка? - спросил Дэйв. Изверг изменил направление и медленно
пошел вперед. - Что происходит, Удар, это не путь к Гробнице, - сказал Идеальный выстрел. -
Да, но давай просто посмотрим, куда ведет нас Колючка. Троица последовала за Извергом.
Изверг прошел через несколько высоких кустов и деревьев. Затем остановился на поляне, где
пять каменных колонн образовывали пятиугольник. На колоннах были выгравированы руны, но
выглядели они старыми и обветшалыми. - Что это? - пробормотал Дэйв. - Срань господня! Я
знаю, что это, - сказал Идеальный выстрел, - Это перевалочный пункт. Троица в
замешательстве смотрела на Идеального выстрела, ожидая пояснений. - Помнишь игроков,
которым повезло попасть в Восточное королевство, парня, который снимал охранников
Восточного королевства, которые ездили на вивернах? - Да, - сказал Дэйв. - Он использовал
что-то вроде этого, чтобы попасть туда. Есть несколько перевалочных пунктов в дебрях, они



использовались как телепортационные ворота, но теперь они одноразовые. Этот еще не
использовался. - Откуда ты все это знаешь? – спросил Фланкер. - Мой отец работает в СМИ. Мы
знаем все о размещенном видео. Мы даже принимали этого игрока у себя, и он объяснил, как
он попал на восток. В дебрях было обнаружено много других перевалочных пунктов, но я
никогда не думал, что увижу их своими глазами, - сказал Идеальный выстрел. - Должны ли мы
использовать его? - спросил Фланкер. - Не думаю, что стоит, - сказал Идеальный выстрел. -
Почему нет? - спросил Дэйв. - Ну, большинство игроков, которые использовали перевалочные
пункты умерли сразу после прибытия на новое место. Эта штука перенесет вас куда-нибудь в
случайные дебри. Значит, мы можем оказаться в гнезде какого-нибудь сильного монстра, -
сказал Идеальный выстрел. Дэйв мысленно погладил подбородок, не найдя бороды драугра, и
покачал головой. - Давай попробуем, самое худшее, что может случиться - мы умрем. Мы не
продвинулись глубоко в дебри и сможем вернуться сюда через несколько часов, если нас
отправят на возрождение. - Как скажешь, чувак, - сказал Идеальный выстрел. - Ты знаешь, как
их активировать? - сказал Дэйв, ведя Изверга к воротам. - Мы просто должны встать
посередине, - сказал Идеальный выстрел. Изверг медленно пробирался между колоннами, пока
они с Дэйвом двигались дальше, он не выглядел обеспокоенным, что немного успокаивало
Дэйва. Троица подошла к Извергу и стал ждать. - Ты уверен, что они работают? - спросил Дэйв.
- Да, если бы их использовали до того, колонны превратились бы в пыль. Как только Идеальный
выстрел закончил свои слова, руны на колоннах загорелись. Ослепительный свет озарил лес,
где находилась группа Дэйва, и они телепортировались, оставив колонны рассыпаться в пыль.
Дэйв открыл глаза, и его встретила тьма. - Где мы, черт возьми? - спросил Дэйв. - Стойте, -
сказал Фланкер, - Святое сияние! - посох Фланкера ярко осветил помещение. Они были в
пещере, Изверг был среди них, и он не выглядел обеспокоенным внезапной телепортацией. - Я
не могу определить наше местоположение по карте, - сказал Человеческая крепость. - Мы,
должно быть в неизведанной области Завоевания! Это может быть хорошо! - Давайте пойдём,
ребята, - сказал Дэйв. Фланкер взмахнул рукой, свет его посоха стал ярче и осветил три пути. -
Какой путь мы выберем? - спросил Фланкер.
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