
Глава 89

Ваш квест призыв о помощи завершен

+5,000,000 Опыта

+2,500,000 ОВ

+500 престижа

-О, здорово! 300 Уровень! И много ОВ! - Дэйв был в восторге, - Теперь я могу купить больше
вещей у Дикенса, и надеюсь, ещё со скидкой, хехе.

Король нежити убрал меч и повел своего коня обратно в ряды нежити.

-Сегодня мы победители! - закричал Король, и его легион последовал за ним с более громкими
криками.

-Давай вернемся в наш мир, - Король нежити взмахнул рукой, и образовался вихрь черной
магии. Его лошадь прошла сквозь него. Сначала за Королем нежити последовали Рыцари
Бездны, а затем Легионы Нежити через вихрь. Черные облака в небе разошлись, открывая
солнце. Ветер омывал следы нежити, сметая их и удаляя любые доказательства того, что
нежить когда-либо была здесь.

Дэйв уже записал весь бой целиком. Он знал, что CCN любит видеть нежить в бою. Это откроет
игрокам глаза на мощь нежити. Этим так называемым гильдиям придется хорошенько
подумать, прежде чем сражаться с ними.

Дэйв телепортировался в Мир Нежити. Он подумал, что ему нужно выйти из системы и
немного отдохнуть, ведь он долго играл. Квест с Зои и битва с Орденом Черного Черепа отняли
много времени перед завершением. Но как только Дэйв подумал об этом, он остановился на
мгновение.

-«Когда мы сражались с Орденом Черепа, я не увидел их нежити более высокого ранга. Драхма
расспросил парня Врика о том, были ли они далеко от штаба?»-

Как только эта мысль пришла Дэйву в голову, он начал анализировать сражение с Орденом
Черного Черепа.

-Юра упомянул, что Орден имел дело с Королем Пепла и церковью. Почему никто не пришел
им на помощь? Даже если они не помогли им, почему их так легко перебили?



-Я сомневаюсь, что череп-монстр мог ‘поглотить’ более высокоуровневых юнитов, вероятно, это
был ‘механизм самоуничтожения’, имплантированный Орденом, если их штаб-квартира будет
когда-либо скомпрометирована.

-И почему Орден Черного Черепа оставил Элеонору в живых? Почему они с самого начала
похитили ее?

Вопросы продолжали прибывать, и Дэйв начал чувствовать себя неловко. Что-то происходило,
но он не мог понять что.

Дейв пошел в Костяной Дворец, прошел через костяные ворота и поднялся по винтовой
лестнице. Он прошел через Большой зал и встал перед Королем нежити.

Самаэль, Дагла и Дементи были там, они беседовали. Дэйв терпеливо ждал, пока все трое
договорили о победе над Орденом. Дементи передал Королю численность и потери Легиона
Нежити.

Дэйв услышал, как они говорили о жертвах среди нежити, и нахмурился: -«Разве Сердце
Смерти не должно было оживить их после смерти?»-

Пока он думал о том, чтобы задать Самаэлю этот вопрос, заговорил Архи-лич Дагла

- Чудовище поглотило некоторых наших легионеров, Сердце Смерти всё равно оживит их, но,
похоже, потребуется больше времени, чем обычно, чтобы восстановить их.

-Орден Черного Черепа разработал специальную магию, чтобы замедлить силу Сердца Смерти.
К счастью, мы уничтожили их, прежде чем они смогли улучшить его, - усмехнулся Дагла.

-Дитя, я вижу, ты снова пришел к нам, что привело тебя сюда? – спросил Король.

-Ваше Величество, я не мог не подслушать, что только что сказал лорд Дагла, и у меня есть
некоторые вопросы, о которых я хочу поговорить, - сказал Дейв четверым о том, что
происходило у него в голове. Все оставшиеся без ответа вопросы, которые он имел в виду, и как
подозрительно все выглядело.

Все слушали, как Дэйв говорил. Беспокойство и напряжённость не были чертами нежити.

Король заговорил

-Воистину, Дитя, твои слова звучат правдиво. Моя дочь все еще без сознания, поэтому, Дагла,
присмотри за ее разумом. Если ты сможешь что-нибудь от нее услышать, сообщи нам. Самаэль,
мне придется поручить тебе кое-что опасное. Ты должен отправиться к Гробнице Фараонов.



Осмотрись там, сможешь ли ты получить какую-либо ценную информацию о текущем ритуале,
и как далеко зашла Святая Церковь. Дементи, звони в колокола тревоги. Я хочу, чтобы Легион
был готов к сражению в любой момент.

-Сражению, сэр? – переспросил Дементи: - Мы все еще собираемся нападать на Гробницу
Фараонов?”

-Нет, у меня такое чувство, что грядет война. Король Пепла не откажется от такого шанса. Он
должен поверить, что мы потеряем бдительность, потому что уничтожили Орден Черного
Черепа.

То, что сказал Кис Штин'брах, правда, не было высокоуровневых офицеров Ордена Черного
Череп в их штаб-квартире, даже Врика не было. В противном случае битва была бы намного
сложнее. Я хочу, чтобы Форт Нежити и Красная Крепость были в состоянии повышенной
готовности. Призовите оставшихся Рыцарей Бездны и разместите их там.

Дэйв согласился с Королем и извинился. Он вышел из системы, поел и уснул.

На следующее утро Дэйв проснулся от телефонного звонка.

-Привет, Зои, что случилось?”

-Эй, Дэйви, папа вернулся из центра, не забывай, он хотел увидеть тебя завтра.

-Да, я знаю. Кстати, как прошёл твой квест?

-Уфф, не напоминай мне, я нафармила много лута. Я выполняла задания по всей Захваченной
территории, и мне нужно помочь Королеве восстановить ее Королевство. Что насчет тебя,
Дэйви?

-Ну, вчера я отправился с Королем нежити на войну против Ордена Черного Черепа, - злорадно
похвастался Дэйв.

-Черт побери, Дэви! Почему ты меня не пригласил? Ты знаешь, что мне нужно повысить
уровень…

-Ты сказала, что у тебя есть квесты, и, честно говоря, все произошло настолько внезапно, что я
бы просто не успел тебе позвонить.

-Фу, неважно, просто пришли мне записи боя. Я хочу видеть, насколько храбрым был «Мистер
Скелет» в битве.



-Хорошо, я скоро войду в игру, свидимся позже! - Дейв повесил трубку.

Он быстро принял душ и заказал еду. Когда он закончил, он подошел к своей капсуле и вошел
в систему.

Когда он вошел в систему, он был в Городе Нежити Мира Нежити. Он заметил отсутствие
нежити в городе. Дейву это показалось странным, нежить не спит, так где же они?

Как только Дэйв собирался разорвать свиток телепортации и отправиться в Красную Крепость,
перед ним появилось уведомление.

 

Мир Нежити в осаде!

Присоединяйтесь к битве против врагов Легиона!

Рыцарь Смерти Кис Штин'брах в настоящее время под командованием Лича Ду'Ража.
Пожалуйста, направляйтесь в область [-881; -666] и ждите дальнейших указаний.

Теперь вы привязаны в сражение легиона, выход из него или выход из зоны боя будет
рассматриваться, как дезертирство с поля боя.

Дезертиры столкнутся с гневом Легиона и навеки будут помечены как враги.

Смерть в осаде вынудит игроков выйти из игры на 72 часа.

-Какого черта? Осада? Здесь? - Дэйв бросился как можно быстрее к метке. Чем ближе он
подходил к месту, тем громче был слышен бой. Взрывы и дикие вспышки вырывались из
городских стен.

Тысячи нежити были расположены на стенах Города Нежити, заклинатели и маги стреляли
заклинаниями во все, что было за воротами города.

Дейв пошел к своей отметке на карте и нашел Ду'Ража отчаянно отдающего распоряжения
Рыцарям Смерти и их подручным.

Маталан стоял во внимании, принимая заказы.

Ду'Ража заметил Дэйва и кричали: - Кис Штин'брах! Наконец-то ты пришел! Поторопись, ты
нужен мне для кое-чего важного!



-Что, черт возьми, здесь происходит? - выпалил Дэйв

-Мы совершили ошибку! Король Нежити приказал четырем Рыцарям Бездны укрепить Красную
Крепость и Рубеж Нежити, но Король Пепла закрыл все зоны телепортации, блокируя магию
и разделив наши силы. Теперь он продвигается со своей главной армией в Мир Нежити. Мы
должны держать оборону, пока врата телепортации не будут восстановлены. Это займет
меньше трех дней!

-«Три дня осады - это целый день вне игры»-

-Так зачем я вам понадобился?

-Король Пепла принес мощные орудия в качестве осадного оружия, мне нужно, чтобы ты
уничтожил одно из них. Ты должен быть осторожен, много демонов окружают его. Посади эти
[Замораживатели Душ] под пушки, и уходи так быстро, как сможешь.

-Разве меня не убьют, если демоны меня заметят?

-Не беспокойся об этом, Легион скоро начнет ответную атаку, мы создадим для тебя
возможность уничтожить пушку, постарайся выжить до тех пор. Кроме того, если ты
столкнешься с Присягнувшим на верность, немедленно уходи!

-Присягнувшие на верность? Они притащили Присягнувших?! - Дэйв запаниковал. Он никак не
мог встретиться с Присягнувшим на верность. Несмотря на то, что он ‘убил’ одного, все это
было благодаря абсурдной удаче, и помощи Самаэля.

-Кис Штин'брах, когда начнется контрудар Легиона, никто из Присягнувших не станет с тобой
возиться. Просто убедись, что ты проживёшь достаточно долго. Орн и Гейл ждут тебя за
стенами Города Нежити, Маталан также будет сопровождать тебя. ЗА ЛЕГИОН!

-Следуй за мной, Кис Штин'брах, - сказал Маталан. Ворота Города Нежити открылись. Сотни
тысяч нежити окружали их квадратными образованиями. Линия фронта была хаосом, словно
разыгралось смертоносное сражение. Нежить и Рыцари Демонов сражались, игнорируя любую
мысль об отступлении или трусости. Кровь и внутренности валялись на земле, нежить горела,
но даже не хрипела от боли, демоны ревели и яростно сражались.

Вдалеке Дейв увидел двух Присягнувших, с цепью, прикованной к башне позади них. Башня
была широкой и большой, украшенной большими золотыми символами. На ней был Адский
трон, на котором сидел человек.

Дэйв не мог осмотреть его из-за расстояния, но огромная красная табличка выдавала его
личность.



Король Пепла.

-Ты это видишь? - сказал Маталан.

Дейв проследил направление, в котором смотрел Маталан, и увидел заводскую пушку
размером с фабричную трубу, обращённую к стенам Города Нежити. Пушки имели большую
деревянную платформу с колесами для управления. Многие из таких пушек были установлены
на поле боя. И в нескольких футах от каждой из них были Присягнувшие и сотни демонов.

-Это наша цель. Сначала мы вступим в бой, и когда Легион контратакует, мы используем шанс,
чтобы уничтожить пушку. Лорд Орн и Гейл уже на передовой, мы должны присоединиться к
ним. Битва слишком сложна для твоих юнитов, так что не подведи их. Ты еще можешь
привести своих сумрачных лордов.

-Разве я не могу привести других сумрачных лордов?

-Количество сумрачных лордов ограничено, так что остальные уже были назначены в качестве
ездовых животных для более могущественной нежити. Но Стингер твой, также ты можешь
вызвать своего Дуллахана и его василиска, он может очень помочь.

Дэйв вызвал Стингера и Дога, и сказал:

- Хорошо! Вперед!
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