
Глава 50

Рыцарь смерти Маталан поднял щит над плечом, сводя на нет урон Дейва от умения
[Нисхождение Смерти].

Рыцарь Смерти отшвырнул Дейва щитом и с невероятной скоростью ударил по Дейву.

Дэйв провел своей перчаткой по мечам милосердия и щиту, и использовал [блок], чтобы
остановить атаку Рыцаря Смерти.

Затем он поспешно встал и отошел от Рыцаря Смерти.

Рыцарь Смерти начал медленно ходить вокруг Дэйва, а затем исчез.

Дэйв огляделся в поисках рыцаря смерти, но не имел ни малейшего понятия, где он.

- Не теряй бдительности! - закричал Рыцарь Смерти, пояявлясь над Дэйвом, держа меч обеими
руками, чтобы пронзить череп Дэйва.

Дэйв откатился в сторону, а Рыцарь Смерти пронзил то место, где только что был Дэйв и
разрушил значительную часть пола

- Это было совсем близко!

Дэйв улыбнулся и снова бросился на Рыцаря Смерти.

 

Рыцарь Смерти держал свой щит перед собой, блокируя удар Дейва, но щит не выдержал весь
урон, заставив Рыцаря Смерти сделать пару шагов назад.

Дэйв использовал [выпад мечом], создавая гигантский меч.

Рыцарь Смерти лишь немного отошел, приняв атаку в лоб. Но видимых повреждений на не
было

- Слишком слабо! - сказал Рыцарь Смерти, ударив Дейва щитом.
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Почти треть ОЖ Дэйва испарилась от одной единственной атаки

Дэйв не был обескуражен, однако, он улыбнулся еще более злобно, и топнул по земле.
активируя [смертельный всплеск]

Рыцарь Смерти был замедлен на пару секунд, что позволило Дэйву активировать еще один
навык.

[Луч пламени]

Поток концентрированного огня вырвался изо рта Дэйва, освещая Лимбо, в котором они
сражались.

Огненный луч ударил о щит Рыцаря Смерти, когда тот заблокировал атаку в последнюю
секунду.

Но он все равно получил всю сумму чистого урона
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Еще один эффект умения заключался в расплавлении местности, которой касался луч. И из-за
того, что Рыцарь Смерти блокировал луч щитом, тот отрикошетил в землю и расплавил ее
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Рыцарь Смерти с каждой секундой терял огромное количество ОЖ, и так как он оглушен из-за
Всплеска Смерти, то потеряет еще больше

Дэйв обратился к перчатке Присягнувшего на Верность и использовал [ауру].

Вокруг него вспыхнуло пламя, создав в радиусе 20-и метров настоящий ад.



 

Огонь, как торнадо, вырвался из тела Дейва и атаковал Рыцаря Смерти, медленно снижая его
ОЖ в количестве 1% от ОЖ Дэйва

Навык будет длиться 20 секунд, и нанесет чуть больше 6000 урона.

И, так как урон был чистым, его не срежет сопротивление

[Смертельный всплеск] наконец закончился, и Рыцарь Смерти пришел в себя, но Дэйв не хотел
давать ему возможность свободно двигаться, поскольку ему нужно было оставаться на
расплавленном полу как можно дольше.

Дэйв использовал [Спектральная Бомба] , вызвав два черепа  и использовал их, чтобы снова
обездвижить Рыцаря Смерти на пару драгоценных секунд.

После того, как расплавленная область затвердела, Дэйв ударил о щит Рыцаря Смерти правым
кулаком.

Уже покрасневший от пламени щит стал еще краснее, когда из Перчатки Присягнувего на
Верность вырвалось пламя

Рыцарь Смерти ударил Дэйва мечом. Дэйв изо всех сил старался увернуться, но, видя, что не
успеет, поднял левую руку, чтобы не дать мечу разрубить его надвое.

Меч скользнул по руке Дейва и не нанес урона.

Дэйв удивился тому, что ему удалось парировать удар перчаткой, так как у него не было для
этого навыков.

Но опасность все еще не ушла, так как рыцарь смерти готовился к новой атаке.

Дэйв шагнул в сторону, увернулся от Удара щитом и ударил Рыцаря Смерти апперкотом, от
которого тот не успел увернуться

Под Рыцарем Смерти вновь вспыхнуло пламя, и Дэйв продолжал двигаться словно бабочка
вокруг Рыцаря Смерти.

Этот метод называется Обстрел

Суть в том, чтобы двигаться вокруг врага и атаковать его слабые места, в то же время ожидая



любой атаки.

Этот метод не сильно помогает монстрам против игроков, так как они всегда должны
двигаться, чтобы противостоять игрокам.

Когда Дэйв пять раз подряд атаковал Рыцаря Смерти, его перчатка засветилась мерцающим
пламенем, активировалось ускорение.

Ваши действия вызвали жар у противника

Пока действует данный эффект, противник будет получать 500 ед. урона в секунду

- Хорошо!

Дэйв улыбнулся, продолжая атаковать Рыцаря Смерти.

Он очень хорошо знал, что если он примет в лоб еще одну атаку от рыцаря смерти, то будет
убит.

Дэйв должен быть очень осторожен, иемя дело с рыцарем смерти.

Хотя он не должен полностью убивать рыцаря смерти, боевой дух Дэйва вспыхнул, из-за чего
ему хотелось воспользоваться всем, что у него есть.

Острые ощущения от битвы с чем-то гораздо выше, чем удовлетворение от повышения уровня

Рыцарь Смерти взревел от обжагающего его пламени, но не выглядел ошеломленным, нет, он
выглядел более ужасающим.

- ЭТО ВСЕ, ЧТО У ТЕБЯ ЕСТЬ?!

Рыцарь Смерти бросился на Дэйва и взмахнул мечом, и на того полетела видимая волна в виде
полумесяца

Дэйв использовал [вертикальный удар] в сочетании с вызовом минхочао, который вспыхнул из-
под земли и чавкая проглотил Рыцаря Смерти
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Дэйв не прекращал использовать свои навыки, в какой-то момент он активировал [пасть



демона], вызывая гигантское лицо демона, которое укусило Рыцаря Смерти, нанеся тому урон в
виде 5% от его ОЖ.
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Затем Дэйв хлопнул в ладоши, и небо раскололось.

А затем оно вспыхнуло пламенем

С небес, на ужасающей скорости падал метеор, а затем врезался прям в арену

Рыцарь Смерти вновь получил огромное количество урона, что еще больше снизило его
уровень ОЖ

- Не достаточно! Не достаточно!

Рыцарь Смерти поднялся и встал лицом к Дэйву.

[Аура] только что закончила потреблять оставшуюся Ману Дэйва, и деактивировалась.

Затем Дэйв улыбнулся и ударил обеими кулаками друг о друга, из перчатки вырвалось пламя, а
прямо за ним злобно улыбался Драугр.

Драугр использовал [бессмертное явление] и появился перед рыцарем смерти.

Дэйв использовал [Адский Торнадо], поскольку он хотел
использовать ошеломляющий эффект умения, чтобы выиграть больше времени.

Он рассчитал время так, что Рыцарь Смерти не успеет ответить Дэйву

Активировав Адский Торнадо, Дэйв заметил, что атаки Рыцаря Смерти не остановились!

- Твою мать!

Дэйв немедленно использовал [Бастион], сводя на нет атаку Рыцаря Смерти.

Сюрпризом стало то, что [Адский Торнадо] продолжал наносить урон рыцарю смерти, сохраняя
у того эффект Жара.



На этот раз использование бастиона не привело к тому, что Дэйву нужно было срочно
отходить, поскольку его [Адский Торнадо] продолжал вращаться, как волчок.

Супер-удары Рыцаря Смерти чуть не убили Дэйва, но теперь, когда атаки Рыцаря Смерти
сошли на нет, тот прочувствовал Адский Торнадо по полной и был ошеломлен.

Дэйв улыбнулся

- Это был хороший бой!

Затем коса опустилась на Рыцаря Смерти, обезглавив его и закончив бой.

Арена, которая была окутана эффектом навыка [Коса Жизни] вновь стала видимой, показав
стоящего Драугра и обезглавленного Рыцаря Смерти

Орда нежити завыла и закричала, восхваляя победителя матча.

Дэйв получил уведомление

Восхождение Нежити!

Вы победили командира полка, Маталана!

Настоящим вы повышаетесь с ранга капитана нежити до ранга Рыцарь Смерти!

Теперь вы коммандир полка номер 501

Вы можете выбрать 100 ед. элитной нежити, чтобы повысить их до капитанов!

Продвинувшись, эта нежить сможет коммандовать сотней элитных ед. нежити

Теперь у вас есть право доступа в зону Костяного Дворца!

Теперь вам могут бросить вызов другие капитаны нежити, чтобы продвинуться по рангу!

+ 5000 Очков Вклада

Служите королю нежити верой и правдой.



- Да!

Дэйв кричал от радости.

- Теперь мне служат больше тысячи нежити!

Еще два уведомления появились перед Дейвом.

Ваше Наследство достигло следующей стадии

Вы хоите бросить вызов следующему испытанию?

Да / Нет

Король нежити призывает вас к себе

У вас есть десять минут на подготовку

- Хорошо, тогда для начала встречусь с королем!

Дэйв принял вызов и исчез с арены…

http://tl.rulate.ru/book/14032/426182


