
Глава 52

Дэйв спросил торговца, не оставляли ли что-нибудь специально для него.

- Да, вам есть подарок от Лорда-Нежити.

Спрятавшись под стойку, и открыв там тумбу, он порылся в ювелирных коробках всех
размеров, при этом все время болтая.

- Так значит вы та самая молодая нежить, что вершит великие дела для Короля и его легиона

Он заискивающе улыбнулся своими желтыми зубами:

- Мне очень приятно, что вы обратились именно к Дикензу Эпрориуму. Я - Дикенз, скромный
торговец.

Наконец, он воскликнул. 

- Ах, вот оно, сэр Драугр

Он протянул Дэйву маленькую серьгу с кровавым камнем.

Категория: Серьги (аксессуар)

Серьги необузданного фанатика.

Описание

Серьги, которые носил член древнего племени берсеркеров, которые поклонялись Безумному
Богу. Только один член племени выжил в этот день, Драхма Непобедимый.

Требования

Завершенный квест: «Призыв о помощи!»

Атрибуты

 



+200 Выносливость

+100 Сила

+ 100 Ловкость

+ 100 Маневренность

+ 100 Интеллект

+1000 маны

Уникальный навык

Активируемый: [фанатик]

Преобразует все очки защиты и маны в ОЖ, но увеличивает получаемый урон на 100%

+100 силы, ловкости и маневренность за каждые 10% потерянных ОЖ.

Шкала / Класс

Класс (легендарный)

В Завоевании, игроки могут надеть до четырех аксессуаров: ожерелье, серьги и кольцо на
каждой руке.

Дэйв подозревал, что умение [Фанатик] стало причиной неконтролируемой ярости Драхмы и
потери разума в Подземелье.

Это был бы мощный инструмент, но потенциально опасный.

Он удваивал получаемый пользователем урон, а также полностью убирал защиту.

Эти серьги были мощны даже без [Фанатик], одни только их атрибуты были потрясны. Ибо
сильно могли увеличить наносимый пользователем урон ...

Дэйв надел серьги и вернулся к торговцу.

- Мне нужны другие предметы.

Дэйв купил нагрудник и поножи Черного рыцаря Ордена Павших.

Категория: Нагрудник



Нагрудник Черного Рыцаря Ордена Падших

Описание

Дряхлый старый нагрудник Рыцаря Ордена Падших. Поклявшись победить всех омерзительных
существ, он провалил свой квест, столкнувшись с гневом и мощью Легиона нежити.

Конец ордена был трагически ироничным, Король Нежити проклял орден, приказав ему
восстать в виде нежити, таким образом, они стали тем, чего они больше всего ненавидели.

Требования

Уровень 60

200 сила. 100 ловкость 100 маневренность

Бонусы

800 Прочность 4% невосприимчивость  500 поглощение урона

120 поглощение магии

Шкала / Класс

Класс. Редкий нагрудник

Предмет [Поножи]

Поножи Черного Рыцаря Ордена Падших

Описание



Броня, выкованная для Рыцаря Ордена Падших, что был давно уничтожен.

Поклявшись победить всех омерзительных существ, он провалил свой квест, столкнувшись с
гневом и мощью Легиона нежити.

Конец ордена был трагически ироничным, Король Нежити проклял орден, приказав ему
восстать в виде нежити, таким образом, они стали тем, чего они больше всего ненавидели.

Требования

Уровень 60

200 сила. 100 ловкость 100 маневренность

Атрибуты

500 Прочность

4% невосприимчивость

400 поглощение урона

100 поглощение магии

Класс

редкий

 

Вознаграждения за спасение Драхмы включали 1500 очков вклада. после покупки поножей и
нагрудника, у него осталось всего  100 очков.

Дэйв проверил свои характеристики после оснащения двух доспехов.

уровень

65



Класс

Апостол смерти

имя

Смертельный удар

раса

Человек (Нежить)

Здоровье

17,200+ (820)

мана

2300 + (115)

выносливость

Не ограничена

Ярость / концентрация

100

интеллект



260 + (13)

мудрость

310+ (15,5)

Ловкость

260 (+13)

маневренность

260 + (13)

живучесть

1802

сила

260 + (13)

Поглощение магии

560

Поглощение урона

1600



невосприимчивость

14% + (0,7)%

-

-

Регенерация ОЖ

0,1 / сек + (0)

Регенерация ОМ

1,1 / сек + (0)

Регенерация Выносливости

+ ∞

Регенерация Ярости / Фокуса

1 сек

Титул

«Всезнайка!»

 

 



 

 

 

 

С новыми оснащенными предметами, характеристики Дэйва были впечатляющими для
персонажа 65 уровня.

Король Нежити был главнокомандующим. В его военной организации было семь дивизий. В
которых было семь генералов, рыцарей бездны, коими непосредственно управлял Король.
Каждый из них командовал дивизией из более чем 100 000 000 воинов.

Каждое подразделение, в зависимости от возрождений и потерь, имело примерно 100 рыцарей
Судьбы, 10 000 Рыцарей Смерти. 1 000 000 скелетов-капитанов и около 100 000 000 элитных и
обычных скелетов.

Дэйв обратил внимание на генералов. и заметил, что на самом деле их было восемь. Трое из
них были немного странными. так как двое из этих троих имели имена и один был отмечен как
Изгнанный.

Гехна - архи-лич, командует магическим подразделением, которое было знакомо Дэйву из-за
квеста. А именно из-за квеста [Предательство], когда спас его подчиненного лича – Ду’Ража

Вторым был [Далга] – Берсерк полубог. Он был лидером передового дивизиона легиона. Он
узнал его после выполнения квеста [Призыв о помощи!], в котором спас его подчиненного -
Дхарму

Изгнанный генерал командовал дивизионом разбойников, и, если он был изгнан, значит и весь
его дивизион разбойников остался без генерала. Дэйв знал только об одном изгнанном рыцаре
бездны ... Деадра.

- Таким образом, в армии нежити около 800 000 000 подчиненных. Довольно большое
количество, особенно по сравнению с двумя миллиардами игроков, похоже, это приличная
армия ...

- Место Деадры пустует ... если бы я был в дивизионе разбойников, стать рыцарем бездны было
бы намного проще, чем в другом дивизионе. по крайней мере, чтобы стать рыцарем бездны,
мне не придется сражаться с ним. Я мог бы достаточно просто проложить свой путь вверх, -
подумал Дэйв.

Рьюшак

Скелет-капитан

Уровень 120

25 000 ОЖ

1500 Поглощение урона



200 Поглощение маны

 

- Ну, я мог бы сразиться с ним, но мне нужно для начала достичь 100-го уровня, чтобы
уменьшить штраф за несоответствие уровней. Даже если бы у меня был полный набор доспехов
Ордена Падших, из-за более чем 20-ти уровневой разницы мой урон будет сильно урезан, а его
будет увеличен. Не говоря уже о его высоком поглощении урона, я, вероятно, не смогу даже
царапины оставить на его доспехах.

Дэйв подошел к барьеру, что отделял его от места расположения скелетов-капитанов.

- Как только я доберусь до ранга скелета-капитана, я смогу покинуть мир нежити

- Я, наверное, должен продать комплект железных доспехов, до сих пор они хорошо мне
служили, но, как только я куплю комплект доспех Рыцаря Ордена Павших, они будут
бесполезны. А так, я смогу получить хоть немного денег... мои сбережения с каждым днем ​
становятся все скуднее.

Затем он открыл окно миссий, и направился в очередной раз выполнять задания.

 

http://tl.rulate.ru/book/14032/305529


