
Глава 486: Скелли присоединяется к битве!

Меч в огне, намного большем, чем любое заклинание, которое Дэйв когда-либо видел, упал в ту
сторону, где находился Король Нежити. Очевидно, это было вступление Короля Пепла в битву.

Дэйв был в тупике, он не мог присоединиться к сражению против Короля Пепла, группа
игроков удерживала его. Войска  Дэйв противостояли демонам, группам Небесного Рассвета и
Кровавых Разбойников. Это была неплохая тактика для игроков, он вынужден был это
признать.

Среди всех войск нежити, которые сражались, именно войска Дэйва были теми, кто справлялся
наиболее эффективно.

Вендиго со стороны Дорты требовали много людей, чтобы победить их, что было неподходящим
моментом для игроков в качестве сосредоточения силы, особенно с учётом вероятных потерь,
которые бы просеяли их ряды, если бы они осмелились противостоять мощи неповоротливых
людоедов.

Что касается стороны Короля Нежити, то это было ещё более глупое решение о нападении. Его
королевская гвардия, его лучники и чистая огневая мощь должны были отпугнуть любого, кто
осмелился бы сразиться с ним, кроме мирового босса калибра Короля Пепла.

Это оставляло только войска Даглы или войска Дэйва в качестве жизнеспособных, способных
разбить и уничтожить его.

Хотя войска Даглы гордились своей удивительной огневой мощью, поскольку большинство
рядов состояло чисто из заклинателей, сильнейших нападающих легиона, которые могли
буквально стереть целую армию в мгновение ока, но с другой стороны, если игрокам удастся
проникнуть глубоко в их ряды, они могут легко уничтожить войска Даглы. Однако риск был
слишком велик, войска Даглы были хорошо организованы, и они наступали неуклонно, никогда
не переусердствуя и не опасаясь засад.

Таким образом, оставались только войска Дэйва, они были в основном рыцарями, нежитью,
мечами и щитами, и сражаться с ними было просто. Поэтому они сосредоточились на нём,
делая его способность соединиться с Королем Нежити недоступной.

Дэйв мог только проклинать свою удачу, если он уйдет и поможет Королю Нежити, его войска
пострадают от отсутствия главнокомандующего, но если он останется здесь, был большой
шанс, что Король Нежити может умереть, в то время пока у него не будет шанса сделать что-
нибудь, чтобы помочь ему.

Единственным выходом для Дэйва было сломить игроков и выполнить свою задачу – прорвать
бастион со своей стороны. Как только его нежить окажется в замке Короля Пепла, он сможет
свободно передвигаться и перемещаться по полю боя.



- Дог, пошли, - позвал Дэйв, и дуллахан появился.

Он прибыл на своём собственном лазурном василиске, полностью облачённым в стали и
опрениум. Убить василиска Дога было не чем иным, как невыполнимой задачей.

Дэйв хлопнул по земле открытой ладонью, черные знаки и надписи появились на земле,
которые взорвались дымом и призвали Ворчуна. Ониксовый василиск был таким же, полностью
бронированным и готовым к охоте.

- Бад, держись рядом, Спарк, помоги Самаэлю, Тэнгу, руководи остальной нежитью, я оставлю
всё на твое попечение,  - приказал Дэйв.

- Но, куда же вы идёте, господин? - спросил Тэнгу.

- Эти люди, превратившиеся в демонов, доставляют нам слишком много неприятностей, мне
придётся самому разобраться с ними.

- Но, очевидно, что они используют эту тактику, чтобы выманить вас, - сказал Тэнгу.

- Ну и что? - ответил Бад. Глаза теневого упыря были сосредоточены на игроках, сражающихся
с пятьюстами Рыцарями Рока: - Они хотят разбудить дракона, и они встретят его разъяренным.
Господин, давайте поставим их на колени.

- Хорошо, - широко улыбнулся Дэйв: - Я думаю, пришло время использовать его, у меня
осталось одно последнее использование, полезнее чем сейчас он уже не будет.

Дэйв вытащил из кармана пурпурный драгоценный камень. Он был весь в трещинах и едва
источал блеск. Он бросил его как можно дальше в сторону игроков.

Драгоценный камень лопнул в воздухе, рассыпавшись на сверкающие осколки. И от этой
драгоценной пыли пространство содрогнулось, сжалось и уменьшилось, а затем открылась
широкая щель в пространстве, словно пасть мирового зверя, который пришел полакомиться
всем, что когда-либо жило.

***

Анти-Хулиган сломан.

***

Из трещины пространства появились две руки, более толстые, чем здания, схватились за края



разлома, раскрывая его ещё сильнее, чтобы иметь возможность с такими массивными
размерами выйти наружу.

Драхма, красный, разъяренный и ничем не сдержанный, выбрался из пустоты.

- Ты призвал меня, и мой долг – помочь. Принц Кис Штин'брах, я пришёл нести нашим врагам
своевременную смерть!

Слова Драхмы прозвучали в сторону Дэйва, но все в сражении услышали их. Затем он ударил
по земле с такой силой, что там образовалась воронка, из которой поднимался столб дыма.
Этот удар Дэйв прозвал "Мастер Пасты".

Драхма вытащил массивную колонну и закрутил её над головой двумя руками с такой
скоростью, что вокруг него начали собираться вихри ветра. В одно движение Драхма отправил
колонну под мышку, другой рукой указывая на игроков.

- СЕГОДНЯ! ВЫ УМРЁТЕЕЕ! - взревел Драхма, а затем бросился на игроков словно бульдозер.

- Дог! Бад! Со мной! - крикнул Дэйв, и все трое бросились в атаку: Дэйв верхом на Ворчуне, Дог
на своём василиске и Бад, следовавший за ними в суматохе черных теней.

Все трое добрались до рядов, где игроки сражались с пятью сотнями фланговых Рыцарей Рока
Дэйва.

Однако Драхма был первым, кто сделал это, и он начал сражение с широкого размаха,
создавая пасту на поле боя, мгновенно выводя любого игрока из него. Драхма не был слабаком,
его мощь была известна в широких кругах, но для игроков, которые всё ещё думали, что
Драхма был никем, типа босса подземелья 120-го уровня, сегодня был последний бой.

Его атаки прямыми попаданиями поражали любого жреца, рейнджера и любого типа убийц,
поскольку у них не было необходимых ОЗ или защитных характеристик, чтобы пережить
прямую атаку Драхмы. Что касается танков, то они забирали огромную часть их ОЗ, оставляя
их ослепленными или ошеломленными после неё.

Дэйв вступил в бой с Дюрандалем, скача на спине своего василиска. Он поднял свой меч,
заставляя игрока закрыться щитом, но тот не понимал, что пока Дэйв был верхом, он сражался
не как один человек.

Глаза Ворчуна вспыхнули желтым, и игрок мгновенно оказался в состоянии эффекта
окаменения. Эффект позволил Дэйву невозмутимо нанести удар Дюрандалем, заряженным
Геркулесовой Силой.

Игрок, обладавший врожденной стойкостью, не умер, но сила удара отбросила его в сторону от



сражения.

Дог замахнулся костяным хлыстом, или, скорее, покрытым опрениумом костяным хлыстом на
игроков в авангарде, оглушая, пуская им кровь и сокрушая черепа всякий раз, когда атаковал.

Движения Дога были зловещи. Он избегал всех типов игроков, ориентированных на ближний
бой, и мчался своим дымчатым телом к задней линии, беря на себя целителей, бардов и
игроков дальнего боя, валил их на землю и убивал там, где никто не мог помочь.

Пятьсот Рыцарей Рока Дэйва были наделены энергией энтузиазма, поскольку Принц Нежити
присоединился к битве вместе с ними. Они не хотели, чтобы личные Рыцари Рока Дэйва
обогнали их своими достижениями. Они также хотели угодить Дэйву. Он был их Принцем, и
они хотели порадовать его кровью их врагов.

Нежить взревела с силой, их глотки разрывались, а челюсти широко раскрылись в едином
вопящем реве.

***

Могущество Нежити!

Перед лицом врага мы выкладываемся без остатка!

Нежить вокруг вас была наделена силой Буйства!

Всякий раз, когда она получает урон, она должна вернуть его в двукратном размере.

Вся нежить вокруг имеет 1% шанс мгновенно воскреснуть после смерти.

***

- Раздавить их! - закричал Дэйв с такой же силой, и Рыцари Рока бросились на игроков. Они
больше не беспокоились о блокировании атак игроков, некоторые из Рыцарей Рока, которые
держали щит и меч, даже отбросили свои щиты и орудовали мечом двумя руками, заботясь о
том, чтобы рубить и кромсать врагов больше, чем о собственной безопасности.

Ситуация ухудшилась гораздо быстрее, чем Белый Призрак мог себе представить. Его идея
состояла в том, чтобы задержать Дэйва на время, давая избранной группе игроков шанс
помочь Королю Пепла в его неожиданном нападении на Короля Нежити. И всё же, если Дэйву
удастся сломить натиск их войск, у него не будет времени воплотить свой план.
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