
Глава 473: В ещё одно приключение

Дэйв появился в Мире Нежити, он пошел прямо к своей территории и начал проверять
остальных своих Ребят.

Первым, кто встретил Дэйва, был Бад, упырь, и удивительно, что гигантский массивный
неповоротливый упырь был заменен более худым, очень похожим на Самаэля. Бледно-серый,
он был похож на человека, но все же крупнее, на пару голов выше Дэйва.

- Милорд, добро пожаловать обратно. Как прошёл ваш набег на Повелителей Бури?

Дэйв был удивлен высоким красноречием Бада, когда он впервые встретил его, оно было ни
чем иным, как ворчанием и рычанием. И с каждым новым улучшением, упырь получал больше
разума и больше знаний, и теперь мог говорить даже правильнее, чем Дэйв.

- Все прошло хорошо, Повелители Бури отныне не причинят нам никаких неприятностей, а где
же остальные?

- Здесь, и все к вашим услугам, - сказал Спарк.

Дэйв обернулся и увидел эльфа выглядящего как волшебник, хотя и бледного как вампир, он
был довольно "красив", что заставило Дэйва усомниться, действительно ли пиромант был
мужчиной. Красные одежды Спарка приобрели малиновый блеск, и украсились золотом и
рубинами. Его осанка стала крепче, и он гордо стоял в компании остальной нежити.

Потом появился Дог, Дуллахан. Он был тем, кто изменился меньше всех. Его броня приобрела
более яркий, чистый вид, а его голова, которую он всегда носил подмышкой, почему-то стала
скрыта в тени вместо того, чтобы показывать старые иссохшие кости и строение лица.

Его печально известный Костяной Хлыст стал металлическим, возможно, Андре был
ответственен за обновление. Заостренная Булава на конце стала острее, а шипы на ней - более
устрашающими. Если старый Костяной Хлыст предназначался для сокрушения, то этот был
создан для того, чтобы калечить, заставлять страдать и убивать врагов.

Личный василиск Дога был рядом, только он был полностью закован в броню, с головы до
хвоста. Вдоль выступающих костей на спине ящерицы так же тянулась длинная черная полоса
брони, чтобы защитить её от любых атак. К ней добавились жесткая кожа и мягкая
металлическая броня для защиты живота. И на каждое из шести её колен было надето
защитное снаряжение. Наконец, в качестве головного убора у неё был бронированный шлем с
шипами, чтобы увеличить свирепость василиска, сохраняя и увеличивая его способность
защищаться и выдерживать больший урон в бою.

Дэйв был настолько в восторге от доспехов, что немедленно попросил одного из нежити



меньшего уровня поторопиться и принести Ворчуну один, и, если возможно, Ониксии тоже,
они просто должны были иметь что-то подобное.

Ответ пришел почти сразу, доставленный с той же нежитью, которую Дэйв послал к Андре.

- Если хотите ещё таких доспехов, мне понадобится больше Опрениума. Не могли бы вы
раздобыть немного для меня?

Дэйв потер бороду: - Я полагаю, что это лучшее время, чтобы сделать это и покончить с этим.
Ребята, мы направляемся в Подземелье Хаоса, - нежить, сопровождавшая Дэйва, закричала вся
разом, пришло время для новой битвы.

Дэйв открыл окно внутриигровых контактов и сделал групповой звонок.

Мерси, "Троица", Бластер, Одинокая Стрела, Тесс, Демери. Он созвонился со всеми восемью
официальными членами его группы.

Многие из них были в сети, все они ответили на звонок, и только Зои начала кричать и ворчать:
- Ты получил всё удовольствие сам, а теперь позвонил нам, чтобы позлорадствовать? Ну
отлично!

- Прости, детка, всё произошло слишком внезапно, с Райдзином и Фудзином всё равно было
очень трудно. И все же я здесь, чтобы загладить свою вину перед всеми вами, - сказал Дэйв.

- И как же? - спросил Ральф: - Ты набивал опыт в одиночку и поднимал уровень как
сумасшедший, ты оставил всех игроков глотать пыль позади тебя, ты уверен, что мы достойны
компании великого Мистера Скелета?

- Да ладно тебе, чувак, ты же меня знаешь, если бы у меня была возможность попросить тебя о
помощи, я бы так и сделал, и, черт возьми, даже Зои знает, насколько сильны эти двое…

- Как бы то ни было, теперь говори, что ты хочешь, чтобы мы сделали? - сказала Зои.

- Мне нужно победить босса подземелья, довольно неприятного, довольно высокого уровня и
очень, очень сильного, - сказал Дэйв.

- Ооо, звучит интересно, где ты хочешь, чтобы мы встретились? - спросил Фланкер.

- Это во Второй Зоне Рейда, в руднике Кровавых Алмазов. Но сначала вы должны кое-что
сделать для меня - кто знает хорошего алхимика?



- Я полагаю, один из членов моей гильдии - лучший алхимик в игре, - сказал Мерси.

- Хорошо, где ты сейчас находишься? - спросил Дэйв

- Я в аукционном доме Северного Королевства.

- Хорошо, оставайся там, я скоро прибуду, остальные ребята, идите в Преисподнею, Бад будет
вас там ждать. Как только я закончу, я приду, и мы сможем начать проходить подземелье.

- Тогда поторопись, - сказала Зои и повесила трубку, остальные игроки пригласили друг друга в
группу вместе с Дэйвом и направились во Вторую Зону Рейда.

- Бад, ты встретишь моих друзей в Второй Зоне Рейда, доставишь их в кровавые шахты и
организуй для всех Рыцарей Рока боевое дежурство.

- Только Рыцари Рока, господин? - спросил Дог.

- Да, Догарон довольно противный, и Рыцари Смерти будут беспомощны против него, и даже с
сотней Рыцарей Рока я всё ещё думаю, что его довольно сложно будет победить.

- Но, господин, вы победили двух богов в одиночку, это подвиг, который не многие смогут
повторить, почему вы должны бояться какой-то ничтожной ящерицы.

- На случай, если ты забыл, эта маленький ящерица сильнее Райдзина и Фудзина, даже если
она и не является божеством, она быстра, сильна и имеет преимущество в домашнем регионе.

- Я не понимаю, - заявил упырь.

- Не волнуйся, доверься мне, и ты сам увидишь, зачем нам понадобятся все Рыцари Рока.

- Тэнгу, - Дэйв повернулся к парящей фигуре.

- Да, господин, - кивнул Тэнгу.

- Отведи этого малыша к морю и скажи Краки, чтобы он хорошенько его накормил, он так
хорошо поработал, что заслуживает пира.

- Как прикажете, но господин… - сказал Тэнгу.

- Да?



- Кракен и расположенная там нежить всё ещё сражаются с избранными Присягнувшим.

- Чёрт, я совсем забыл об этом, эта битва всё ещё продолжается... Хорошо, тогда передай
Крошку рыбакам на Границе Нежити. Что касается Избранной Нежити, прикажи сорока
полкам моих Рыцарей Смерти помочь в битве с избранным Присягнувшим. Это должно
ускорить сражение.

- Как прикажете, господин, - сказал Тэнгу.

- Когда закончишь, присоединяйся к нам в месте добычи кровавых алмазов. Всё, свободен! -
отдал приказ Дэйв, и вся нежить отправилась выполнять его приказ.

Дэйв телепортировался в Северный регион.

Нежить с нечестивой, могущественной и всепроникающей аурой пошла по улицам Северной
столицы.

Дэйв решил держать свой щит и меч в инвентаре, и пока он шел, его черные золотые доспехи
пускали жуткие блики на всех, кто смотрел в них. Черепа выглядели так, будто беспокойные
души пытались покинуть броню, но безуспешно.

Теневой плащ колыхался на несуществующем ветру, и в сочетании с боевой короной на голове,
он был похож на королевскую особу, идущую по улице. Нет, Кис Штин'брах и был королевской
крови. И это было доказано появлением группы шокированных паладинов и жрецов NPC,
которые были вызваны, чтобы изгнать "бродячую" нежить, появившуюся из ниоткуда.

Тем не менее, NPC в ужасе и полном, вынужденном, тираническом подчинении
могущественному эффекту брони Дэйва, были вынуждены преклонять колени. Даже не смотря
на то, что это нежить, член королевской семьи требовал уважения уже самим своим
существованием, даже если он был врагом Священной Веры. Священники так же не могли не
преклонить колена. Но если бы это был какой-нибудь другой церковный служитель более
высокого ранга, епископ, кардинал или, возможно, понтифик, они могли бы сопротивляться в
умеренной степени желанию преклонить колено.

В лучшем случае, они бы поклонились или уступили дорогу. Это, конечно, было только из-за
того, что они не были в обостренной враждебной обстановке, и Кис Штин'брах не действовал
враждебно. Как только проявятся признаки враждебности, дворянство и королевская власть
перестанут служить препятствием против возмездия церкви за даже ничтожного маленького
церковного священника, как тот, кто преклоняет колени перед Кис Штин'брахом, борцом с
Богом, Убийцей Драконов, Великим Мастером Войны, Королем Востока, Принцем Нежити.

С такими титулами, как эти, человек не только заслуживает уважения, он обязан быть
уважаем! Таким образом, Дэйв шел по улицам Северной столицы, как будто они принадлежали
ему, королю и принцу, без охраны и не нуждаясь в ней, ибо какой человек нуждался бы в



защите, если бы мог сражаться с богами голыми руками?

Игроки таращились на Дэйва с благоговением, они все видели битву, которая произошла
совсем недавно. Сражение, которое в настоящее время считается самым захватывающим,
волнующим и кровопролитным, которое когда-либо видело Завоевание.

Благоговение вскоре превратилось в уважение, когда игроки стали отходить в сторону, оставив
его невозмутимо маршировать к месту назначения.

- Отличная работа, Скелли! - крикнул игрок.

- Да, это была эпичная битва! - добавил другой.

- Пожалуйста, сделай мне ребёнка! - крикнул другой.

Дэйв кивнул всем игрокам, даже тому, кто произнес последнюю фразу, не смотря на то, что он
был парнем…

Вскоре Дэйв прибыл в аукционный дом, где его ждала Мерси с молодым человеком поменьше
ростом. Это был гном с длинной бородой и крепкими мускулами. Парень разговаривал с
Мерси, и как только они оба заметили быстрое снижение громкости в аукционном доме, они
повернулись, чтобы увидеть причину этого.

Присутствие Дэйва заставило всех прекратить делать то, что они делали.

- Мерси, это он? - спросил Дэйв.

- Да.

- Хорошо, - ухмыльнулся Дэйв и двинулся к гному, коротышка не пожелал отступить даже
тогда, когда Дэйв возвысился над ним со своей злой и печально известной улыбкой драугра.

- Приветствую, - сказал Дэйв: - Итак, я слышал что ты алхимик, хочешь приготовить для меня
несколько зелий?
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