
Патч (часть 1)

 

Реальный мир

 

После того, как поддельный Техно отредактировал начало, где он говорил с Техно, он
опубликовал видео, показывающее миномёты и силу и реакцию команды "Кованные".

 

Дальше видео показывало атаку на базу и вскоре - кошмарную воздушную атаку механоида на
самолете.

 

По мере того как видеошло дальше, оно показывало, что корабль уходит и его бомбят, а затем
рейд внутри пещеры, пока Техно полностью не уничтожил фальшивку перед тем, после чего
экран делился, показывая как Азуру, так и Яшу, когда они всё больше и больше убивают
гранатами, пулемётами, мечами, копьями... Это была сплошнаябойня.

 

Видео длилось почти 30 минут, и, когда зрители заканчивали, большинством они почти минуту
стояли в шоке,после чего искали стенку комментариев.

 

Зритель 1: «Ахахахаха, вы, ребята, захапали больше, чем можете себе позволить.
ПРИКОНЧИТЕ ИХ ВСЕХ!»

Зритель 2: «Боже мой, что это?! Это действительно внутри Этерии?! Что, чёрт возьми,
происходит и кто эти ребята?!»

Зритель 3: «Я узнаю их, видела их несколько дней назад. Большой парень с шестью руками
вынес огра-капитана городской стражи одним ударом. Механоиды и дварвы говорили, что это
«Кованые», но я не поняла»

Зритель 1: «БЛЯТЬ, «Кованые»! ТЫ НЕ ЗНАЕШЬ ИХ?! Этоже лучшие игроки бета-версии, и
некоторые люди говорят, что они настолько опережают всех, что никто не знает их реальной
силы»

Зритель 4: «Ничего себе, увидеть командный бой «Кованых»! Но серьёзно, откуда у них всё это
оружие? Я не видел такого. Гранатомёт, паровой удар и прочее обычны для стрелков
механоидов, но пушки, миномёты, самолёты, блин... что за нафиг? Я ни разу такого не видел!»

Зритель 5: «Это очевидно. Ты можешь сделать всё это в игре. Мир открыт для восстановления
и строительства, поэтому, если ты достаточно хорош, даже военное оружие может быть
построено»

Зритель 1: «СЕРЬЁЗНО! Я не верю, что я был доволен таким слабым оружием,БЛЯДЬ! Мне
нужно работать больше!»



Зритель 1 покинул чат.

Зритель 2: «Как черт возьми, я позволю этому идиоту опередить меня?»

Зритель 2 покинул чат.

 

Видео вызвало огромный взрыв поиков схем оружия реального мира, от маленьких винтовок до
полных наземных танков и даже самолётов. Наблюдая за массовым движением людей, ищущих
такие опасные предметы и такую ​​маленькую часть изученного мира, компания LIFE
вынуждена была двигаться быстрее, чтобы поддерживать общественный порядок, который мог
бы упасть, если так много людей научатся конструировать оружие.

 

Объявление о скором патче ввело всех в безумие, что ещё более возмутительно, чем увлечение
оружием. Они хотели убедить общественность отказаться от поиска оружия, чтобы свести к
минимуму.

 

В кабинете генерального директора произошёл главный совет директоров. Среди них был
главный начальник «GM корпорэйшн». Они смотрели кадры из капсул двух игровых мастеров,
путешествующих вместе с Техно.

 

Генеральный директор: «Какой странный мальчик! Что сделало его таким холодным и
закрытым?»

Начальник ИМ: «Не знаю. Поскольку этих девушек "заставили" путешествовать вместе с ними,
я попытался узнать о его жизни, и всё выглядело нормальным до того момента тригода назад,
когда его отправили в колонию для несовершеннолетних, но когда я попросил документы, мне
было очень трудно найтиточку паранойи. Я не могу получить ни одного отчёта о мальчике,
кроме того, что его семья попала в аварию после того, как он был заключен в тюрьму на 10
лет. Сейчас он отбывает время в игре в качестве испытуемых для системы обратной связи»

 

Генеральный директор слегка кивнул и вздохнул, прежде чем откинуться на спинку стула.

 

Генеральный директор: «Поставьте мальчика под наблюдение. Он, кажется, испытывает
сильные эмоциональные колебания от одного момента к другому.Например, когда он смеялся
над своим дубликатом, а затем почти сразу разгневался и приказал уничтожить всех. Также
измените количество времени пребывания несовершеннолетних заключённых в игре с пяти
игровых месяцев до одного. Пусть сидят шесть дней, в воскресенье выходят из игры и
возвращаются в понедельник. Дайте мальчику и девочке физиологическое лечение, мальчику с
его психологическими проблемами,а девочку - чтобы убедиться, что она не пострадает от
несчастного случая или чего-то ещё. Посмотрите и на других детей, которые также могут
нуждаться в такой помощи и предоставьте её. Час или два в день с психологом должны быть»



 

Всем, кто тестировал систему обратной связи, было отправлено уведомление.

 

От лица Техно

 

 

 

 

В связи с выходом нового патча,«Этерия: Разрушенный Мир» будет обновляться в воскресенье
на этой неделе и вернётся в онлайн на следующий день, в понедельник, 1 июля 2034 года.

 

 

 

 

 

Компания LIFE.

 

 

 

 



 

Всем игрокам, участвующим в тесте обратной связи. Из-за ученых в компании LIFE,
обнаруживших, что для ума необходим период отдыха. Вы будете играть один в игровом месяце
и выходить в виртуальный город, чтобы отдохнуть.

 

 

 

 

 

Несколько испытуемых показали некоторые психические травмы и будут проходить
физиологическое лечение в течение этого времени и будут более энергично контролироваться
в игре в случае дальнейшей психической травмы.

 

 

 

 

 

О, прямо супер, блин. Теперь я должен это сделать. Ну, я не могу сказать, что это не было
неуместным. Видео моей команды, уничтожающей пиратов, вызвало бы довольно волнение.

 

Так или иначе, мы все еще путешествуем, и это уже ночное время, но я хотел закончить свой
проект быстро, чтобы убедиться, что такой шанс не ускользнет от меня.

 

Я строил маленький металлический шар. Он был размером с баскетбольный и был построен с
простым утюгом и удерживался вместе с несколькими внутренними поршнями с



активированным давлением, которые могли открыть шар наполовину, открывая меньшее
внутреннее кольцо, в котором находились аппаратные средства маленького робота и
маленького двигателя, который его приводил в действие.

 

Это было -и по форме, и по содержанию - моё унижение фальшивки.

 

Я вспомнил, что нашел на YouTube старый французский мультфильм под названием codelyoko,
который также был о мире VR. Один из монстров был похож на этого. Он назывался Мегатанк
и был одним из самых сильных монстров из-за своей внешней оболочки. Я постарался сделать
эту игрушку для своей фальшивки максимально возможной, но с этой моделью.

 

После этого я вставил материнскую плату в разъём, а затем сделал простую программу, чтобы
она оповещала меня, когда он войдет в игру. Я не думаю, что он сумеет сделать это до патча,
но никогда нельзя быть слишком осторожным.

 

Поле этого я оставил его в покое и вышел "на улицу". Брок всё ещё не выходил из системы и не
ложился спать, как остальные. Его главной заботой было не врезаться куда-нибудь. Мы
убеждали его, что так не будет, и даже предложили ему открыть пасть, чтобы мы вытащили
Булка и держали его за ногу, как регулятор высоты. Я убеждал, что буду лично держать Булка
и сброшу его, как только понадобится набрать высоту, но он всё-таки был слишком обеспокоен,
поэтому мы позволили ему вести кита обратно в город.

 

Поездка была не такой быстрой, как на нашем корабле, потому что он только что сделал своё
новое тело, и пока ещё двигался не слишком уверенно.

 

Я спросил Брока, может ли он сделать коридор на спине. Это было не трудно и быстро.

 

Передо мной выросла лестница, ведущая на его спину. Когда мы вышли, нас встретила
скалистаягорная земля, похожая на спину кита, но не холмистую, за исключением тех случаев,
когда его тело опускалось, чтобы он ударил хвостом. Мы двигались не так быстро, поэтому,
несмотря на сильный ветер, здесь он был слабее, чем мы чувствовали на нашем корабле.

 

Когда мы достигли головы, мы обнаружили несколько небольших кристальных руд. Они были
хорошо скрыты, но тусклый свет, который они давали, показывал их положение в тёмной ночи.

 

Я сел над плоской каменной головой небесного кита и посмотрел на небо.



 

Интересно, как долго я просто откидывался назад и смотрел в небо. Я даже пару раз вздохнул,
когда мои глаза рассмотрели великолепие всей галактики Этерии.

 

Огни всех звёзд освещали небо, и странным образом загрязнение в воздухе придавало огням
странный гипнотический вид.

 

Брок: «Тебе нравится смотреть на ночное небо?»

 

Я осмотрелся, но не увидел его.

 

Брок: «Я могу проецировать свой голос, вибрируя несколькими металлами вокруг тебя. Я
слышу точно так же. У меня внутри шлем»

 

Я осмотрелся и увидел несколько вибрирующих камней вокруг кристалла маны.

 

Я немного подумал и отступил.

 

Техно: «...»

Брок: «Вообще не хочешь говорить?»

Техно: «...ты ...всё ещё жалеешь... что стали фамильярами Новы?»

Брок: «...»

 

Он замер от вопроса, произнесённого вслух. Они только слышали, как я разговаривал сНовой
или кричал на Гею, но чтобы задать обычный вопрос…

 

Брок: «Э-э... ну, я не был счастлив поначалу.Но сейчас я не жалею об этом. Это очень весело, и
я уверен, что никогда не получил бы эту расу, если бы не был с вами, ребята. Поэтому я не
жалею об этом»

 

Я задумался об этом.



 

Техно: «А как насчёт двух других?»

Брок: «Эна и Блейз? Ты должен спросить у них, а не у меня»

 

Я тихо кивнул и просто продолжить лежать там ещё долго, позволяя ветру проходить словно
бы сквозь тело.

 

Через некоторое время звезды потускнели.Я сел и увидел, что это из-за огней города Саут-
Гейт.

 

Ночь была мертвенно-тихой, когда мы прибыли. Над городом плыл Ментол, и мы могли видеть
огни двух кораблей, летящих от доков на его спину.

 

Техно: «Хочешь спуститься или просто приземлиться в доках и выйти из игры?»

Брок: «Я думаю, что немного присяду. Увидимся через день или два»

 

Я поглаживал большого кита, пока онопускался, и после аккуратной посадки на очищенную
территорию вокруг города я увидел, что кристаллы маны потускнели после того, как он вышел.
Я проверил его статус (вышел из системы). После нападения на пиратов три элементала
получили по 3 уровня, а Нова получила 4 от бомбёжки. Я тоже получил 4, так как я
использовал более одного тела и роботов.

 

Что касается остальных, я не могу сказать, если они не скажут мне, но, я думаю, что все уже,
по крайней мере, выше семидесятого.

 

Я задумался о том, что жесобрались официально ввести в этом новом патче. Первый раз был
прыжок в будущее, позволяя НИПам самостоятельно работать над созданием наций.

 

Может быть, этот патч ускорит продвижение к расширению. Некоторые игры давали игрокам
шанс стать управляющими деревней. Это может привести к тому, что все нации будут
достаточно развиты, чтобы создать надлежащую экономику, если они смогут правильно
настроить и готовить уникальные продукты или, по крайней мере, получать нормальные
продукты.

 



Теперь, когда и Брок стал китом, он был радостью для всех, когда они просыпались.

 

По крайней мере, я так думал, пока что-то не рухнуло прямо с гигантского китана нашего,
подняв много пыли. Когда пыль осела, я увидел чёрную фигуру человека, выходящего из
образовавшегося кратера.
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